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EJEMPLO 03: ROTACION DE UN MECANISMO
BAJO UNA FUERZA APLICADA

OBJETIVO

v

El objetivo principal del ejemplo es aprender a
rotar

en un mismo e€je un mecanismo
| m cualquiera, al cual se le aplicard una fuerza.
|
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PLANTEAMIENTO
'y
P En este ejemplo se creard una animacién de
| un mecanismo, el cual rotard en su eje y al que
se le aplicard una fuerza definida.
.| ~
‘\
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DESARROLLO

Empezar abriendo el ensambldje llamado

E3_S4_AVA_E que estd en la data.

' " INSTITUTO
qCIE\ s]

. Sensors

b [A] Annotations

L_l Front Plane
L_l Top Plane
|i| Right Plane

L Qrigin

7 ( ) E3_S4_AVA_P2<1> (Default<<Defa
) (-) E3_S4_AVA_P3<1> (Default<<Default.
C (-) E3_S4_AVA_P4<1> (Default<<Default
X (-} E3_54_AVA_P53<1> (Default<<Defapft:

et e e e ——————

r

Seguidamente, seleccionar Estudio de movimiento 1.

£ )

:Ammaclon V| ' ~ e |ﬁ| |& § \I
, [F= & R [°>e2 i SR s

2~ @B_S{AVA_E (Default<Display
69 Orientacion y vistas de can

L4 Lights, Cameras and Scene

» @ (7 E3.54 AVA P1<1> (Defe

v @ () B354 AVA P2<1> (Defs

v 0y () E3.54 AVA P3<1> (Def:

» @ (1) E3.54 AVA P4<1> (Defs

v B () B354 AVA_PS<1> (Defz

v 0y E3 54 AVA_P6<1> (Default
[T~ -

1

1 R \4

HEE [)][N]\ Modelo | VlstasSD CEstudio de M ]
e -

¥

, Y luego dar clic en Asistente para animacion.

H BT 7]
‘ |?
| |@ E3_54 AVA_E (Default<Display State-1=)
1+ [ History
Sensors j|
4 Annotat\ons
|*| Front Plane
4_| Top Plane Asistente para animacién

o Inserta una rotacidn de vista o
[] Right Plane

explosion/contraccion en la

I_, Origin ubicacién actual de la barra de
| 2 3 tiempao,
< >
| [ =l _ .. PR

[]= & w
o \@ E3_54_AVA_E (Default<Display
@ Orientacién y vistas de can
L4 Lights, Cameras and Scene
v @ () E3.54 AVA_P1<1> (Defz
v 8 () E3.54 AVA_P2<1> (Def:

|5§eg |1D |15

e e e e

Instituto Cientifico del Pacifico
www.icip.edu.pe




INSTITUTO
CIENTIFICO
. DEL PACIFICO

A lo que aparecerd una nueva ventana:

i
Seleccione un tipo de animacién

Este asistente le ayudard a crear animaciones sencillas autométicamente:

Para empezar. seleccione el tipo de animacién que desee crear y haga clic
en Siguierte.

@ Girar el modelo
Explosionar

Contraer

Importar movimiento de Movimiento bsico
[] Eliminar todos los trayectos existentes

Importar movimiento de Andlisis de movimiento

Estudio de acceso solar

Cortrolador de referencias de posicién

Explosionar y Contraer sdlo estén disponibles después de crear una vista explosionada

Cortrolador de referencias de posicién solo estd disponible después crear uno con posiciones guardadas.
Movimierto bisico solo est3 disporible despuds de calcular una simulacién en un estudio de movimierto
Anlsis de movimierto solo esta disporible s estd cargada el complemerio SOLIDWORKS Motion y los
resultados se han calculado en un estudio de movimierto

En los estudios de acceso solar. & modelo debe tener definida la luz del sol.

e—————

T o W e

, . . iquient
\ Dejar por defecto todo y dar clic en Siguiente.
1
II —-—— - - . - —-——
1 Seleccione un tipo de animacion x1
|
| Este asistente le ayudara a crear animaciones sencillas automaticamente
|
Para empezar. seleccione & tipo de animacién que desee crear y haga clic
en Siguiente:
| @ Girar &l modelo
| Explosionar
Contraer
|
|

Importar movimiento de Movimiento basico
[ Eiminartodos los trayectos existentes

Importar movimiento de Analisis de movimiento

Estudio de acceso solar
Controlador de referencias de posicion
Explosionar y Contraer sdlo estan disporibles después de crear una vista explosionada.
Controlador de referencias de posicién solo esta disponible despugs crear uno con pasiciones guardadas
Movimiento basico solo st disporible despuss de calcular una simuiacién en un estudio de movimierto.

Andiisis de movimiento solo estd disponible si est cargado el complemento SOLIDWORKS Motion y los
resultados se han caloulado en un estudio de movimi

iento.
En los estudios de accese solar, el modelo debe tener definida [a luz del sol

it ([Siguiente > ) | cancelar
——

Ayuda

Seleccionar el eje Y, colocar 2 en nimero de rotaciones y dar Siguiente.
|

—
1 seleccione un eje de rotacion
|

Seleccione un eje de rotacién:
O Eje X
Ofjez

(®) Sentido de las agujas del reloj

(o) Sentido inverso al de las agujas del
reloj

< Atras ‘\ Cancelar Ayuda
———
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Poner el valor de 10 en duracién y luego finalizar.

Para controlar la velocidad de la animacidn, corfigure la duracién total a
continuacion.

Duracién (segundos): D

Para retrasar el movimiento de los objetos al comienzo de la animacidn,
configure el tiempo de inicio.

Tiempo de inicio {segundos): D

@ B R & >

Y-
@ E3_S4 AVA E (Default<Display State-1>) ~
’ History

Sensors :|
4 Annotations

-+
1
L
-+

|_;_| Top Plane
['] Right Plane .

L. Origin v

| Front Plane

> *Isométrica
Animacién V| % > > ' il e i ﬁ| ﬁ
[o]® & :

- @ E3_54_AVA_E (Default<Display

@? Orientacién y vistas de can|
k @ Lights, Cameras and Sceneg
v B () E3_54_AVA_P1<1> (Def:
v B () £3_54_AVA _P2<1> (Def:
b 5 () E3_54_AVA _P3<1> (Def:
b B () E3_54_AVA _Pd<1> (Def:
v 5 () E3_54_AVA _PS<1> (Def:

e e ) i i e s i e s e e e

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
| 1¢
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
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Una vez todo listo, hacer clic en Calcular.

Calcula el estudio de movimiento,

B —
Animacién vP > ' - - %|
BELE: oy =

~ v ) E3 54 AVAE (Default<Display ? Y
{f Orientacion y vistas de can

4 Lights, Cameras and Scene

v €@y () £3.54 AVA _P1<1> (Defs

T () E3_54_AVA_P2<1> (Defq

(-) E3_S4_AVA_P3<1> (Defe
(-) E3_S4_AVA_P4<1> (Defe
(_

3

-
P N T N N
i

i R .

| v ) E3_S4_AVA_PS<1> (Def:
» B E3 54 AVA_PB<1> (Default
v [ T~ -
\ i 3
{7 Modelo | Vistas 3D | Estudio de Movimiento 1
.

‘ Y empezard a reproducirse poco a poco.

—— [ —————— e —— . L —— [ —
I'e T IEENIRTRTIRT TS ':
§ E ~ I -
\ @ EL5SLAVAE (Deaule<Disloy Sate- 1) I@ A o I
\ 1’ Hmry 1 s ,,;m,; :
Sensors 1 ]
» Annotations i3] Sensors ] 1
[ Front Plane * [ Annotations 1
[ Top Plane }:} ;rnn;rlane . :
[ [] Top Plane
(1] Right Plane [ Right Plene ‘l‘x 1
| L, origin [i] Rig .
| < 53 ¥ L., origin . 1
| - ‘ < > | f1sométrica 1
Al 6 % =
nimacion Animacion v B 1] - - | H:{
E=e o P o~
|

1

1

1

1

1

1

1

: [le & & P P [
I ol g @ E3_54 AVA E (Default<Display
1

1

1

1

1

1

1

1

1

A ~ @@ E3.54 AVAE (Default<Display

& Orientaciény vistas de c U R G SR S W U
rientacion y vistas de cén e

» [ Lights. Cameras and Scene —~—
> & () E3.54 AVA_P1<1> (Defz
v @& (354 AVA P2<1> (Def:
G (16354 AVA P3<1> (Defy
v
»
v

& Orientacién y vistas de can| iy
¥ —r—r—t—r—r—r—

Lights, Cameras and Scene|
% (f) E3_S4_AVA_P1<1> (Defe
@ () E3.54 AVA P2<1> (Defy

1

1
' 1
’ 1
’ 1
> % (-) E3_S4_AVA P3<1> (Defy I
’ 1
0 1
’ :

1

&8y () E3_54_AVA_P4<1> (Defy
@ (-) B354 AVA P5<1> (Defy
8 £3.54 AVA_P6<1> (Default

G

@@ () E3.54 AVA P4<1> (Defy
@@ (-) E3_S4_AVA_P5<1> (Defy
€8 E3.54 AVA PG<1> (Default

<

i
i

<
Modelo | Vistas 3D | Estudio de imie 1]

_
=

5

fa
5
=
o
(S
&
5,
5

7

2

5

i

H

5

Una vez terminado, seleccionar Forzar.

Forzar
Mueve uno o dos componentes
como si actuara sobre ellos una
fuerza,

e e U o il e}

|5 segI I I I mse? I I I |155e? I I I |zos‘? I
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A lo que abrird un nuevo panel:

lv x «

Fuerza

Torsian

Accidn y reaccién

o
56l aceién
':

K-

Fuerza con respecto a:
@ Crigen del ensamblaje

(O Componente seleccionado:

>
5

Luego, seleccionar la cara que se muestra en Direccion.

e ————

"'%"—'JW*{L'\MHM@H----------T
| : K, Fuerza/Torsién @ 1
1
| v x = 1
i ]
| I ~ 1
1 Tipo -~ 1
| 1
I 1 Fuerza :
1
| 1 Torsién :
| : 1
| | Direccién ~ :| :
| 1 . o
1 56lo accion :
1
‘ 1 Acaényreamén
1
| 1D I [ Cara< 1> GE3_S4 AVA_P2-1
1
| & N |
| 1
| : Fuerza con respecto a:
1 (®) Origen del ensamblaje
|

“ Colocar el valor de 0.1 Ibf en Forzar funcién y dar Aceptar.

- e ———————
: K, Fuerza/Torsion @ : 1 Fuerza/Torsién @ :

‘ I
v X - 1 - i
| : 1 | =2 e ~l

= = 1

| : —;— Accidn y reaccion ~ll : Tmién :
1 1 1
; I il I| Cara<1> @E3_S4_AVA_P2-1 | : e ~Hh
| : | | : : sélo accién :| 1
B

1 1 . .

1 Fuerza con respecto a i : Amonmmmn :
| ! 4 18 Nevesmnr |
| : @ Crigen del ensamblaje - 1 1

1) [———

: O Componente seleccionado: 1 1

| I 1 1 Fuerza con respecto a
. 1 1 @Or\gen del ensamblaje
1 Forzar funcién ~ 1 1
’ 1 1 1 (_) Componente seleccionado:
Constante 1 1
‘ : | ) el | 1 Forzar funcién -~
1
‘ Fl | 0.1 Ibf / | : 1 |Cunstante v‘
1
| F1 |o1mf P
| e _ ! __| ________ -___|“____J
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Ahora desplegar Animacién y seleccionar Andlisis de movimiento

I—---,-'-“----.----- ————————— Y —————————————— - ]
:{ > 1
i Animacion D w | @ = > ' I:‘:
1 . ..
I Anlrr?ac.lc:n 2 o |Usegl | | | ‘5 segi
1| Movimiento !

[ S— |

i La simulacion mas realista tiene en

1
77 Onentacion y cuenta todos los tipos disponibles de #‘
1

. ohjetos de movimiento y proporciona
g Lights, Cameri recyltados numéricos precisos.

1
1
1
1
1
| 1
UETT
I Fuerzal W
: PR 1 s A
1
1

Dar clic derecho en la marca de Fuerzal en 0 seg y seleccionar

Desactivado.

L4 % (':I ES_M_AVA_PZH:- (DEfEU|t<<DEfEI e % Editartiempn de marca

v @ (-) E3.54_AVA_P3<1> (Default<<Defa v

< > #
g ﬁ., Reemplazar marca
Analisis de movimiento | a I >

ﬁ {é}r ? E‘T [ﬁ Copiar | | |

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
| 1~ ~ (8 E3.54 AVA E (Default<Display
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

\ {
. . . 1
‘ {;9 Orientacion y vistas de can { %I
‘ 4 Lights, Cameras and Sceng . 1
‘ ———— Seleccionar todo 1
n FoeaD { -
| b T 1
v 5 () E3_54_AVA_P1<1> (Defe i
| v € (1) E3_54 AVA_P2<1> (Def: ¢ i
' A v € (3 E2 24 AUA D21 Def & :
| £ 1
'! ey Modelo | Vistas 3D | Estudio de Movimiento 1 i
|
|
Ira 10 seg en la marca de Fuerzal y seleccionar Activado.
| Ll e i ;
1 ) “lsométrica % Mover barra de tiem !
‘ I s po 1
1 w -

| > ¥T |- §
[ 0seg 5seg 1
[} T I I I | | | I I ¢|_ Colocar marca :

1
| :Jisplay ‘ :
| :de =1y Seleccionar todo :
15 s 1
‘ : S : ﬁ Asistente para animacién... :
' :
| b (Defe ¢ !
| I> (Def: ¢ :
I (MNief i 1
| 1 < 1
| ! Estudio de Movimiento 1 | H
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Después, ubicarse en 15 seg en la marca de Fuerzal y seleccCionar

gl
)

Desactivado.

T R T T T T T T LT T T T T Do i
: Mover barra de tiempo :
- B G(E] eaN< *,

e 10
| : El | | | seTJ | | | l aﬁ Colocar marca :
| 1 | :
i.._._._._: i
: Seleccionar todo :
| : ot . - - I
| E ﬁ Asistente para anirmacion... :
' | |
1
1
4
1
1
1

' Por lo que su marca se verd de la siguiente manera. Con esto, la Fuerzal

. solo se activard a partir de los 10 seg.

:< > -|I *lsométrica :
I‘ :lAna'Iisis de movimiento  ~ | % I > ' -+ - %l % | | & = \ LS 8) =] |i
1
[l 0 seg Sseg 10 15
| [ _ El= e+ & AN iz
| : A v ) E3_54 AVA_E (Default<Display ] :
| 1 99 Orientacién y vistas de can :
| : 4 Lights, Cameras and Sceneg| ’ 1
‘ : K, Fuerzal ’ :
r [ ’ ﬁ% (f) E3_S4_AVA_P1<1> (Defe ¢ i
1 v {8 () E3_S4_AVA P2<1> (Def: ¢ :
| : v 13 |€Q~ A F2 €A AVA D21 Maf:| ‘ I
1 < 1
I. SN~ Modelof VETE0R) Eotudio de Movimiento 1 | _ e J
‘l Finalmente, dar clic en Calcular.
‘ l'-,-f%- (- ]-E?-_ ;11;‘;_ T VST ST S e S 3

. Calcular
D % (-) E3_54_AVA P3<1> Calcula el estudio de movimiente,

I (ETTTE TN RS S

E T - I > ' - - %| ﬁ | |
B ova| - - .

I | | | | | I |
.o '{@ E3_S4_AVA_E (Default=Display

@? Orientacién y vistas de cdn|
4 Lights, Cameras and Scene '.
K. Fuerzal ’
¢
Fy

v By (f) E3_54_AVA_P1<1> (Defs
vl (-] E3.54 AVA P2<1> (Defs

N4 » @B ;A F3 €4 AVA D31 Naf

£
1] Modelo | Vistas 3D | Estudio de Movimiento 1 |

e . _SEEEE

I e 1N
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Una vez finalizado, se guardard la animacion.

~ + ) £3.54_AVA_E (Default<Display ¢ ! )
Q?’ Orientacién y vistas de can|
4 Lights, Cameras and Scene|

v By () E3_S4_AVA P1<1> (Defz ¢
v @y ()E3.54 AVA P2<1> (Defe ¢
&

S AT W WAV E DL P W

P T R R e e e e e e e e e e e e e e e e 3
T i
1=
|@ E3_S4 AVA_E (Default<Display State-1>) * 1
= 1
: 4 History 1
1 Sensors :
: ’ Annotations :| 1
: [1] Front Plane :
1 |E| Top Plane 1
: [ Right Plane 1
1 L Origin Y :
: v {0y () E3_54_AVA_P1<1> (Default<<Defar 1
: b ) () E2.54 AVA P2<1> (Defoult<<Defar | 7 :
1 @ () E3.54 AVA_P3<1> (Default<<Defa v 1
:( > *Isométrica :
: Analisis de movimiento @O = » ' -+ Qﬁ“ = \ LS % o] !['I
I 91 e = |Useg |5seg |lUse |155e 1
1 ¥ & W | | | | | | | | E | | | F 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
[l 1

| Modelo | Vistas 3D | Estudio de Movimi 1 ]
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