
Manipulando al componente Transform: vectores direccionales

Ejercicio

En el archivo transform.zip encontrarás un escenario con 3 cosas: un carro (Car), una 
sombrilla (ParriMoppins/Umbrella) y un osito de gelatina (GummyBear).

Haz que el carro avance en el eje Z+ con una velocidad constante

Haz que el osito de gelatina crezca en todos los ejes

Haz que la sombrilla gire en el eje y.

Cuéntanos en los comentarios: 

● ¿Cuál es el nombre del método que usaste para completar las tareas de arriba? 
● ¿Qué pasaría si pones el contenido de ese método en el Start?

Curso de Introducción a Unity: Scripting


