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Vende tu juego sin vender tu juego 

@jonllaguno 

VENDE TU JUEGO SIN VENDER TU JUEGO 

(el valor de lo que no se puede valorar) 
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El usuario no sabe lo que 

desea hasta que se lo 
enseñas. 
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SENSACIONES 

ACTIVIDAD 

RELACIONES SOCIALES 

MOMENTOS UNICOS 

ECLUSIVIDAD 

VINCULACIÓN EMOCIONAL 
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OBJETIVO 

Lograr una vinculación 

emocional que quiera ser 
compartida. 

“No juegas a fútbol online; 

echas un FIFA” 

Vende tu juego sin vender tu juego 
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GRACIAS 

@jonllaguno 

Vende tu juego sin vender tu juego 


