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¿Sabes dónde encontrar 

a tu cliente? 
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Inserciones en Medios 

- Visibilidad generalizada 

- Publico objetivo “sorpresa” 

- Relaciones con los medios 

- Credibilidad establecida 

- Segmentación específica 

 

TU 

PUBLICIDAD 

AQUÍ 
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Facebook Ads 

- Todo el mundo tiene Facebook 

- Segmentación obsesiva 

- Control de gasto (CPC) 

- Personalización y versatilidad 

- Viralidad de contenidos 
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Google AdWords 

- Google llega a todas partes 

- Métricas inmejorables 

- Control de gasto (CPC) 

- Ayuda personalizada 

- Complementa tu SEO 
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VISIBILIDAD 

RENTABILIDAD 

REPERCUSIÓN 

Consigue un influencer 
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Yo soy tu ROI… 

Relación entre inversión en marketing y 

beneficios generados. 
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(Beneficios – Inversión) 

Inversión 
ROI = X 100 

(2.000€ – 1.000€) 

1.000€ 
ROI = X 100  = 1 

100% Beneficio = 2€ por cada € invertido 
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Testea el canal. 
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Más no es mejor. 

Mejor es mejor. 
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Comprar clientes no es tan caro 


