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Funciones

Las funciones son una forma de agrupar secciones de codigo que se
podran volver a utilizar.

Sintaxis:

La orden function se puede utilizar (antes del nombre), pero esta
obsoleta.

nombre_funcion () { G Ojo. Si se repite el

5 di nombre de una funcion,
coaigo la segunda anula a la
} primera.

Para usarlas solo hay que invocar su nombre, las veces que sea.
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Funciones

Pueden definirse tantas funciones como se desee. Pero la utilidad que se
persigue es no tener que escribir secciones repetidas de codigo.

Un ejemplo de funciones:

ver () {

echo La lista de usuarios: ; cat usuarios.txt

}
listar () {

echo Listado del directorio: ;1s -1

}

ver ; listar
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Funciones: variables

Las variables, por defecto, son globales a todo el script. Solo cuando se
las define con el comando local, se utilizan dentro de la funcion en la que
estén establecidas sin extenderse mas alla.
Ejemplo:  mi_funcion () {

valor=hola #Esta es global

local valor2=adios

echo $valor y $valor2 19

}

mi_funcion # A la salida se veran los dos valores

echo $valor y $valor2 #a la salida solo se vera la global
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Funciones: variables

Las variables paramétricas (%1, ..,$9, etc.) dentro de una funcion hacen
referencia a la propia funcion, no al script (salvo $0).

Ejemplo:

var=$1

ver () {

echo Para ver ‘$1° del script, es $var

echo Mis parametros son $1y $2 20

}

ver Hola Adiés
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E [ ] [ J ([ J

Realizaremos un ejemplo de script para crear un comando personalizado de copias mediante
parametros:

-C para copiar con los dos siguientes parametros: carpeta archivo

-R para copiar como en el caso C, pero el archivo indicando s6lo parte del nombre

-A para copiar como en el caso C, pero solo los que tengan fecha de hoy
-H para que se muestre esta cabecera como ayuda

Continua en la siguiente
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Ejercicio

Viene de la anterior
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Funciones: matrices

e Las matrices (o arrays) son variables que almacenan varios datos a
la vez. Se pueden utilizar en cualquier parte del script, y por
supuesto, también en las funciones.

e FEn bash son unidimensionales, se les llama a veces vectores o listas.

e Se pueden declarar con el comando declare, pero se puede hacer
directamente:

mi_matriz=(valorl valor2 valor3) # la cantidad de valores es ilimitada,
deben separarse por espacios.
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Funciones: matrices

Cuando se hace referencia a una matriz, puede hacerse a parte de sus
elementos, teniendo en cuenta que el primero es el cero (estos numeros
se llaman indices de cada elemento). Ojo a la sintaxis.

Ejemplo:

mi_array=(primero segundo tercero)

echo ${mi_array[0]} # mostrara por pantalla “primero”

mio=“un dos tres”

array2=($mio)

echo ${array2[2]} #mostrara por pantalla el tercer valor almacenado en
la variable (matriz) “mio” (tres)
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Funciones: matrices

mi_array[5]=seis #afade otro elemento al array, no tiene por qué ser
consecutivo

mi_array[2]=otro_valor #se puede modificar uno existente

echo ${mi_array[*]} #muestra todos los elementos (también vale @)
echo ${#mi_array[*]} #muestra la cantidad de elementos

echo ${!mi_array[*]} #muestra los indices usados
my_array=($(comando)) #rellena la matriz con un comando, cuidado!
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Ejercicio
Crear un script que lea un archivo con nombres de usuario (usuarios.txt) y les vaya creando una cuenta
en el sistema, a la vez que les genera una contrasefia de dos posibles formas:
- Automaticamente, con una marca de tiempo
- Manualmente
Para seleccionar la manera se utilizara un parametro, “auto” para el primero, “manual” para el segundo.

Al final realizara un informe con los resultados.
(Debera ejecutarse con sudo)

Continua en la siguiente
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Funciones: return

El comando return es el equivalente a exit, pero con la salvedad de que
solo se utiliza en funciones.
Asi la funcion termina con un estado de salida definido (siempre un
numero entero, entre 0 y 255, como exit)
Ejemplo:  mi_funcion () {

valor=20

return $(($valor +1))

}

mi_funcion

echo El valor final es $? #se debe consultar inmediatamente
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Funciones: calculos

Para calculos las funciones pueden adquirir el valor numerico de un
comando de sustitucion, en vez de usar return:
Ejemplo:
mi_funcion() {
var=$((1+2))
}

echo El resultado es: $var #Pero se recomienda usar variables locales.
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Funciones: calculos

Usando variables locales:
mi_funcion() {
local mi_var=$((1+2))
echo salida $mi_var
}
resul=$(mi_funcion)
echo $resul
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E [ ] [ J ([ J
Haremos un script que cuente los dias faltantes hasta fin de afo. Cuando se introduzca el parametro
“‘espera”, preguntara por los dias de espera, y nos respondera si con esa espera la fecha queda dentro

de este afo. Cuando se indique el parametro “semanas”, nos dira el numero de semanas que queda en
este ano.

Continua en la siguiente
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Funciones: source

Desde un script se pueden ejecutar otros scripts.

e Se puede ejecutar sin mas que invocarlo como se haria en la linea de
comandos. Este script se ejecuta en una subshell diferente de la
principal.

e Sise utiliza la orden source, se ejecutan en el mismo proceso que el
script principal, conservando sus variables.

e .esequivalente (POSIX) a source
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Ejemplo de un script que llama a otros (principal.sh) Hay que crear 1.sh, 2.sh y 3.sh tal como se
muestra.
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Funciones: source

Con la orden source, no se necesita ni shebang ni que los llamados sean
archivos ejecutables.

Se puede hacer una biblioteca con funciones en archivos de texto, para
ser llamadas por diferentes scripts.

Ejemplo: Se guarda como archivo de texto tal cual, por ejemplo copiar.sh
copias (f

cp -v $1 $2

}

En otro script se le hace la llamada source copiar.sh, luego se ejecuta la
funcion donde se quiera.
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Haremos un script que cuente las lineas que contienen dos ficheros (indicados como parametros) y nos
dé la suma de ambos. En caso de no poner parametros calculara la media del tamano de los archivos

de la carpeta actual. Se usara una funcion externa, almacenada en el archivo , que sirva para
efectuar sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.

Continua en la siguiente
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Menus

Con los comandos condicionales vistos se pueden realizar menus sencillos,
elaborados con echo por ejemplo, para darle algo de vistosidad (Quiza el

mas adecuado sea case)
De lo que se trata es de mostrar al usuario una interfaz facil e intuitiva a la

hora de tomar diferentes opciones.
Combinando esto con funciones se consigue cierta versatilidad.
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Menus: select

El comando select esta especialmente pensado para ofrecer menus al
usuario.

Sintaxis: Ejemplo:
select nombre in [lista] select algo in primero segundo
do do
comandos echo Seleccionaste $algo
done done

En el ejemplo, para salir habra que pulsar CTRL-C
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Menus: select

Consideraciones:
e Esnecesario prever una salida al menu, por ejemplo break o exit.
e La variable PS3 controla la solicitud de entrada.
e Se puede combinar muy bien con if'y sobre todo con case.
e Lavariable REPLAY almacena la respuesta.
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Por medio de un menu y usando funciones, se desea que un script pueda dar opciones de copiar, y

borrar dos archivos, asi como renombrar uno, solicitando al usuario 2 nombres para realizar esas
opciones.

Continua en la siguiente

BASH ESCUELAﬂ

THE BOURNE-AGAIN SHELL




Ejercicio

Viene de la anterior

@ Continua en la siguiente




Ejercicio

Viene de la anterior




Mendus: dialog

Para hacer menus mas visuales podemos apoyarnos en dialog, una
herramienta afiadida para construir toda clase de cuadros de dialogo,
con menus y checklist, entre otras cosas.

@ Angel Luis Calvo
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| Wllver archivos|

2 copiar

3 Archivos a borrar
4 salir

<Cancelar>




Mendus: dialog

Para actuar es comun que tenga que combinarse con condicionales if'y
case, o incluso con bucles.
(Hay otros programas alternativos, como Whiptail)

Se instala con apt install dialog.

Para mas info:
https://aplicacionesysistemas.com/dialog-crear-menus-tus-scripts/
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https://aplicacionesysistemas.com/dialog-crear-menus-tus-scripts/
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Ejemplo de un menu de seleccidn para indicar si se quiere ver dos archivos, copiarlos, o borrar alguno de
tres archivos concretos.
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Comandos sobre
servicios
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Comandos sobre servicios

Por linea de comandos se pueden ejercer acciones sobre sobre toda clase
de servicios.

Depende de la naturaleza de cada uno los comandos son muy diversos.
Por ejemplo, para conectarse a un servidor empleando SSH:

ssh usuario@host [comando]

Se necesitara cuenta en el servidor remoto y solicitara contraseiia.
Normalmente, con esto accedemos y operamos desde el servidor.
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Comandos sobre servicios

S1se desea emplear el comando ssh dentro de un script, una manera
seria mediante la autenticacion SSH sin contrasefa, usando claves
publicas. Asi se evita el tener que meter la contrasefia cada vez.
Otra opcidn es usar sshpass (se instala aparte)

Para mas info:

https://www.neoguias.com/utilizar-ssh-shell-de-unix-linux/
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https://www.neoguias.com/utilizar-ssh-shell-de-unix-linux/

Comandos sobre servicios: mysql

Mientras el servidor de base de datos tenga configurado el acceso
remoto, podremos acceder a mysql con los comandos de shell.
mysql --host=servidor --user=usuario --password=password

Ya dentro se pueden ejecutar sentencias de mysql: selecciones diversas,
insercion de registros, creacion de tablas, etc.

Ejemplo:

mysql -u root -pClave

> show databases; Mas info:
Sho ’ https://desarrolloweb.com/articulos/2408.php
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Ejercicio

Script para ver las tablas de una base de datos mysql. Hace falta tener instalado mysql-client.




Comandos sobre servicios: samba

Con el servicio samba se comparten archivos.

Para gestionarlo se crean usuarios especificos para samba, con sus
permisos, para ello hay sus propios comandos.

Cuando tenemos instalado samba, estos comandos pueden ser
interpretados por bash.

En el servidor, a los usuarios del sistema se les deshabilita el login para
usar samba (usermod -L)

smbpasswd — con esto afiadimos el usuario a los usuarios de samba y
ponemos clave
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Comandos sobre servicios

Para la gestion de servicios existe el comando antiguo, service, y el mas
moderno basado en SystemD, systemctl.

Sintaxis:

service [start, restart, stop, status] nombre

systemctl nombre [start, restart, stop, status, disable, enable]

@ Angel Luis Calvo ESCUELA m




E [ J [ J ([ J
Realizar un script para crear usuarios en el servidor samba, con cuadros de dialogo, anadiéndolos a los
grupos que se deseen. (Habra que ejecutar con sudo)

Continua en la siguiente
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Comandos sobre servicios

Para comprobar los servicios instalados y su estado general tenemos el
comando:
systemctl list-unit-files

Y para ver los procesos en ejecucion ya usamaos ps.
Con ps aux vemos todos los procesos de todos los usuarios

@ Angel Luis Calvo ESCUELA m




E [ ] [ J ([ J
1.- Crear un script que lea un archivo con nombres de usuario ) y que vaya

solicitando cubrir sus datos personales (teléfono y edad)
Esos datos se mostraran por pantalla y se almacenaran en un archivo.

2.- Script , que dependiendo del nombre del usuario, muestre el contenido de un
determinado archivo u otro.

3.- Crear una funcion para mostrar mensajes por pantalla en diferentes formatos, que acepte dos

parametros, el primero indicando el mensaje a mostrar, el segundo que codifique el formato a usar
(cursiva, color rojo, negrita y todos a la vez), dicha funcion podra ser usada por cualquier script.
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Ejercicios
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