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ifl MP3

Formato de archivo de
sonido que tiene una al-
ta calidad y un tamafio
muy reducido. Para re-
producirlo es necesario
utilizar un ordenador,
aunque Gltimamente han
aparecido unos aparatos
similares a los Walk-
man, que son capaces
de reproducir MP3.

El truco de este formato
radica en la compresion
de datos,que reduce el
€spacio necesario para
almacenar la informa-
cion sonora. Ademds, se
utilizan técnicas muy
complejas para eliminar
algunos sonidos no per-
ceptibles por el oido hu-
mano (por ejemplo cam-
bios bruscos de
volumen o tono).

(7 Archivo Wav
Cuando almacenamos el
sonido en formato digi-
tal, se puede hacer de
diversas formas. Segun
el del nimero de “mues-
tras” que tomemos por
segundo del sonido ana-
I6gico, el sonido digital
tendra una mayor o me-
nor calidad.

El formato Wav, permi-
te almacenar sonido
con una calidad muy
elevada, aunque lo hace
a costa de ocupar un
gran espacio en el dis-
co. Este formato es el
utilizado comunmente
por el sistema operati-
vo Windows para alma-
cenar sus archivos de
sonido.

[ Interfaz

En software, se denomi-
na interfaz al programa
Que sirve para comuni-
carse con el usuario.

Lo mads corriente es que
desde este tipo de apli-
caciones sea posible
acceder a la mayor parte
de las funciones y ca-
racteristicas del produc-
to. Este tipo de progra-
ma debe ser lo
suficientemente llamati-
vo y lo mas sencillo de
utilizar posible, ya que
es la parte que el usua-
rio ve en la pantalla de
su ordenador personal
cuando trabaja con la
aplicacion.
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¢Cansado de tener que cambiar el CD de musica cada vez que quiere escuchar
un nuevo disco mientras esta trabajando con el ordenador? Con nuestra
“gramola” habra terminado con ese problema. En dos practicas lecciones
le ensenamos como reunir todos sus discos en uno para disfrutarlos mejor.

Reunir discos en formato MP3

Si es un lector habitual de
Computer Hoy, conocera ya
las ventajas que el pequeno
tamano de los archivos de so-
nido en formato MP3 [ re-
porta, comparativamente ha-
blando, con una pérdida no
muy grande de calidad. La
propuesta que le hacemos
en este curso es muy util,
crear una copia de sus dis-
cos en formato MP3 y gra-
barlos en un CD, de forma
que pueda oirlos en su or-
denador sin cambiar de dis-
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Usantfu n navegadr de Internet, podra
acceder a la misica que tenga en el CD.

co y sin estropear los origi-
nales. Para llegar a este ob-
jetivo, vamos a hacer uso de
muchas y muy variadas he-
rramientas de distinto tipo.
Por un lado, necesitaremos
un programa que permita
transformar la masica que vie-
ne en soporte CDA (en el que
esta grabada la musica en los
CDs). Utilizaremos el progra-
ma que ya vimos en el ni-
mero 16 de Computer Hoy,
"Easy CD-DA"»V .

Se trata de un sencillo pro-
grama que per-
mite transfor-
mar directa-
mente las pis-
tas de sonido
de un CD en
archivos MP3
sin tener que
pasar por un
formato inter-
medio, como
Wav [ Des-
pués, necesita-

remos también
construir una
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interfaz [¥ con la que acce-
der a las canciones de un
modo sencillo. Dado que aca-
bamos de terminar con el
curso de HTML [, vamos a
utilizar este formato para cre-
ar unas paginas con las que
"navegar" por el contenido del
CD. Con el programa Front-
Page que ya conocemos, no
tendremos ningun problema
para hacerlas. Si dispone de
un escaner, puede incluir la
portada de sus discos en las
paginas, tal y como vamos a
hacer en nuestro ejemplo, de
forma que el resultado final
sea mas vistoso. Para los reto-
ques que llevemos a cabo en
las imagenes, usaremos el pro-
grama Paint Shop Pro >« .Si
quiere escuchar los archivos
MP3 en su ordenador, necesi-

[0 Direcciones online

tara un programa como el
popular WinAmp->V . Por
ultimo, necesitara un progra-
ma para grabar todos estos
archivos en un CD, como
por ejemplo, el progra-
ma Nero>[]. Todos estos
programas ,a excepcion de
FrontPage, puede conse-
guirlos a través de Internet
en versiones de prueba. Si
mas adelante desea seguir
utilizandolos, tendra que pa-
gar a sus fabricantes para ad-
quirirlos. Para nuestra parti-
cular coleccion de discos,
hemos escogido la musica
de algunas peliculas. Selec-
cione los discos que quiera
incluir y dispongase a co-
menzar. Mas adelante vere-
mos como saber cuantos dis-
cos puede incluir en un CD.

sV Easy GD-DA: www.poikosoft.com/cdda
<« Paint Shop Pro: www.jasc.com
5V WinAmp: www.winamp.com

>[I Nero: www.ahead.de

Foto: Cordén Press. Montaje: Computer Hoy.
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Pasos previos

Antes de empezar, es con-
veniente que creemos una
serie de carpetas [@ que,
luego, utilizaremos para al-
macenar todos los archivos
HTML, MP3 y JPG que nece-
sitaremos para crear el CD.
La correcta organizacion de
todos estos archivos nos va
a facilitar mucho el trabajo
en el futuro.

1 Con el puntero del raton
situado sobre un lugar
vacio de su Escritorio, haga
click con el botén derecho
del raton y,en el Menu de
contexto [T que aparece,
escoja la opcion Y,

después, [ Campete]-

2Aparcccré una carpeta
en su Escritorio

Escriba "CD"
como nombre
de la carpetay
pulse $ para
terminar

Haga click dos veces so-
bre la carpeta de CD pa-

ra abrirla i

“Qrchivo’ Edicion Yer lra Favorito
‘ - = . [

Ailias Aelante Arriba

] Direccidn Ilﬂ C:\wIMDOWSAE seritarioted

=
_cd

Seleccione in
elemento para
ver su

descripcidn

4Pulse e
Yy, en el mend que apare-
ce, escoja, primero, Y,

después, [T Eapeta)-

5 Pulse una vez con el bo-
ton izquierdo del raton
sobre la carpeta que ha apa-
recido para seleccionarla
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carpeta y pulse $

magenes;

y, después, pulse F2.

6Escriba "imagenes" @—
como nombre para la |

7 Repita ahora los puntos

tantas vece

S como

dlSCOS vaya a incluir en el

CD. En el punto 6,

escriba

cada vez el nombre del dis-

co correspondiente.
El resultado final deberia

ser este. @

8 Si finalmente no incluye
algun CD, borre su car-
peta, o cambiela por otro
nombre si modifica algin
disco. Al final, deberia haber
una carpeta por cada disco
que incluya. Pulse [/ para
cerrar esta ventana.

Transformar pistas de audio en MP3

Si ya descargo de Internet
el programa EASY CD-DA y
lo tiene instalado, siga estos
pasos para convertir a MP3
las canciones de sus CDs.

De no ser asi, si tiene al-
guna duda sobre como ins-
talar o configurar el progra-
ma, en la pagina 96 del n° 16
de Computer Hoy, encon-
trara la informacion que ne-
cesita.

1 Haga click sobre [#nicio]
y, después, en [Brogamas|
en y en
[ EsyyobaEwasor], con el fin

de arrancar el programa.

2 Haga click en [¥] para ce-
rrar 1a ventana de conse-
jos si ésta ha aparecido.

3gHa introducido el CD
que quiere convertir en
MP3 en el lector de CD? Si
no es asi, hagalo ahora. Al
poco tiempo, aparecera en
la ventana principal del pro-
grama una lista con las pis-

ciones. Si lo desea, puede
conseguirlo a través de In-
ternet haciendo click sobre

el icono

Sin embargo en este caso
no sera necesario. Resulta
mucho mas sencillo dejar el
nombre de las pistas tal y co-
mo esta,y colocarlas en una
carpeta con el nombre del
disco.

5 En la barra de menus, ha-

ga click sobre
Editar)

y, después, escoja @——

itivio |_T _‘\_

para seleccionar to
Titulo de

canciones

das las
la pi

6 Ahora necesitamos en-

trar en la ventana

de gra-

bacion. Haga click sobre:

&l

Editar el titulo de la pista

Track properties
(Seleccionar h:u:ll:l)

[Fevertin zeleccidn

Befrescar lista

En la primera opcion de

la ventana que ha apare-
cido, haga click sobre =] y
seleccione una de estas tres
opciones &——
MPEG-1 Layer-3 @
MPEG-1 L aver-3 [Fentium ||]
MPEG-1 Laver-3 [Pentiurm (1]

segun el tipo de ordenador
que tenga.

seleccione un valor mas ba-
jo,lo cual quiere decir una
mayor compresion, como

por ejemplo 12BkBit/s Steren

gYa solo queda escojer el
lugar donde vamos a
guardar los archivos MP3 y
el nombre que tendran.

tas del CD @

4 Observe que no aparece
el nombre de las can-
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Titulo de la pista | Nimern | Comienzo | Longtud | Tamafo En la pal'te lﬂferlor pUISC ,
I3 Pista 1 01 00:02.00 02:29.00 2507 | [Carpeta de Salida o] = HEE baii
i Pista 2 02 D2:1.00 01:46.00 N e —— SETES
¥ Pista 3 03 04:17.00 306,50 3140 ; ! L—)J
3 Pista 4 04 072350 017,50 32 | (RS e
J Pista 05 10:41.25 02,28.25 2495 | |3 %570
i Pista 6 06 13:09.50 0215.00 2.7 .

I Fista 7 07 15:24 50 022812 2492 y seleccione la carpeta que
3 Pista 8 08 175262 EEIRE 43 cred al principio con el
i Pista 9 03 20:24.00 0314.00 32.64 nombre de este disco
i Pista 10 10 23:38.00 0310.00 3.9 :
Jji Fista 11 11 26:48.00 (455 62 4377 En nuestro caso debemos

W Fista 12 12 3:4362 021363 2252 hacer click dos veces sobre
JF Pista 13 13 35750 02.25.50 2451
I Pista 14 14 235 01:01.25 10,32 m’ después, sobre
I Pista 15 15 37:24.50 0218.50 13.42 [C1 Pulp Fistion| y, finalmente,

i Pista 16 16 404325 0051.50 B9 pulsar i
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(3 HTML

Proviene del inglés (Hy-
pertext Markup Langua-
ge). Es un lenguaje de
c6digos que utiliza las
paginas web de Internet.
Se compone de una se-
rie de codigos delimita-
dos por los caracteres
“<”y 5" que se utilizan
para indicar las diferen-
tes partes de una pdgina
web, formato y fuentes
del texto, enlaces a otras
paginas 0 a imagenes y
sonidos, cddigo Java e,
incluso, formularios.

[H Carpeta

Las carpetas son la base
del sistema de organiza-
cion de archivos de
Windows 98. Las carpe-
tas pueden contener ar-
chivos de cualquier tipo
u otras carpetas, que
pasan a ser denomina-
das subcarpetas de
aquella que las contiene.
Si usted copia, mueve o
borra una carpeta, tam-
bién haré lo mismo con
todos los elementos que
contiene. Mediante su
uso, usted puede man-
tener todos sus archivos
0 documentos ordena-
dos de forma que le sea
mas facil encontrar
aquello que busca.

La forma en que se pre-
senta el contenido de
una carpeta puede va-
riar. Usted elige si quie-
re ver los archivos y
carpetas como iconos o
en forma de lista.

(13 Meni

de contexto
Los modernos sistemas
operativos como Win-
dows 95 0 Windows 98
se basan en objetos. Es-
to quiere decir que to-
dos los elementos que
manejamos son
objetos, y, como tales,
tienen su personalidad.
Asi, al actuar sobre un
icono en los mends, s6-
lo apareceran las opcio-
nes que tienen relacion
con unicono. Los
menus contextuales son
justamente eso, los me-
nis que aparecen al pul-
sar el boton derecho so-
bre un icono con las
opciones que guardan
relacion con ese icono.
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¢Quées..? Bl 1 0 Como nombre de las | ta que finalice la conversion @— ALl L) e
: 1 Pista 2 de 16 [Pista 2]
canciones, vamos a : s =
Bﬂ Pedsclar%al rt ' utilizar Gnicamente un nu- 1 3 Pulse cuando ;:‘:’;D.D:V.stc:::wwu'p Fiction\12
e)?ir;t(re?l rﬁughrgs or;d%rr?:- mero que nos indique de haya terminado. List W057% T id 00:00:35
dores a los cuales pode- qué cancion se trata, por tan- | Ahora tendra que repetir e e e
pod to, haga click en @ todos estos pasos para ca- Fallas de sincronizacidn Saltens 0
mos acceder para copiar : : ;
ficheros a nuestro orde- Maombres de archivo de Salida da uno de los discos. No ol- Total
nador. Esta operacion se [ %a % %n & vide gfabarlos 6(111_ sus car- []]]
denomina descarga de petas correspondientes. Lista 728%  Transourido 00-03:15
ficheros. y borre todo excepto [Ejl. Para saber cuanto espa- Velosided 083X Restante 00:41:34
La descarga se puede cio le queda diSpOﬂiblC, si- Fallaz de sincronizacion O Salteos 0
realizar desde el navega- 1 1 Cuando haya termina- | ga las indicaciones en el re- IRiEiBEaRTEE:
dor, haciendo click en do, pulse pa- | cuadro de esta misma | ||EstapendoPistal Extn
los enlaces que repre- ra comenzar la conversion. | pagina. e s L S
senten los archivos, o Pulse el icono [ cuando
mediante programas es- 1 2 Ahora tendra que es- | haya terminado con el fin X Cancelar J
pecialmente pensados perar un tiempo has- | de cerrar el programa.

para la descarga como
aquellos que utilizan el
protocolo FTP [ para
copiar cosas desde
otros ordenadores.

(X FTP

Significa “File Transfer
Protocol”, es decir, Pro-
tocolo de Transferencia
de Ficheros.

Se utiliza para intercam-
biar ficheros con un ser-
vidor de Internet. Algu-
nas empresas utilizan
estos servidores para
ofrecer programas gra-
tuitos o actualizaciones
de productos.

M Seleccionar
Es la accion por la que,
en un programa para el
sistema operativo Win-
dows, usted escoje de
entre varios elementos
uno o varios de ellos pa-
ra realizar un operacion.
Esto se puede realizar
de distintas formas, ya
sea con el puntero del
raton y/o mediante una
combinacion de teclas.
Por ejemplo, si mantie-
ne pulsada la tecla *
mientras hace click con
el raton sobre un ele-
mento, este se afiadird a
los que ya tenga usted
seleccionados.

fllMegabytes

La capacidad de almace-
namiento de un ordena-
dor se mide en bytes. La
relacion entre los bytes,
los kilobytes y los Me-
gabytes es parecida a la
relacion que hay entre
gramos, kilogramos y
toneladas. 1 kilobyte
equivale a 1.024 bytes,
mientras que 1.024 me-
gabytes se correspon-
den con un gigabyte.

Crear listas de MP3

¢Ha instalado ya el progra-
ma WinAmp para reprodu-
cir sus archivos MP3? De no
ser asi, descarguelo [T de
Internet e instalelo, vamos a
crear con €l unas listas que
nos permitiran después es-
cuchar un disco de forma
ininterrumpida.

1 Arranque el programa
WinAmp. Haga click so-
bre el boton

| ETORN s

2 Aparecera la ventana del
editor de listas

5 Pulse
LI=T

y después

para guardar la lista.
Escoja un nombre para ella.
Por seguir una pauta, noso-
tros utilizaremos siempre el
nombre del disco, en este ca-

Pulse @
para seleccionar los archi-
vos que afadir a la lista.

En la ventana
Add file[z] to playlist B
leccione la carpeta donde
tiene los MP3 de un disco y
abrala ‘ﬁuscar e ] —d Pulp Fiction ‘

4 Pulse la tecla € mientras
mantiene apretada la te-

cla® .Asiseleccionara @

todos los archivos @——

Pulse @

S0 sera:
[Membre de archive: [Pulp Fiction | . En-

tonces pulse

Ya ha creado la lista que,
mas adelante, nos per-
mitira reproducir todo el
disco con un simple click
de raton.
Para cerrar el programa

para anadirlos a la lista’

Mombre de archiva: |"D1.mp3" "02.mp3" 03 mp" 04 mp3" 05 mp

G0 |

P FLAYLIST
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WinAmp, haga click sobre

7 No olvide que debe
realizar estos pasos con
cada uno de los discos que
utilice. Siguiendo este mis-
mo procedimiento, usted
puede crear también listas
que permitan la ejecucion
ininterrumpida de todos los
discos, o cualquier combi-
nacion de canciones que a
usted se le ocurra, como
por ejemplo, distintas ver-

siones de una misma can-
cion. Ponga su imaginacion
a trabajar con nuevas com-
binaciones. Nosotros nos li-
mitaremos a las listas para

cada disco por separado.

i Consejo
Computer Hoy
¢Cuantos discos puedo
almacenar en formato
MP3 en un CD? La res-
puesta a esta pregunta
depende del tamano de
los discos, de la com-
presion que utilice al
crear los MP3 y del ta-
mano de las imagenes
que use para la interfaz
en HTML. Le recomen-
damos que el conjunto
de todos los MP3, no su-
pere los 620 Megaby-
tes .

Para saber cuanto estan
ocupando los discos
que va trasformando,
haga click sobre la car-
peta que contiene to-

con el boton derecho
del raton. A continua-
cion, seleccione
[Fropiedades]. Compruebe
el tamafio de los archhi-
vos que lleva creados @

. =

T Caupeta de atcheens
Utscacatrs  CVWINDIWSAE serlon

((Famaricr 15 M 15653065 ), 1530402304 Lyt

Conbsne: T sichmea. 19 capelan
y calcule cuanto espa-
cio le queda. Una bue-
na estimacion es la de
1 megabyte por minuto
de grabacion. Normal-
mente, pueden caber
de 14 a 18 CDs, segun
su tamano.
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1> eTEESREll| Preparar las imagenes para las paginas

il Escaner

Es un dispositivo pareci-
do a una fotocopiadora
que copia iméagenes,
gréficos y fotografias.
Pero, el resultado no es
una copia en papel, sino
un fichero que se

puede tratar en un orde-
nador. Los escaneres
pueden ser de distintos
tipos, los mas econd-
micos son los de mano.
Los més sofisticados
son los escaneres de
sobremesa o0 escaneres
planos, que suelen ofre-
cer mas calidad.

(¥ Barra

de menus
Los programas de Win-
dows tienen colocados
los comandos principa-
les en una linea en la
parte superior de la ven-
tana, justo debajo del ti-
tulo de la aplicacion.
Para acceder a cada ca-
tegoria o subment, de-
bemos hacer un click,
con el botdn izquierdo
del raton, sobre una de
ellas, o bien, pulsar la
combinacion de teclas
% + "tecla subraya-
da”. Por ejemplo, para
acceder al submend Edi-
cion, se puede pulsar la
combinacion de teclas
% ye.

B JPG

Es un formato de archi-
vo grafico. Es la abrevia-
tura de JPEG, que signi-
~ fica Joint Photographic
Expert Group.

Es muy utilizado en las
paginas web de Internet,
junto al formato GIF
i1, El formato JPG se
utiliza mas que el ante-
rior, ya que una imagen
en este formato suele
ocupar menos espacio
en el disco duro que la
misma imagen en for-
mato GIF.

i GIF

Es la abreviatura de
Graphics Interchange
Format, en castellano,
Formato de Intercambio
Gréfico. Es, junto con el
formato JPG, uno de los
formatos mas usados
debido a que se puede
incluir en las paginas
web de Internet.

Si va a incluir, como hare-
mos nosotros, las imagenes
de las portadas de los CDs
en las paginas de acceso a
la musica, tendra que esca-
nearlas [ y adaptarlas,
después, para su uso. Si tie-
ne dudas sobre como usar
su escaner, encontrara res-
puesta a ellas en la pagina 8
del numero 12 de Computer
Hoy. Una vez que haya esca-
neado una imagen, siga es-
tos pasos para crear los ar-
chivos necesarios.

Nosotros usaremos dos
imagenes de cada CD, una
pequeiia para la pagina prin-
cipal y otra mas grande, que
servira de fondo en la pagi-
na de la lista de canciones
de ese disco.

La imagen que ha esca-
neado

= Paint Shop Pio - Imagen] psp

En ese caso, sustituya el ta-
mano del mayor por el del
mas pequeno, de forma que
ambos creen un cuadrado
s =

Pulse para realizar
los cambios.

La imagen ya tiene forma
dc cuadrado

Para reducirla ahora al ta-
mafo que necesitamos para
la imagen de fondo, haga

| uchivo Edta Mer |msgon Coloees | Copas Sedecciones Miscars Cogawa Vonjana  Apuda

tendra un tamafo diferente
al que necesitamos y es po-
sible que sean necesarios al-
gunos ajustes.

2 Para empezar, modifica-
remos el tamafno de la
imagen a aquel que nos con-
venga. Lo primero es selec-
cionar una region cuadrada
de ella, en caso de que no
hayamos ajustado bien al se-
leccionar la region a esca-
near. Haga click sobre
Y, después, en
[Tamafio del &rea de imagenes.. .

3 Observe si el tamano del
ancho o de la altura es
mayor que el otro @
Dimenziones

Nugvo ancho: {350

Mueva altura:

Ancho actual 350
Altura actual: 980

click en la Barra de meniis
A sobre y, después,
en [Modiicar tamafio..].

5Introduzca el siguiente
tamano

& Tamafio de Pigsls
Ancho [600 = & Aura  [600

y pulse [Aceptar] .

6 Esta es la imagen que uti-
lizaremos como fondo
para la pagina en la que es-
ta la lista de las canciones de
esta pelicula.

Pero, para que se lean
bien éstas, es mejor que la
volvamos un poco mas
"trasparente”, de forma que
se pueda leer mejor encima

de ella. e
Haga T

click so- Duplicar

bre Elirmfiar

¥, despucs, (Propiedades..
escoja la E 4
opcion NCUadrar

Cm@puter N°25

7 Necesita reducir la opa-
cidad de la imagen para
conseguir el efecto que de-
seamos. Haga click sobre @

Capa

Mombre: Capal

Mada de mezcla: | Hormal -

Opacidad 100 =

o =]

hasta que el valor se haya re-
ducido a
Pulse [Aceptar] cuando haya
terminado.

[¥ Capavisible
™ Proteger ransparencia

80bserve el resultado:

No se preocupe por esa
trama de cuadrados grises
que aparecen, no estaran ahi
cuando abramos la imagen
con el editor de HTML.

9 Para guardar la imagen,
haga click sobre

¥, después, en [Fiadarsana].

1 0 Seleccione la carpeta

que contendra todas
las imagenes. Haga click so-
bre y bus-
que la carpeta dentro de la

que contiene todos los ar-
chivos |1

1 1 Ahora dé un nombre
al archivo, especifi-
cando que es la imagen que

se usara de fondo. Por ejem-
plo: [Nombre: de archive: [Pulp Fiction fonds |

1 2 A continuacion tiene

que pulsar @&—
[imagen de Part Sk 1o - pap] u)
y escoja el formato JPG [

amiga [~
Arch. de imagen etiquetada [* 4f ;" tiff)
Arch, Meta lealzado de W\ndows[ enf]

[su-mum

Formato de archivo Raw [*.raw.
GEM Paint [*img]

Cuando haya hecho todo

esto, pulse para guar-
dar la imagen.

1 3 Para la siguiente ima-

gen no necesitaremos
el aspecto trasparente de és-
ta, asi que serd mejor des-
hacer lo hecho. Haga click
sobre y, luego, elija
[Qeshacerhscenderacapa CtrI+Z]. La
imagen volvera a tener el as-

pecto original
B Pulp Fiction fondo.jpg [1:7 (2" plana)  [H[=] E5|

14 Ya solo tenemos que
darle el tamafo ade-
cuado. Repita los pasos 4 y
, Pero escoja como tamano
para la imagen @

& TemafodePigels — ||

Gncha 20 = » Abwa [200 ::L

1 5 ¢Parece que la imagen
es demasiado peque-

No se preocupe, €sto se
debe a que Paint Shop Pro
no la esta presentando a su
tamafio auténtico. Para ver-
la en su proporcion real ha-
ga click sobre y, des-
pués, en [isisn namal {1:7]] .

Ya puede ver la imagen co-
rrectamente:

e, Edin
DEEES cihn @

WA RNOO+/E LT

1 6 Para guardarla, haga

click de nuevo sobre
y,a continuacion, en
[Guardar coma . Esta vez el for-
mato y la carpeta ya son los
correctos, y lo Gnico que tie-
ne que cambiar es el nom-
bre del archivo. Para dife-
renciarlo del otro, dele un
nombre:

[ﬂombre de archiva: IF'qu Fiction pequefia ‘ .

Para terminar, pulse [Guardar].

1 7 Repita todo este pro-

ceso para cada una
de las caratulas de los CDs
que desee transformar en
MP3. En la proxima entrega
del curso, utilizaremos to-
das estas imagenes para dar-
le un poco de color al in-
terface en HTML que nos
dara acceso a los archivos
de musica.
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(il HTML

Proviene del inglés
(Hypertext Markup Lan-
guage). Es un lenguaje
de codigos que utiliza
las paginas web de In-
ternet. Se compone de
una serie de codigos
delimitados por los ca-
racteres “<” y “>” que
se utilizan para indicar
las diferentes partes de
una pagina web, forma-
to y fuentes del texto,
enlaces a otras paginas
0 a imagenes y soni-
dos, cddigo Java e, in-
cluso, formularios.

[ Interfaz

En software, se deno-
mina interfaz al progra-
ma que Sirve para co-
municarse con el
usuario. Lo mas co-
rriente es que desde
este tipo de aplicacio-
nes sea posible acceder
a la mayor parte de las
funciones y caracteris-
ticas del producto. Este
tipo de programa debe
ser lo suficientemente
[lamativo y lo més sen-
cillo de utilizar posible,
ya que es la parte que
el usuario vera en la
pantalla de su ordena-
dor personal cuando
esté trabajando con la
aplicacion.

(2 MP3

Es un formato de archi-
vo de sonido que tiene
una alta calidad y un ta-
mafio muy reducido.
Para reproducirlo es
necesario utilizar un or-
denador, aunque (lti-
mamente han aparecido
unos aparatos similares
a los walkman, que son
capaces de reproducir
MP3. Lo que diferencia
a este formato de otros
es la compresion de da-
tos,que reduce el espa-
cio necesario para al-
macenar la informacion
sonora. Esto permite
almacenar mas misica
en menos espacio. Ade-
mas, se utilizan técni-
cas muy complejas pa-
ra eliminar algunos
sonidos no perceptibles
por el oido humano
(por ejemplo cambios
bruscos de volumen o
tono).

Construir una gramola en HTML. 22 Parte

Ya le habria gustado a Tony Manero, el personaje de John
Travolta en “Fiebre del sabado noche”, tener la tecnologia
actual para poder preparar mejor sus “numeritos” con
nuestra gramola. Por fortuna, la musica la decide usted.

La interfaz para la misica

No sélo para Internet es
util el codigo HTML [,

Dadas sus caracteristicas,
nos sera muy util para, de un
modo sencillo, construir la
Interfaz [# que nos permi-
ta acceder a los archivos de
musica que preparamos en
la entrega pasada del curso.

Por si lo ha olvidado, se lo
recordamos. Estamos cons-
truyendo una gramola con

la que escuchar en nuestro
ordenador, desde un solo
CD, la musica de unos cuan-
tos de nuestros discos.

Si se perdi6 la primera en-
trega del curso, no dude en
buscar el numero pasado.
Esta segunda y ultima en-
trega, se divide fundamen-
talmente en dos partes.

En la primera de ellas,
construiremos la interfaz pa-
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ra poder escuchar la musica
de una forma comoda usan-
do el programa FrontPage
Express. En la ultima parte,
usaremos el programa Nero
para grabar todas las carpe-
tas que hemos preparado
con el interfaz y los archivos
MP3 [H a un CD para que de
€sa manera no ocupen es-
pacio en nuestro disco duro.
Una vez que haya terminado,
podra disfrutar de su gra-
mola siempre que quiera.

Pagina inicial con FrontPage Express

Vamos a empezar por la
primera pagina de la inter-
faz,aquella a través de la cual
podemos entrar en el resto
de paginas que contienen los
titulos de las canciones de

cada disco. Por supuesto, son
muchas las formas en que se
puede hacer una pagina asi,
Nosotros crearemos una ta-
bla con las imagenes peque-
fias de las caratulas que guar-

C%ﬁputer N° 26

damos el nimero pasado. Si-
ga estos pasos.

1 Haga click en la Barra de
tareas sobre [lnicio| eg

coja [Erogramas] | [Intermst Explorer]

y por tltimo [FFerragenes .

2 Si no esta trabajando con
un documento nuevo,

haga click en

para crear uno.

3 Lo primero que vamos a
hacer es escribir el en-
cabezado de la pagina, haga
click sobre @

= E =

para que quede centrado.

4Pulse $ para bajar una
linea el cursor y escriba
lo siguiente

(M Gramola de Cine |

5 Esto ain no se parece al
encabezado tal como lo
queremos, seleccione todo
el parrafo haciendo click so-
bre un extremo de €l y arras-
trando el puntero hasta el
otro extremo: FECEEIREES
Después haga click sobre
él con el boton derecho del
raton y,en el Ment de con-
texto [ que aparece, haga
click sobre &—
Fropiedades de pagina...

?rnpiedades de pérrafn..}
Fropiedades de las fuentes...

6 En la ventana que se abre

a continuacion :

Fuarris: | Eutios scpmcinies |

puede cam- [[amafa:
biar la apa- [

riencia de la IN':'”'"'al
fuente [H
usada para
este parrafo.
Para aumen-
tar el tama-
fno, haga
click en @—




y seleccione
7 [36 pta] |,

después

Cambie también el tipo
de letra @

y haga click sobre [Aseptat -

13 No se preocupe si la
tabla no aparece cen-
trada, ®

Fuente:

Times Mew Homa
a [Verdanal .

8 aga click también sobre
ﬁ para resaltar aun
mas el texto. Pulse
para terminar. El color del

texto también puede cam-
biarlo aqui, con la opcion:

’Cghi'fi I- Pledeterminadcj‘
pero tendra a su disposicion

menos colores que si esco-
je la siguiente opcion.

9 ;Se mantiene aun el tex-
to seleccionado, pero
con sus nuevos atributos?
Mi Gramola de Cinell

De no ser asi, seleccione-
lo de nuevo y después haga
click enla Barra de herra-
mientas [ sobre

£

y seleccione el color

=

Pulse para confir-
mar el cambio.

1 0 Pulse un par de veces
$ paradejar algo de

espacio entre el cncabeza-

doyla tabla@
Mi Gram(cﬁde Cine
Pulse y escoja
[Insertar tabla...

1 Seleccione el nimero
de filas y de columnas
que se correspondan con el
numero de CDs que intro-
duzca.
En nuestro caso @

T amafio
Filag: [IB j
Columnas: qu ﬁ

Tiene que tener en cuen-
ta que hemos escogido un
tamafio para las imagenes
pequefas que nos permi-
te poner en la misma fila no
mas de tres imagenes para
una resolucion de
640x400.

1 2 Cambie el valor de to-
dos estos campos a 0

" Mi

Cuando hayamos termina-
do de rellenarla, la pondre-
mos en su sitio.

14 Haga click sobre la
primera celda vacia 'y
después sobre

para insertar una imagen.
Pulse en la ventana que ha
aparecido @

@ Dezde ubicacion
Ihttp: T

y, escriba

limagenes/Pulp Fiction pequefia.ipg |
poniendo el nombre de uno
de los CDs.

1 5 La primera imagen ya
estd en su celda. @

Repita el paso 14 para ca-
da una de las imagenes de
los CDs que incluye en su
gramola, el resultado final se-
ra parecido a estc @&——

16 Para centrar la tabla,
haga click sobre
y escoja [Seleccionar tablal.

Pulse

y la tabla quedara centrada.

Lk}

Tamafio del borde: IU

Belleno de celdas: |0

I =
paciado de celdas: IU _I;

21 En el campo @—
Tipo de hipervinculo: Ihtlp: j

Construir una gramola en HTML. 22 Parte

1 Ya so6lo nos queda
cambiar el color del

fondo a negro. Haga click so-

bre y seleccione @
Fuente. ..

Parrafo. .
Mumeracion y vifietaz. ).

[ uitar formato

1 8 Acontinuacion pulse
[Eonde: | [ Blanco

y escoja HE HNeao] Y puede

hacer click en para
cerrar esta ventana.

Este es el resultado

ciones de ese disco seguida
de "/index.html", en este ca-
SO [Direccién URL: [ The Matris/index htm]

Pulse para cerrar
la ventana.

22 Repita los pasos 20 y
1 para cada una de
las imagenes.

Cuando haya terminado, ya
estara finalizada la pagina.

Pulse H

para guardarla y después
[Guardaren: [ cd] .

Guarde el archivo en la
carpeta con
el nombre

[Mombre de archive: findss. htmi | .

Mi Gramola de Cine

1 9 Aun queda lo mas im-

portante, crear los en-
laces de cada una de estas
imagenes a la pagina (que
haremos en el siguiente

apartado) en la que aparece
el contenido del disco.

20 Haga click sobre la
imagen de un disco @

y después haga click sobreT

&

Direccign URL:

escriba el nombre de la car-

peta que contiene las can-

para cerrar este archivo.Ya
esta listo para seguir con los
siguientes, que son uno por
cada disco, donde iran los
nombres de las canciones.

SHAKESPE»};\E IN LOVE
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(M Meni

de contexto
Los modernos sistemas
operativos como Win-
dows 95 0 Windows 98
se basan en objetos. Es-
to quiere decir que to-
dos los elementos que
manejamos son
objetos, y, como tales,
tienen su personalidad.
Asi, al actuar sobre un
icono en los mends, s6-
lo apareceran las opcio-
nes que tienen relacion
con unicono. Los
menus contextuales son
justamente eso, los me-
nis que aparecen al pul-
sar el boton derecho so-
bre un icono con las
opciones que guardan
relacion con ese icono.

[H Fuentes
También se las llama “ti-
po de letra”. Es la forma
de representar los ca-
racteres en la pantalla
de ordenadory en la im-
presora. Existen
muchos tipos de letras,
aunque usted posible-
mente use “Times News
Roman” 0 “Couri er”
cuando esté escribien-
do. Este texto, por
ejemplo, utiliza el tipo
de letra “Helvetica Con-
densed”. Dentro de las
fuentes podemos elegir
distintos tamafios y
efectos como la negrita
0 la cursiva.

([ Barra de

herramientas
Las aplicaciones de
Windows bien pensadas
se distinguen de otros
programas por varios
detalles, pero uno de los
que realmente ayuda a
que sean mas comodas
y faciles de usar es la
Barra de herramientas.
Con ella, en lugar de te-
ner que buscar por los
men(s cada uno de los
comandos que se quie-
ren emplear, basta con
efectuar una simple pul-
sacion de raton sobre el
icono correspondiente.
En los programas real-
mente buenos se puede
personalizar el conteni-
do de esta barra para
que incluya las acciones
preferidas para facilitar
el trabajo al usuario.

N° 26 Cﬁ@puler
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[@ Links

Normalmente se les lla-
ma enlaces. Consisten
en lineas de texto 0 imé-
genes que Se encuen-
tran dentro de ciertos
documentos, general-
mente en paginas web, y
que permiten acceder a
otros documentos.
Estos enlaces estable-
cen conexiones con
otras péginas en Inter-
net para que el navega-
dor pueda visualizarlas.
Cuando se hace click
sobre un enlace, el na-
vegador abrird automa-
ticamente la pagina de
informacion a la que ha-
ce referencia.

(] Pestana
Windows emplea mu-
chos simbolos graficos
relacionados con los ob-
jetos que podemos en-
contrar en una oficina.
Algunas ventanas tienen
tantas opciones, que es-
tan separadas en distin-
tos apartados.

Para seleccionar el apar-
tado buscado, sdlo hace
falta pulsar con el raton
en los pequefios cam-
pos de la parte superior
de la ventana.

Estas fichas son pareci-
das a las pestafias de un
archivador y sirven para
separar los distintos
contenidos y opciones
de algunos objetos de
Windows, presentando-
los de una forma bas-
tante ldgica.

Conexion |
General

(] Arrastrar

Es la accion de despla-
zar de un lugar a otro de
la pantalla uno o varios
objetos seleccionados.
Simplemente hay que
hacer click sobre ellos
con el botdn del raton y,
manteniéndolo pulsado,
moverlos hasta el lugar
al que queremos llevar-
los, soltando alli el bo-
ton. Por ejemplo, usted
puede arrastar cualquier
archivo hasta la ;I)Eapele-
ra que hay en el Escri-
torio de
Windows para borrarlo
de su disco duro.

Construir una gramola en HTML. 22 Parte

Una pagina para cada disco

Ya tenemos la pagina prin-
cipal. Ahora necesitamos
una pagina para cada CD
que nos permita reproducir
cada una de las canciones de
forma individual o todo el
disco completo. El sistema
que emplearemos sera simi-
lar al que usamos para la pa-
gina principal, una tabla en
la que introducimos cada
uno de los componentes. Pa-
ra adornarla un poco, afa-
diremos una imagen de la ca-
ratula como fondo de la
pantalla.

1 ¢Aun tiene abierto el pro-
grama FrontPage? Haga

click sobre

para crear una nueva pagina.

2 Pulse un par de veces $

para dejar un poco de es-
pacio. Haga click en la Ba-
rra de ments en a8l y des-

pues en [Insertar tabla..,

3 Cree una tabla con dos
columnas y tantas filas
como canciones tenga el dis-
co, mas una, en la que in-
cluiremos la opcion de es-
cuchar todas las canciones
seguidas.

Nosotros usamos para es-
te ejemplo el disco de “The
Matrix”, que tiene 13 can-
ciones, por lo tanto, la tabla

tendra ._l
Tamafio
Filas: 14 _|::'
: —
Columnas: 2 =

En el apartado [Disefil,
modifique los valores pa-
ra que sean estos ,

- Disefio

Alineacian: [predeterminada)
Tamafio del borde:
BRelleno de celdas:
Espaciado de ceidas: \[0

Pulse cuando ter-
mine los cambios.

Ahora incluya en la pri-

mera columna de cada fi-
la, el numero de la cancion,
y en la siguiente columna, el
titulo de la misma. T

6 Rellene del mismo modo
el resto de las filas con
las distintas canciones y, en
la ultima de ellas, introduz-
ca la opcion @———

Ahora hay unos cuantos

retoques que la tabla ne-
cesita para dar una imagen
optima. Para empezar los nu-
meros no estin correcta-
mente alineados. Haga click
sobre una celda de la pri-
mera columna ®

o it

y después pulse [Taba] y
[Eelecsionar calumnal Toda la co-

esta seleccionada.

8Pulse de nuevo y

escoja esta vez
Fiopiedades decelda.]. En la

ventana que aparece haga

click sobre 0—1

t Dizefio |
IMedio 'l

[™ Celdade encabezade [~ Mo ajustar

y elija [Derechal. Ya puede
pulsar m ahora los n-

Alineacion horizontal:

Alineacion wvertical:

9Una vez mas, haga click
sobre y ahora elija
Seleccionar tabla| |

Toda la tabla esta resaltada
’ .

para centrar la tabla.

10C0n la tabla adn se-
leccionada, haga click

GEocl Is Dead

.
-

-
.
-
-\.
_-\.-\.-\.-\.\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.-\.
-
-
.
-

R R R

IMarlyn Manson:

‘Bad EBlood - Mimstry

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

iClibbed To Death - Rob D

:Prime Aundio Soup - Meat Beat Manfesto

sobre [Times Mew Roman -]
para cambiar el tipo de letra
utilizado y escoja [Verdanal

Por dltimo pulse @

para resaltar ain mas el tex-
to.Ya puede hacer click so-
bre cualquier lugar vacio de
la pagina para ver el resul-
tado.

pondiente a esta cancion
[Direceién URL:. [01.mp3] .
Recuerde que cada can-
cion tiene como nombre el
numero de la posicion que
ocupaba en el CD. No se pre-
ocupe si todas las canciones
de los CDs tienen los mis-
mos nombres, cada grupo de

ellas esta guardado en una

11 El siguiente paso es
colocar los links [
que nos permitiran escuchar
las canciones. Seleccione el
titulo de una cancion @—
- .

y pulse

12Ahora, sustituya el
contenido del campo
Girezcign URL: Thttp:/ por el
nombre del archivo corres-

carpeta distinta y no hay
confusion posible. Pulse
para crear el enlace.

1 3 Repita el paso 12 para

cada una de las can-
ciones, cambiando el name-

ro del archivo ?

1 4 En la Ultima linea @—
cree el enlace al ar-
chivo [Dieceian URL: [The Matis.mu|

que es en el que guardamos
la lista de las canciones.

1\.\‘3R0ck Is Dead - Marilyn Nanon

C%ﬁ]puter N° 26
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il Escritorio

Es la superficie principal
de trabajo de Windows
95y de Windows 98.

En esta superficie pode-
mos dejar todo tipo de
ficheros y aplicaciones
para que estén accesi-
bles en cualquier mo-
mento. En el Escritorio
encontraremos iconos
importantes como el de
Mi PC, la Papelera de re-
ciclaje o la Bandeja de
entrada. Podemos per-
sonalizarlo a nuestro
gusto, con diferentes
fondos, tipos y tamafios
de letras o colores en
los ments.

il Grabadora
de CDs
Las unidades normales
de CD-ROM s6lo permi-
ten realizar la operacion
de lectura de discos.
Sin embargo, un/a Gra-
bador/a de CDs también
permite la operacion de
escritura utilizando un
programa especifico.
Para escribir los datos
hay que utilizar unos
discos especiales
denominados CD-R [

i©1 CD-R

Es un disco compacto
grabable. El aspecto de
los discos CD-R es muy
similar al de los discos
CD musicales y pueden
ser utilizados en cual-
quier reproductor de
CD, bien sea el del
equipo de musica o el
del ordenador.

La danica diferencia, ra-
dica en que los discos
CD-R se pueden grabar
con la masica que se
desee una sola vezy en
los discos CD tradicio-
nales no se puede gra-
bar. Para hacerlo, es

pero el aspecto alin es un
poco simple. Dejara de ser
asi cuando afiadamos de fon-
do la imagen que prepara-
mos al principio del curso.

Haga click sobre y
escoja [Fanda].

1 6 Pulse ahora @
i

para afiadir una imagen y de-
pués ,en el campo [ es-
criba [fimagenes/The Matrix fonda jpg] .

Cada vez tendra que es-
cribir el nombre de la peli-
cula correspondiente. Pulse

[Aceptar].

17 Aun no se ve el resul-
tado ;verdad? Necesi-
ta guardar la pagina para
que, una vez ubicado el ar-

chivo, FrontPage pueda en-
contrar la imagen de fondo.

Haga click sobre

Ya practicamente he- ‘ :
mos terminado @————

Construir una gramola en HTML. 22 Parte

:Rock Is Dead - Marilyn Manson

Spybreakl! (Short One) - Propellerheads .

:Bad Blood - Ministry

Prime Audio Soup - Meat Beat Manifesto

‘Leave You Far Behind - Lunatic Calm

Mindfields - Prodiay

y después en [Coma archiva..].

1 Guarde la pagina den-
tro de la carpeta

aTheMatrix con el

nombre [ﬂombre de archiva: |index.htm|\

y pulse [Buardar].

19@Ve ya un resultado
como este? @———@

De no ser asi, cierre el do-
cumento y vuélvalo a abrir
para que FrontPage lea de
nuevo el archivo. Ahora ten-
dra que repetir este proce-
so con cada uno de los CDs.

Tenga cuidado de poner
siempre los nombres co-
rrectos a cada uno de los ar-
chivos, es sencillo, pues
siempre usamos el nombre
del disco, y de guardarlos en
las carpetas correspondien-
tes, es decir, cada archivo en
la carpeta con el nombre del
disco.

Si ha terminado, ya tiene
todos los archivos que ne-
cesita para crear el CD.

. Rock Is Dead - Marilyn Manson

. Spybreak! (Short One) - Propellerheads

. Bad Blood - Ministiy

. Prime Audio Soup - Meat Beat Manifesto

. Leave ¥You Far Behind - | unatic Calm

. Mindfields - Prodigy

1
2
3
4, Clubbed To Death - Rob D
5
6
7
8

. Dragula (Hot Rod Herman Mix) - Rob Zombie

9. My Own Summer (Shove It) - Deftones

10, Ultrasonic Sound - Hive
11. Look To ¥Your Orb For The Warning - Monster Magnet

12. Du Hast - Rammstein

13, Wake Up - Rage Against The Machine

Escuchar todo el disco

Grabar la gramola en el CD

1 Arranque el programa
Nero, haciendo click so-

abra la carpeta "cd" que con-
tenia todos los archivos @

bre y después en | [CHAINDOWSIEscritorioié
[Bragramas| y [Mera - Burning Rom |, Mamhbre I

2 En la ventana que apare-
ce inicialmente, asegu-
rese de que esta activada la
opcion @
Multizezidn

 niciar dizco mulisesion
" Confnuar dizco multizesicn

= Sin multizesidn

y de que el tipo de CD es:

3 Haga click sobre la flecha
ivo | Descriptar del volumen | 44+

hasta que encuentre la pes-
(E11 ] 08 (Pao. 46) W=
Haga click sobre ella y

compruebe que las opcio-
nes escogidas son @

Accidn

™ Determinar velocidad mésima

™ Simulacise

[ Braveheart

[ El Quinta Elementa
[ Forrest Gump

[ French Kiss

[ Good Marning Vietn:
[ Granujas a toda ritm
] imagenes

[ Jackie Brown

[ Los vengadores
[ Mejor Impaosible

[ Pulp Fiction

[ Scream

] Shakespeare Enam
[ Terminator 2

[Z] The Matrix

] The Phantom Menac
[ Trainspotting

[ wwild Wild west

&) index htrnl

5 Pulse © ya paraselec-
cionar todos los archivos

izquierda. Pulse en

la ventana que aparece.Ya tie-

ne

arch
Ea

seleccionados todos los
ivos que quiere grabar.

-] Blade Runner
-] Braveheart
-] El Guinta Elemen
-] Farrest Gump
] French Kiss

- Good Marning Yie
] Granujas a toda
L) imagenes

] Jackie Brown
-] Los Vengadares
-] Mejar Imposible
- Pulp Fiction

-] Seream

"1 Shakesneare En

Hemos llegado al final. ya
tiene su gramola grabada en
el CD y puede escucharla
cuando quiera. ;COmo? Muy
sencillo. Con su navegador
de Internet favorito, abra el
archivo “index.html” que se
encuentra en la raiz del CD.

A partir de ahi, ya puede
navegar por el contenido de
la gramola. Para volver de la
pagina de un disco a la prin-
cipal, basta con que use el
boton “atras” que tienen to-
dos los navegadores. Para es-
cuchar una cancion, haga
click sobre su titulo y, si no
se reproduce automatica-
mente, en la ventana que
aparece, haga click sobre @

¢ Hué desea hacer con este archivo? I

E‘ Abrir este aichiva desde su ubicacidn actual

Haga click sobre [Erchiva]

" Guardar este archiv oo

y después [Grabar CD..|. Ase-

gurese de que la unidad
Grabadora de CDs i con-
tiene un CD-R [H

nuevo y pulse [Grabar],

y después en [Besptar], Si atin
no suena la musica, puede
que no tenga asociado nin-
glin programa para repro-
ducir los archivos MP3.

ana Busque en la lista
necesario disponer de £ o 7 Cuando haya terminado Al t.]
una unidad grabadora = N y carpetas y, haciendo click la grabacion, pulse @—— -ACRORD2 ®
de CD que normalmen- ¥ Finalizar CO [ya no se podré escribic en &) g h = arctivos
TR O sobre ellos con el boton de- | y después para ce- ooz
deeﬁgdlor u Pulse para esco- | recho del raton,arrastrelos | rrar esas dos ventanas. Ya Soaniner
También hav discos ger los archivos que ne- | [ENZIED] a la ventana dela | puede cerrar el programa. 3 DRwATSON
CD-RW queyse DUBHeN cesita. En la ventana Nero - Burning Rom e ocd

Ay el programa 0

grabar tantas veces co-

mo se desee aquel que usted tenga ins-

talado en su equipo para es-
cuchar MP3 y haga click
después sobre [Besptr]. u

@ El procezo de guemado ha finalizado correctamente a 4= [E00 KE /).
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