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La palabra Web significa en inglés tela de arana y se utiliza por su similitud
con la estructura de las paginas de Internet. Nosotros no nos vamos a convertir
en el hombre araha pero vamos a aprender a crear nuestra propia pagina Web.

Web que visitamos en la

red Internet pertenecen
a las empresas, que utilizan
este medio para vender o
promocionar sus productos
y servicios. Pero Internet es
un medio que puede ser uti-
lizado por todos. Dominan-
do el lenguaje HTML [ se
pueden crear paginas Web
propias y publicarlas en In-
ternet. El HTML es el len-
guaje que se utiliza en las
paginas Web y debe ser in-
terpretado por los navega-
dores [B para mostrar los

L a mayoria de las paginas

textos y las imagenes con-
tenidos en las paginas.

Aprender el lenguaje
HTML no es demasiado di-
ficil. En Computer Hoy he-
mos dividido este curso en
trece capitulos donde ex-
plicaremos paso a paso to-
das las herramientas nece-
sarias para disefar atractivas
paginas de inicio [H.

En esta primera entrega
del curso vamos a crear un
pequeiio archivo HTML que
cargaremos con el navega-
dor. Asiaprenderemos a in-
troducir los textos e image-

nes de nuestra pagina. Poco
a poco aprenderemos a dar
formato a los elementos y
complicaremos las cosas
con hipervinculos M, ta-
blas y formularios.

¢Qué es HTML?

La abreviatura HTML sig-
nifica “Hypertext Markup
Language”, traducido al cas-
tellano “Lenguaje para cre-
ar hipertextos”. Con el len-
guaje HTML se puede dar
formato al texto de las pa-
ginas Web y lo mas impor-
tante, permite interrelacio-

C%ﬁ]puter N°35

nar unas paginas con otras

plorer de Microsoft y seguir
los pasos siguientes:

1 Inicia el navegador ha-
ciendo click en [#inicio
y [ E intemet Exploer] .
También se puede acceder
directamente haciendo do-
ble click sobre el icono:

e

Intermet

E wplorer
que normalmente estara en
el escritorio [T

2Una vez dentro del
navegador haz click en
cualquier parte de la barra
‘Qireccién I@ http:f’z’www.terra.esf‘ s de
forma que la direccion ac-
tual quede seleccionada en
azul: /|
A continuacion escribe la
direccion y
pulsa la tecla (<.

Direccion @ .83/

3 Tendras que esperar
unos instantes hasta que
aparezca la pagina principal
de “Yahoo Espana”: *

utilizando hipervincu-
los para “navegar” a tra- )
vés de la informacion y | ==
saltar de pagina en pa-
gina para localidar la in-
formacion deseada.

Asi es el HTML
El texto HTML que se
oculta detras de una pa-
gina Web se puede ver
sin mas. Para echar tu
primer vistazo al codi-
go HTML de una pagina
Web de Internet puedes s
utilizar el navegador Ex-
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Si quieres ver el texto
HTML que se esconde de-
tras de esta pagina tendras
que hacer click sobre [¥e] y
[Cédigofuente] . Aparecerd una
ventana con mucho texto:

a es.pahoo[1] - Bloc de notas

Archivo  Edicion  Buscar  Apuda

<html>
<head>
{title>Yahoo! Espa&i2yi
<base href=http://es.yg
<fhead>
<body><center><FORH
action=http:/fes.search
coords=""64,8,128,59" hn
coords=""418,0,479,59" |
href=be><{/map><img widt
src=http://eur.ying.con
width=60808 border=8 cell
align=center>
<b><a href="http://es.\
A primera vista, lo que mas
llama la atencion de este
texto son las palabras que
se encuentran entre K] y
Estos elementos son iden-
tificadores que
permiten dar formato al tex-
to. Por ejemplo: el identifi-
cador hace que el tex-
to que se escriba a
continuacion aparezca en
negrita. No te preocupes si
no entiendes nada de lo que
pone. Cuando hayas termi-
nado con todos los capitu-
los del curso podras desci-
frar sin problemas este texto
HTML.

4 Cierra el Bloc de notas y
el Internet Explorer ha-
ciendo click sobre [x].

¢Que se necesita?

Para programar en HTML
tan s6lo necesitas un orde-
nador con Windows 95 6 98
y un navegador para ver las
paginas. El Internet Explo-
rer que viene con Windows
95 y 98 puede servirnos per-
fectamente.

También necesitas el pro-
grama “Bloc de notas” que
viene con Windows 95y 98.
Para iniciarlo tienes que ha-
cer click sobre [H#inicio|
\EmgmmeL |Accesonios | y

Bloc de notas | .

A continuacion veras la

ventana del editor
&} Sin titulo - Bloc: ¢ notas

Archivo  Edicidn  Buscar  Aw

que utilizaras para escribir
tu primer ejemplo.

Nuestro primer
documento

1Escribe <html>| en la

primera fila y pulsa la te-
cla (<.

2 Introduce las tres lineas

de texto @

<htnl> ®

<head>

<titledMi primera pigina{/title>
{/head>

pulsando la tecla (] al final
de cada una.

(1] Editores HTML

La forma mas sencilla de
crear una pagina Web es
utilizar un editor especial de
HTML. Este tipo de progra-
mas permiten colocar facil-
mente los textos e ima-
genes que se desean pre-
sentar en la pagina Web y
genera el codigo HTML au-
tomaticamente.

Pero estos editores también
tienen sus inconvenientes.
Los programas econoémicos
suelen ser poco eficaces y
los més caros tienen un ma-
nejo muy complicado.
Ademads, muchos de estos
editores crean un cddigo
HTML poco depurado. En
muchos casos se repiten
instrucciones que no sirven
para nada y ralentizan el
funcionamineto de la pa-
gina. Para solucionar este

problema hay que conocer
el lenguaje HTML y optimi-
zar las instrucciones de las
paginas manualmente.

En Computer Hoy hemos
preferido centrarnos en el
disefio de paginas con un
editor de texto normal. Es-
to te permitird aprender la
sintaxis y funcionamiento
de este lenguaje y crear
paginas mucho mas efi-
cientes. Si después de este
curso dominas el HTML,
podras utilizar cualquier
editor sin problemas. Ade-
mas, tendras una gran ven-
taja: dispondras de amplios
conocimientos sobre el len-
guaje HTML. Esto te per-
mitira optimizar el funcio-
namiento de tu paginas in-
troduciendo parte de cddi-
go manualmente.

Programacion en HTML, 1 Parte

Con estas lineas estamos
dando un titulo a nuestra pa-
gina. Este titulo sera el que
aparece en la barra superior
de la ventana del navegador
cada vez que se muestre la
pagina:

'; Mi pri.era pagina - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion Yer  Favontos

<html>

<head?>

<title>Mi primera pigina<{/title>
</head>

<body>

;Hola mundo?

4 Para terminar tu primer
archivo HTML escribe
en la dltima fila. El
codigo

- completo
Hemamientas debe ser-

3 Escribe la cuarta, quinta
y sexta filas:

</head:
<body>

jHola mundo?
</body>

No olvides pulsar Ia tecla
(7 después de cada una de
ellas. Con este paso hemos
conseguido introducir el

Guardar como EH

Haciendo click en las op-
ciones y

aparece la ventana: @]

6 Para guardar el texto en
la carpeta
uedes seguir con el paso
. Si quieres guardarlo en
otro sitio haz click en: @
[Mis documentos (=)

y elige la ruta deseada.

Guardar en: | =3 Mis documentos

R poysi=la

1 biblioteca
1 cartas
_limagenes

Mombre de archiva: | SENILETE

Guardar |

Guardar coma | Documentos de texto
archivos de tipo:

_'.J Cancelar

’; Mi primera pagina - Microsoft Internet Explorer
texto |[jHola mundo¥ F

Archivo  Edicidn  Wer  Favoritoz  Herramientas  Apuda)

que en la pagina ,
Web que tendra el || s

=y bt

Detener  Actualizar  Inicio

aSpCCtO .—-_:‘lrecclén ]@ D:%Miz documentos\profesionalt354primera, hirnl

cuando sea mostra-

jHeola mundo!

da en el navegador.

B No es programacion

Aunque escuches unay otra
vez la frase “programar en
HTML”, el HTML no es un
lenguaje de programacion.
En HTML no se pueden cre-
ar Bucles ni
evaluar las condiciones
de las yaria-

hles [EICED-
Al HTML también le falta

otra caracteristica: no per-
mite evaluar los datos in-
troducidos por el usuario.
En HTML sélo se pueden in-
sertar datos a través de los
campos de un formulario.
Pero la evaluacion de esta
informacion se debe reali-
zar posteriormente con un
programa adicional.

La realidad es que el HTML
es un lenguaje para pre-
sentar textos. Su estructu-
ra es sencilla y resulta muy

adecuado para mostrar di-
ferentes tipos de conteni-
dos de texto e imagenes.

La idea basica de funciona-
miento de este lenguaje co-
menz0 a surgir a principios
de la era de la informatica.
En esa época se estaba em-
pezando a procesar textos
con ordenadores y todavia
no existia nada que se

pareciera a WYSIWYG
10 (Pag. 70) P
En aquella época, cuando se

queria presentar una pala-
bra determinada en cursiva,
se colocaba delante y detras
de la palabra una orden que
indicaba a la impresora:
“escribe el siguiente texto
en cursiva”. En HTML se si-
gue el mismo principio de
funcionamiento para mos-
trar los textos.

Profesional -

i :iQuees..? |

ol HTML

Significa “Hypertext
Markup Language” y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. En él se definen
las imagenes, los textos
y los hipervinculos que
tendra la pagina. En el
HTML se permite la utili-
zacion de dos formatos
de imagen: el GIF y el
JPEG. En algunas varia-
ciones de este lenguaje
se han incluido otros
formatos graficos como
el PNG. También permi-
te la introduccion de
otros contenidos como
video y sonido.

(F Navegadores
Estos programas permi-
ten visualizar el conteni-
do de las paginas Web
de Internet. También se
utilizan para descargar
ficheros o visualizar
contenidos multimedia.
En la actualidad los na-
vegadores mas utiliza-
dos son el Explorer de
Microsoft y el Navigator
de Netscape. El sistema
operativo Windows 98
incorpora el navegador
de Internet como uno de
los accesorios bésicos
del sistema.

@ Pagina_

de Inicio
También llamada Home
0 Homepage. La presen-
tacion de personas o
= empresas en Internet
consiste en varias pagi-
nas conectadas entre si.
La pagina de inicio es la
principal y la que da ac-
ceso a las demas.

A Hipervinculos
También se conocen co-
mo enlaces. Son re-
ferencias entre varias
péaginas que Se encuen-
tran en la red Internet.
Se suelen distinguir por
tener un color distinto al
resto del texto, estar su-
brayados o representa-
dos por una imagen. Al
hacer click sobre ellos,
el navegador carga la
pégina correspondiente.
Los hipervinculos per-
miten que el usuario se-
leccione la informacion
que desea visualizar.

N°35 C@puler




éQuees...? —| 7 Sobreescribe el nombre

(R Escritorio

Es la superficie de tra-
bajo de Windows 95y
98. En ella podemos de-
jar todo tipo de ficheros
y aplicaciones para que
estén accesibles en
cualquier momento. En
el escritorio se encuen-
tran los iconos mas im-
portantes del sistema
como el de Mi PC, la Pa-
pelera de reciclaje o Mis
documentos. El escrito-
rio se puede personali-
zar a nuestro gusto con
colores, graficos o in-
cluso sonidos y anima-
ciones. También puede
ser configurado para
verse como si fugse una
péagina Web.

(3 Identificador
El'lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores. Los identifica-
dores son drdenes que
damos al navegador pa-
ra que muestre la pagina
Web tal y como desea-
mos. Cada identificador
es una ordeny pueden
indicar atributos del tex-
to, posicion de imége-
nes, hipervinculos o
cualquier otra propiedad
de la pdgina.

Bucles

En programacion se en-
tiende por bucle una se-
cuencia de instruccio-
nes que se repite varias
veces. Pero las instruc-
ciones s6lo se introdu-
cen una vez en el cadigo
de programa. El nimero
de repeticiones depende
del valor de una variable
que se llama contador.
Cada vez que se ejecuta
el codigo, el contador
aumenta su valor hasta
alcanzar un valor deter-
minado en el que se de-
tiene el bucle.

@ Condiciones
En programacion se uti-
lizan mucho las condi-
ciones para tomar deci-
siones en el flujo de
programa. Por ejemplo:
si el usuario pulsa el bo-
ton “x” entonces se cie-
rra la ventana activa y si
pulsa el boton “z”, se
abre una nueva ventana
€ON M4s opciones que

se pueden seleccionar.

de archivo EIEE con
[primerapag. htrl |

Si no aparece so-
bre fondo azul, haz click con
en boton izquierdo en la
parte derecha, junto ala“o”
y sin soltar el boton, des-
plaza el puntero hacia la iz-
quierda hasta que toda la pa-
labra aparezca seleccionada
sobre fondo azul EilEaE . Y
escribe el nombre del ar-
chivo [primerapag hitml],

Para guardar el documen-
to tienes que pulsar sobre
el bot6n [Guadar]. La exten-
sién del archivo
puede ser “htm” o “html” in-
distintamente.

8 Cierra el editor hacien-
do click en [x.

Ver nuestra prime-
ra pagina HTML

1 Para ver tu primera pagi-
na HTML tendras que ini-
ciar el navegador repitien-
do el paso 1 del apartado
“Asi es el HTML” que se en-
cuentra en la pagina ante-
riofr.

2Haz click en las opcio-
nes y [Bpir].

En el siguiente cuadro
de dialogo KA

tendras que pulsar el boton. @

Buscar en: |§gj Esciritario

& o @l = E)

ETs

les documentos
=5/ RED

5 Computer Hoy

Mombre de archivo: |

[ b |

- JUTHNEIN  Programacion en HTML, 12 Parte

Microsoft Internet Explorer EHE

Haz click en y en
Cédigofuents| para ver de
nuevo el texto HTML de la
pagina:
& primerapag.html - Bloc de notas _[O]x
Aichivo Edicidn  Buscar  Apuda
<html>
<head>
(title>Wi primera paginad/title>
</head>
<body>
jHola mundo?
</body>
</html>

Tipo de archivos: |Archivos HTML

_'.J Cancelar

Primero haz click sobre la

pestana @-

5Haz click en la carpeta

24 Disco de 3% (4]
= Disco dura [C:]
= [

& E|

=2 Ntnrg en "Proliant1 600" (F:)

Si no consigues ver esta
carpeta haz click en las fle-
chas @

hasta que puedas verlo.

6Ahora podras ver el con-
tenido de la carpeta

Microsoft Internet Explorer

Buscaren: (| ﬁ

1 biblioteca

1 cartas

| limagenes

K& primerapag himl

Haz click en y
en la casilla |Hombre de archivo: .

aparecera el nombre

Si se compara el texto
HTML con la pagina Web,
nos damos cuenta que los
unicos elementos que se re-
piten en ambos sitios son:

\ﬂomble de archivo: ]primelapag.html \

[Mi primera paginal y

7 Haciendo click en
b
‘::’r.) capets bo abiied

PV PN Fep——————r— =l

I Abir cove cameta Web
f Aceplat =! Cancelar | Examinat..

podras visualizar el archivo
en el navegador:
=9 . @ 1 Al

Alids Detener  Actualizar  Iniciol

Direccidn ]@ [14Mis documentoshprimerapag. himl

jHola munde!

Se trata de una pagina
muy sencilla. Pero en los
proximos capitulos tus pa-
ginas iran tomando mas co-
lorido.

o

Ezcriba la direccion de Intemet de un documento o
carpeta. |nternet Explorer lo abrird.

4 Entonces aparecera una
ventana de dialogo en la
que debes seleccionar la
carpeta donde se encuentra
el archivo.

1] Navegadores para disenar HTML

Ahbirir: | |

[~ Abrir como carpeta Web

E

Cancelar ]G;aminar... '

iHola mundo.

<html>| quiere decir que
el texto que aparece a con-

tinuacion es una pagina
Web.

[Khead>] y [<body>| signi-
fican “cabeza”y “cuerpo”.

Con ellos se divide el c6-
digo HTML en dos partes:la
“cabeza” o “cabecera” es la
primera parte del texto
HTML y se utiliza para defi-
nir algunos valores que se
refieren a toda la pagina.

Por ejemplo, en la seccion
se puede definir
el titulo de la pagina para
que posteriormente este
aparezca en la barra supe-
rior del navegador.

En la seccion se
suelen introducir los textos
y las imagenes que se mos-
traran en el navegador.

Si te fijas un poco en el
texto HTML te daras cuenta
de que todas ias expresio-
nes que se encuentran en-
tre paréntesis de flecha apa-
recen por duplicado.

Quién desee es-
cribir documen-
tos HTML necesi-
ta un navegador
para comprobar

el

Mi osoft°

nerne
piorer

el resultado de

sus trabajos. Los El navegador Internet Explorer viene in-

navegadores mas
utilizados son el Microsoft In-
ternet Explorer y el Netscape
Comunicator. El Explorer viene
incluido en el sistema operati-
vo Windows 95y 98. También
se puede descargar gratuita-
mente desde Internet para ins-
talar la dltima version en el or-
denador. Basta con visitar la
direccion > y acceder al drea
de descarga. El navegador

tegrado en Windows 95y 98.

Netscape Comunicator también
esta disponible de forma gra-
tuita. Para encontrarlo tienes
que acceder a Internet y visitar
la pdgina »@ donde también
tienes que visitar la zona de
descarga. Estos navegadores
también se encuentran dispo-
nibles en numerosos GD-ROM
que vienen con las revistas.
Los CDs de proveedores de In-

ternet (Por ejemplo: Alehop, Po-
bladores y CTV) que han sido in-
sertados en Computer Hoy in-
cluian estos programas. Si editas
en HTML lo ideal es disponer de
ambos navegadores, ya que,

Ademas, debes procurar tener
siempre instalada en tu orde-
nador la version més actual del
navegador. Internet Explorer
tiene ahora mismo la version 5
y Netscape Comunicator la 4.6.

aunque el HTML es
estandar, los navega-
dores tienen algunas
diferencias en sus
instrucciones. Algu-
nos identificadores
pueden ser irrecono-
cibles por el navega-
dor. También se pue-
de dar el caso de
distintas interpreta-

ciones paralamisma El navegador Netscape COmumcatnr
se puede obtener gratis en la red.

orden.

E®# Netscape
Commumcator 4.6

Copyright 1993 Netsc
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|__éOuées...? |l

haciendo click en [nicio]

‘Erogramas‘ y @ IntemetEprorer‘,

Primero aparece <html> 4Ahora ya puedes ver tu

9Guarda el archivo ha-
y después [K/html>|. Con archivo @

ciendo click en [&rehiva] y

(8 Variables

En programacion, las
variables son unos ele-
mentos que se utilizan
para contener datos de
distintos tipos: name-
ros, letras, palabras,
textos, valores ldgicos,
etcétera. El valor conte-
nido en una variable
puede cambiar a lo largo
de la ejecucion de un
programa. Existen otros
elementos llamados
constantes que tienen
un valor fijo que no se
puede cambiar durante
toda la ejecucion del
programa.

M WYSIWYG

Es la abreviatura de la
frase en inglés “what
you see is what you
get”, en castellano: “Lo
que hay es lo que ves”.
En informatica se utiliza
para indicar que lo que
aparece en pantalla es lo
mismo que saldrd por la
impresora. Esta tecnolo-
gia es relativamente re-
ciente y se emplea en la
mayoria de programas
editores de textos y di-
sefio gréfico que se uti-
lizan en la actualidad.

@ Extension
Todos los archivos tie-
nen un nombre que indi-
ca su contenido y lo di-
ferencia de los demds. A
continuacion tienen una
coletilla de tres letras
que indica su tipo. La
extension de un archivo,
son estas tres dltimas
letras. Por ejemplo, las
terminaciones: .txt (ar-
chivo de texto), .bat (ar-
chivo de proceso por lo-
tes, .exe y .com
(archivos ejecutables),
.doc (documento de tex-
to, normalmente Word).
Estas terminaciones son
utilizadas por el usuario
y por el sistema operati-
VO para averiguar rapi-
damente cudl es el tipo
de archivo.

B Cuadro de
dialogo

Son ventanas de Win-
dows que muestran un
mensaje donde se soli-
cita una respuesta del
usuario para una deter-
minada situacion.

pasa lo mismo y
aparece [{/body>]. A estos
identificadores que van pre-
cedidos de una linea oblicua
se les llama “identificadores
de cierre”. Gracias a esta
metodologia podemos divi-
dir el documento HTML en
varias secciones indepen-
dientes y todos los elemen-
tos que estén entre dos
identificadores del mismo
tipo estaran relacionados.
Por ejemplo: todo lo que se
encuentre entre los identi-
ficadores  Ktitle>| vy
es el titulo de la
pagina. En HTML todas las
funciones tienen un identi-
ficador de inicio y otro de
cierre que permiten indicar
al ordenador donde empie-
za y donde acaba una de-
terminada funcion. Si has
terminado de visualizar tu
primer documento HTML,
cierra las ventanas del na-
vegador y block de notas ha-
ciendo click sobre sus [/ .

Mas texto para
nuestra pagina

Antes de pasar a otros ca-
pitulos de este curso pue-
des ampliar un poco el con-
tenido de la pagina que
hemos creado.

1 Abre el editor de textos
haciendo click en
A Inicio , |Emogramas| | |Accesorios y
[Eloc de notas| .

Haz click en y
[Ebi]. Aparecera la ven-

tana de dialogo: Después de introducir el

Haz click sobre €I de for-
ma que en el campo nombre

en [Guardar].
1 0 Para
com-

B : =3 Mis d I - [
_\uscar en I =5 Mis documentos __! !j ﬁ probar el
_ 1 biblioteca cambio, re-
jpaltas pite los pa-
|imagenes 1
@ primerapag.html) z(zj apaita_
do “Ver
nuestra pri-
mera pagi-
Mornbre de archivo: | ([ na HTML’.
El navega-
Tipo de archivos: g
dor nos

aparezca el nombre de tu
pagina:

‘ﬂombre de archivo: ]primerapag.html ‘ .

5 Para abrir el archivo haz
click en [&bri] .

6 Haz click justo detras de

JS[=] E3

primerapag.htm! - Bloc de notas
Archivo Edicién  Buscar  Ayuda

<html>
<head>
Ktitle>Mi primera pagina</title>
</head>
<body>

(ifola mundo¥)

7 Escribe y pulsa la
tecla (. Este identifica-
dor dice al navegador que
debe saltar a la siguiente li-
nea antes de mostrar el tex-
to siguiente.

8Después de esta accion
aparecera otra linea en
blancot;Hnla nundo?!<br>

</body>

En esta linea puedes es-
cribir la frase siguiente

‘Esta es mi primera pdgina en HTHL.

Buscar en: I =% Mis documentos

= Bl gl s =

1 bibliateca
__ cartas
_imagenes

Mombre de archivo: [

Abrir ]

Tipo de archivos: IDocumentos de texto

:..; Cancelar l

De momento no podras
ver tu archivo, ya que el edi-
tor solo muestra los archi-
vOS con extension “.txt”.

3 Haciendo click en el bo-
ton@———
(@)

‘Dncumenbsdeteﬂn

texto la ventana del editor

tendra este aspecto @

<html>

<head>

<title>Hi primera piginal/title>
{fhead>

<body>

jHola mundot<br>

Esta es mi primera pigina en HTHL.
</body>

</html>

se desplegara la lista
donde debemos selec-
cionar la entrada

(s

D ocumentos de testo

(Todos los archivos [.“

mostrara los cambios

na - Microsoft Internet Explorer

i Archivo  Edicién  Ver Favortos  Heramientas  Ayuda

2Haz click en cualquier
posicion de la linea de
direccion:

‘Qireccién ie_j http:/!es.yahoo.com/‘ s de
manera que aparezca selec-
cionada sobre fondo azul:
Direccitn | /

3Ah0ra debes escribir la
ruta donde se encuentra
el archivo. En nuestro caso
tendras que escribir: La uni-
dad del disco duro [, el
nombre de la carpeta
y el nombre
del archivo

primerapag. himl | |

B

Altrds Detener  Actdalizar  Inicio |B|.'lsqueda

a Después de escri-

\ Direccidn ’@ [i:\Mis documentoshprimerapag. html

bir la ruta completa:

iHola mundol 1
Esta es mi primera pagina en HTIL.

[Direceian [ C:\Mis documentastprimerapag. himl |

tendras que pulsar la
tecla (& y tu archi-
vo HTML se cargara.

€] Lista

1 1 Para cerrar el navega-
dor Internet Explorer

puedes pulsar sobre [].

Cargar la pagina
rapidamente

Si sabes en que carpeta se
encuentra el archivo HTML
puedes abreviar el proceso
de carga ahorrandote los pa-
sos donde seleccionas la
carpeta del archivo.

1 Inicia el navegador Mi-
crosoft Internet Explorer

4Cuand0 termines de vi-
sualizar la pagina cierra
el navegador pulsando [
En los proximos capitulos
del curso aprenderas las or-
denes HTML que permiten
estructurar el texto.

[EI Direcciones online

> www.microsoft.com
2@ www.netscape.com

H Lo mas importante

Al final de cada capitulo te
repetimos los conceptos
mads importantes:

HTML: es el lenguaje de las
paginas Web. Indica al na-
vegador como se debe pre-
sentar el texto y las image-
nes de la pagina. Existen
muchos programas que ge-
neran c6digo HTML auto-
maticamente. Pero generan
paginas que no suelen es-
tar optimizadas.

IDENTIFICADOR: es una
instruccion en HTML. Se re-
conoce por los paréntesis
de flecha [£] y [3]. Casi to-
dos los identificadores tie-
nen un identificador de cie-
rre que comienza con una
linea oblicua. Por ejemplo:
[<html>]y K/html>]

CABEZA Y CUERPO: cada
documento HTML se com-
pone de cuerpo y cabeza.
Los identificadores de cuer-
po son y

Los identificadores de ca-

beza son [<head> 'y
K/head>].

En la cabeza aparecen in-
formaciones bdsicas sobre
el documento. En el cuerpo
aparecen los textos y las
iméagenes que se presentan
en el navegador.

SALTO DE LiNEA: el identi-
ficador indica al na-
vegador que tiene que sal-
tar una linea y poste-
riormente continuar con la
presentacion de texto o
iméagenes. El identificador
no necesita un iden-
tificador de cierre.

Cﬁﬂﬁmuter N°35
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Lo primero que debe aprender un disehador de paginas
web es a organizar el texto. En Computer Hoy
te lo vamos a explicar muy claro, para que tus paginas

se conviertan en auténticas obras de arte.

n la primera entrega
Edel curso de creacion

de paginas Web con
HTML [ aprendimos los
principios basicos de este
lenguaje y creamos nuestra
primera pagina web. Para
comprobar el resultado de
nuestros ejercicios, tuvimos
que recurrir a la utilizacion
de un navegador [H.

En esta segunda entrega
aprenderemos algunas ins-
trucciones que nos permi-
tiran dar un formato mas
atractivo a nuestros textos.
Hemos recibido una aba-
lancha de cartas, emails y fa-
xes en los que nos pediais
que este curso apareciera
en todos los numeros. Por
eso,a partir de esta entrega
el curso se publicara en to-
dos los numeros.

Diseiiar una
plantilla de trabajo

Los que utilizamos HTML
para crear nuestras paginas
Web sabemos que la mayoria
de nuestras paginas tienen
una estructura muy similar.
Por esta razon, normalmente
creamos una plantilla en la
que se incluyen todos los co-
mandos comunes a nuestras
paginas. Si sigues los pasos
que te indicamos a conti-
nuacion, obtendras una
plantilla que te servira de
estructura basica para to-
dos los documentos HTML
que creemos en los proxi-
mos capitulos del curso. Es-
to nos permitira no tener
que introducir las mismas
lineas cada vez que crea-
mos una pagina.

1 Inicia el editor hacien-
do click sucesivamente
en: \Lﬁlnicio" H;;‘ Programas ‘7
‘ Accesorios‘ y ‘@ Eloc de notas ‘
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Debido a la avalancha de cartas de los lectores hemos decidido modificar la programacion
del curso HTML. A partir de este nimero publicaremos una entrega cada 15 dias.

2Haz click en cualquier
parte del area blanca de
la ventana del editor @.

&, Sin titulo - Bloc de notas |

Archivo  Edicidn  Buscar  Aguda

3 En la primera linea de tex-
to tendras que escribirT

& Sin titulo - Bloc de notas
Archivo  Edicion  Buscar  Aypuda

I
<html )

y pulsar la tecla (. El cur-
sor se situara en la segunda

linea
Archiva
tml>

c@puter N°37

del documento. Este identi-
ficador sirve para indicar al
navegador que todo lo que
viene a continuacion es co-
digo HTML.

Escribe y pulsa
la tecla [€]. Después es-

cribe y vuelve a
pulsar la tecla <. Estos
identificadores confirman
que a continuacion viene el
texto de cabecera y el titu-
lo de la pagina.

Ahora puedes escribir al-
g0 que te permita recor-
dar que debes escribir el
texto de esta seccion. Por

ejemplo 0
cualquier otro texto que
posteriormente aparecera
en la barra de titulo (B de
la ventana del navegador.

be

6 Pulsa la tecla (4] y escri-

</fritle>|.
</head>
<body>

No olvides pulsar la tecla
(< al final de cada linea.
Las dos primeras lineas
que hemos escrito cierran
las secciones de cabeceray
titulo de la pagina. La linea

<body>| indica el comienzo

del texto. Si quieres repasar




las secciones de las paginas
HTML puedes consultar el
primer capitulo de este cur-
s0, que aparecio en la pagi-
na 64 del numero 35 de
Computer Hoy.

7 Puedes rellenar la si-
guiente linea con
para recordar
que en esta seccion debes
escribir el texto de la pagi-
na. Posteriormente tendras
que sustituir este texto por
el texto real de la pagina.

8Para completar las lineas
de la plantilla tienes que
introducir las lineas:

</body>
</html>
El contenido de la ventana

del editor tendra que tener
el siguiente aspecto:

& 5in titulo - Bloc de notas

Archivo  Edicidn  Buscar  Bpud.

<html>

<head>

<title>
Escribir titule
<Fftitle>
</head>

<body>

Escribir texto
</body>

</html>

9Para guardar la plantilla
haz click en y en
[Bumda] Aparecerd un cuadro
de dialogo don-

de se indica el nombre del

archivo @:

Guardar coma
Guardar en: | =5 Mis documertos

|1 biblioteca
[ cartas
Climagenes

Hombre de archivor| ST

Dacumentos de texta

Guardar como
archivos de tipo

i Resumen de este capitulo

En este apartado se resumen
los contenidos mas importan-
tes que han sido tratados en es-
te capitulo del curso.

Estructura hasica

Cuando se generan péginas
web escribiendo sus instruc-
ciones HTML, lo mas ldgico es
crear una pagina con los co-
mandos que son comunes a to-
das las pdginas. Esto permite
aprovechar este archivo para
crear todas las pdginas que di-
sefiemos, evitando tener que
introducir los mismos coman-

Si el nombre de archivo
“Sin titulo” aparece sobre
fondo blanco debes selec-
cionarlo haciendo click a la
derecha®-

‘ﬂombre de archivo: ISin tituls @ ‘

Mantén pulsado el boton
izquierdo del raton y des-
plaza el puntero hacia la iz-
quierda hasta que la palabra
se vuelva azul:

Mombre de archive: |EEETIE

1 0 Introduce un nombre
de archivo.Por ejem-
plo: @
Guardar e | Mis documentos |

|1 biblioteca
] cartas
| imagenes

Mombre de archiv: |[plantila il
Guarder cgia SeumERTeE d terto

archivos de tipo:

1 1 Haz click en el boton
[&=. El editor guar-
dara la plantilla en la carpe-
ta “Mis documentos”.
Si deseas guardar la plan-
tilla en otra carpeta, tendras

que hacer click sobre E
Guardar en; | = Mis dosumentos B

y seleccionar una unidad de
disco. Posteriormente podras
acceder a la carpeta deseada
haciendo click sobre ella.

En nuestros ejemplos he-
mos guardado todos los ar-
chivos en la carpeta “Mis do-
cumentos”.

12 Después de guardar
el archivo, cierra el
editor haciendo click en el
simbolo .

dos unay otra vez. Lo mejor es
proteger el archivo de la plan-
tilla contra escritura para evi-
tar que pueda ser sobreescrito
accidentalmente.

El comando <br>

El comando se utiliza
para generar un salto de linea.
Si se omite, el navegador sdlo
realizard un salto de linea cuan-
do sea estrictamente necesario
para poder mostrar todo el tex-
to. Hay que tener en cuenta que
pulsar la tecla (I en el cadi-
go fuente de la

Programacion en HTML, 2° Parte

Proteccion
de la plantilla

La plantilla que acabamos
de crear nos puede resultar
muy util. Pero es muy im-
portante que se mantenga
intacta y no se borre. Para
conseguir esto, lo mejor es
proteger contra escritura el
archivo de la plantilla.

1 Haz doble click sobre el
icono

que se encuentra en el

Escritorio [HIZTEA.

2En la siguiente ventana
tendras que hacer click
con el boton derecho sobre
el icono @———

‘ Miz documentos
Bichivo  Edicion Wer I
Direccisn [ Mis documentos
. .
imagenes biblioteca
plantila.html|  primerapag....

3Apareccré un menu en
el que tienes que selec-

cionar la opcion @

ET Abrir

plaritill Abrir en la mizma ventana
|mpririir
Editar
3 AddtoZip
&3 Addto plantila.zip

Enwiar a 3
Caortar

LCopiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

l Fropiedades Il

—

pagina web no significa que el
navegador vaya a interpretar
esta orden. La unica forma de
forzar al navegador para que se
produzca un salto de linea es
utilizar el comando [<pr3 J. El
salto de linea se utiliza con mu-
cha frecuencia cuando se de-
sea ajustar el margen derecho
del texto de un documento o
cuando se desea dividir el tex-
to en varios parrafos.

Los parrafos

Cuando se presentan textos
muy largos en una pagina Web,

4 Para activar la opcion de
proteccion contra escri-
tura del archivo haz click so-
bre la casilla ?

st (™ B e

I Modificada

Cierra la ventana hacien-

do click en el boton
.Si quieres desactivar la pro-
teccion, repite los pasos del
1 a14 y haz click en Ia casilla
para que desapa-
rezca la marca de seleccion

Bl . Después, haz click
sobre el boton [Eema|para
guardar los cambios realiza-
dos sobre el archivo.

6 Por ultimo, cierra la ven-

tana con un
click sobre [x].

Salto de linea

En la primera entrega de
este curso, te explicamos el
funcionamiento del identi-
ficador [€br3]. En esta oca-
sion vamos a profundizar un
poco mas sobre el funcio-
namiento de este comando
que se utiliza para provocar
un salto de linea. Los pasos
que te indicamos a conti-
nuacion te permitiran apren-
der a insertar lineas con el
comando [<br3>]:

1 Inicia el editor tal y co-
mo te indicamos en el
paso 1 del apartado “Dise-
flar una plantilla de trabajo”.
rara comenzar a utuizar el
comando tendras que
abrir tu plantilla.

2Haz click sobre las op-

ciones [ashva]y pa-
ra abrir el archivo.

lo mejor es dividir el texto en
varios parrafos. Gracias a esto
se consigue una mayor facili-
dad en la lectura. En el lengua-
je HTML los pérrafos se gene-
ran mediante el comando
antes del parrafo deseado y el
comando al final de pa-
rrafo que se desea definir.
Aunque pueden parecer poco
(tiles, lo mejor es que comien-
ces a familiarizarte inmedia-
tamente con estos formatos de
parrafo, ya que los utilizards
con mucha frecuencia en los
capitulos posteriores.

I ¢iQue es...? |

ol HTML

Significa “Hypertext
Markup Language” y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. En él se definen
las imagenes, los textos
y los hipervinculos que
estardn incluidos en la
pagina. En HTML se per-
mite la utilizacion de
dos formatos de ima-
gen: el GIF y el JPEG. En
algunas variaciones de
este lenguaje se han in-
cluido otros formatos
graficos como el PNG.
También permite la in-
troduccion de otros
contenidos como video,
sonido o incluso progra-
mas que Se ejecutan en
nuestro ordenador al
abrir la pgina.

(A Navegador

Es un programa que
permite visualizar el
contenido de las pdgi-
nas web de Internet.
También se utilizar para
descargar ficheros o vi-
sualizar contenidos mul-
timedia. En la actualidad
los navegadores mas
utilizados son el Explo-
rer de Microsoft y el Na-
vigator de Netscape. El
sistema operativo Win-
dows 98 incorpora el
navegador de Internet
como uno de los acce-
S0rios basicos.

B Barra

= de titulo

Es la barra azul que apa-
rece en la mayoria de las
ventanas de Windows
95y 98 en la parte su-
perior. En la parte iz-
quierda aparece el icono
correspondiente al pro-
grama, seguido del
nombre de la aplicacion
y el fichero que se en-
cuentra abierto en ese
momento. En los nave-
gadores también apare-
ce el titulo de la pagina
web que se estd visitan-
do en cada momento.
En la esquina derecha
de la barra encontramos
tres iconos que sirven
para abrir, cerrary mi-
nimizar la ventana sin
tener que recurrir a las
opciones del mend del
programa.

N° 37 C%@puler
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ZQue es...? < 3 En la siguiente ventana

@ Cuadro

de dialogo
Son ventanas de Win-
dows que muestran un
mensaje donde se soli-
cita una respuesta del
usuario para una deter-
minada situacion.

(R Escritorio

Es la superficie de tra-
bajo de Windows 95y
98. En ella podemos de-
jar todo tipo de ficheros
y aplicaciones para que
estén accesibles en
cualquier momento. En
el Escritorio se encuen-
tran los iconos mas im-
portantes del sistema
como el de Mi PC, la Pa-
pelera de reciclaje o Mis
documentos. El Escrito-
rio se puede personali-
zar a nuestro gusto con
colores, graficos o in-
cluso sonidos y anima-
ciones. También puede
ser configurado para
verse como si fugse una
péagina Web.

(@ Cédigo fuente
Son una serie de ins-
trucciones y comandos
de programacion que se
utilizan para indicar al
navegador lo que debe
hacer cuando muestra
un archivo que tiene for-
mato HTML. Este térmi-
no también se utiliza por
los programadores para
referirse al archivo que
tiene las instrucciones
de un programa.

Extension
Todos los archivos tie-
nen un nombre que indi-
ca su contenido y lo di-
ferencia de los demds. A
continuacion tienen una
coletilla de tres letras
que indica su tipo. La
extension de un archivo,
son estas tres dltimas
letras. Por ejemplo, las
terminaciones: .txt (ar-
chivo de texto), .bat (ar-
chivo de proceso por lo-
tes, .exe y .com
(archivos ejecutables),
.doc (documento de tex-
to, normalmente Word).
Estas terminaciones son
utilizadas por el usuario
y por el sistema operati-
VO para averiguar rapi-
damente cudl es el tipo
de archivo.

de dialogo aparecera el
contenido de la carpeta

Buscar en: ﬁ Mis documentos

1 bibliateca
"1 cantas

1 Imagenes
Si aparece el contenido de
otra carpeta que no sea “Mis
documentos” tendras que ha-
cer click en la pestana [=l,
que se encuentra situada en
la parte derecha de [Bussarent,
Aparecerd una lista en la que
tienes que seleccionar la

entrada @
=4 Mis documentos

=3 Mis documentos |
= MiPC
=4 Disco de 3% &)
= Dizco duro [C:)
= (]

(E)

Si la lista es demasiado lar-
ga puedes desplazarte por
las opciones con los con-
troles <1 y 5 que se en-
cuentran a la derecha de la
lista hasta que puedas vi-
sualizar la carpeta

[£5 Miz documentos | .

4En el cuadro de dialogo
apareceran todos los ar-
chivos con extensidn
“txt”. Para ver tu plantilla
HTML, haz click en

IMombre de archivo: I“.txl

Tipo de archivos: | Documentos de texto =

y selecciona la opcion @

MNombre de archivo: [*.tst

Documentos de texto

Tipa de archivos:

¥l
De esta forma también se
mostraran tus archivos
HTMLe-

Buscar en: ﬁ Mis documentos

1 biblictera
1 cartas

__|imagenes

plantilla. html
primerapag. html
Nombre de archivo:

Tipo de archivos:

5Haz click en el archivo
[Epentizhiml] Y €0 el boton
para que aparezca
el cadigo de nuestra planti-
1la en la ventana del editor.

6 Ahora tienes que guar-
dar este archivo con
distinto nombre para evi-
tar reescribirlo. Haz click
en las opciones y

Gusdarcams] Después repite el
paso 10 y del apartado “Di-
sefiar una plantilla de tra-
bajo” pero dando el nom-

bre
[Hombre de archive: |[curso? him]

al archivo y haz click sobre

el boton [Euadar |.

12Cierra el editor ha-
ciendo click en [x].

13Abre tu navegador y
carga el documento.

Si no recuerdas como se ha-

/2 Escribir titulo - Microsoft Internet Explorer

J Archive  Edicion  Wer  Favortos  Hemamientaz  Apuda |

el cuadro “Abrir rapidamen-
te un archivo HTML” que se
encuentra en la pagina 78.

Con esto hemos termina-
do de disefnar nuestra pagi-
na de inicio. Ahora puedes

Selecciona la linea ST m A e
moviendo Afras LedElErte Detener  Actualizar  Inicio Blsqueda Fawortos  Historial
el puntCrO al final de la pa- JDireccién I@ [i:4Mis documentoshourso2. himl j

labra “texto”, y sin soltar el

boton del raton, desplaza el
puntero hacia la parte iz-

. deun|
quierda, hasta que las dos e

Bienvefido
Esta eslla pagina personal

ctor de la rewista Computer Hoy

1
J

palabras aparezcan resalta-
das sobre fondo azul

Estoy sigmendo un curso de HIMML que aparece en la revista para aprender a
disefiar paginas Web v este es uno de sus gjercicios.

ce puedes consultar el apar-
tado “Ver nuestra primera
pagina HTML” que se en-
cuentra en el primer capi-
tulo del curso, que se pu-
blic6 en el numero 35 de
Computer Hoy. No olvides
seleccionar el nombre co-
rrecto de archivo. En nues-
tro ejemplo €S [& cusoz iml] - Si
quieres acelerar la carga de
tu pagina Web puedes leer

Escribir textol

8 Escribe como nuevo tex-
to e introdu-
ce un salto de linea [<pr3].
A continuacién pulsa la te-
cla (<. El resultado debe ser
€ste: [Bienvenido<bryl.

9 Puedes seguir escribien-
do en la linea siguiente.

Por ejemplo: ——

"

Esta es la pagina personal<br>
de un lector de la rewvista Computer Hoy<br>

distinguir claramente los lu-
gares donde has insertado
un [or3]. Los tres primeros
se corresponden con @—
También podras distinguir
el efecto del aislado. @
La ultima linea se muestra
sin saltos a pesar de que en
el codigo fuente se haya pul-
sado la tecla (<.

De este modo puedes
comprobar que sin [<br3]NO
hay salto de linea. *

Cuando introduzcas un co-
mando de salto de linea de-

bes pulsar la tecla [<].

Buzcar en: I =4 Miz documentos

= &

1 0A continuacion intro- _I biblioteca
duce las lineas si- __| cartas
guientes: ® __limagenes

Seguro que te llama la aten-

cursa2 html }
plantilla. htrl
primerapad. html

cion que después de un uni-
co [<pr>]en una linea sigan

<br> [ ]

Estoy siguiendo un curso de HTHL que aparece
en 1la revista para aprender a disefiar pdiginas
Web y éste es uno de sus ejercicios.

1 4 Si quieres forzar el sal-

to de linea puede se-
guir los pasos siguientes.
Haz click en [Zrchiva, y

tres lineas sin utilizar este

comando. El codigo fuente
completo debe tener un as-

Estoy siguiendo un curso de HTHL que aparece
en la revista para aprender a disefiar pdginas
Web y dste es uno de sus ejercicios.

pecto similar a este ?

<html> L
<head>

{title>

Escribir titulo

{ftitle>

</head>

<body>

Bienvenido<br>

Esta es la pagina personal<br>

de un lector de la revista Computer Hoy<br>
<br>

Estoy siguiendo un curso de HTHML que aparece
en la revista para aprender a disefiar paginas
Web y éste es uno de sus ejercicios.

</body>

<fhtml>

15 Inserta un al fi-
nal de cada linea que
no lo tenga. Primero haz
click detris de @——
y escribe [<br>]. Repite este
paso en las dos lineas si-
guientes. El texto debe ter-
minar con un aspecto simi-

lar a éste @. En este caso,

después de escribir cada li-
nea no es necesario que pul-
ses la tecla [,

16 Repite los pasos del
11 a1 13. Los saltos de

1 1 Para poder ver el re-
sultado de estas modi-

ficaciones tienes que hacer

Estoy siguiendo un curso de HTHML qu
en la revista para aprender a disefigr paginas<bri-
Web y éste es uno de sus ejercicios|<br>

aparece<br>

click en la opcion [Guardar.
Céﬂﬁlputer N°37
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Bietrvenido @
Esta es la pagina personal e
de un lector de la revista Computer Hoy @———

Estoy sigmendo un cursoe de HIBAL que aparece g—
en la revista para aprender a diseflar paginas e——
Web ¥ dste es uno de sus ejercicios o——m87
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modo la ventana del nave-
gador quedara mas peque-
fia. Pero el texto se ajustara

6 El documento completo
tendra el aspecto si-
guiente.,

linea deben concordar aho- 1 Abre el archivo de la
ra con las lineas @——— plantilla tal y como se ha

descrito en los pasos del 1
17 Para poder seguir tra- | al 9 del apartado “Salto de
bajando con la planti-

linea”.
lla debes cerrar el navegador
haciendo click en [x]. 2 Para dar un nombre al ar-
chivo tienes que repetir

el paso B del apartado “Sal-
to de linea”. Pero en esta
ocasion debes asignar el
nombre
al archivo y hacer click so-

bre el boton para
guardarlo.

3Repite el paso 1 del
apartado “Salto de linea”.

Trabajar
con parrafos

Ahora ya sabes como se
pueden crear saltos de linea
en un texto. Pero en los tex-
tos de parrafos muy largos es-
to resulta demasiado com-
plicado. En estos casos es
mejor dejar que el navegador
dé un formato al texto auto-
maticamente para que el tex-
to se pueda leer en toda la su-
perficie de la ventana del

4Escribe el siguiente tex-
to @

<html> ‘

<head>

<title>

Escribir titulo

</title>

</head>

<body>

<p>Con diez cafiones por banda, viento en popa, a toda vela,
no corta el mar, sino vuela un velero bergantin.

Bajel pirata que 1laman, por su bravura, el Temido,

en todo mar conocido del uno al otro confin.</p>

<p>La 1luna en el mar riela, en 1la lona gime el viento,

y alza en blando movimiento olas de plata y azul;

y va el capitdn pirata, cantando alegre en la popa,

Asia a un lado, al otro Europa, y alld a su frente Estambul</p>
</body>

</html>

y no son muy im-
portantes. Sin embargo de-
bemos acostumbrarnos a
utilizarlos, ya que con ellos
podemos conseguir que
nuestros textos sean mucho
mas claros.

En la proxima entrega del
curso de programacion en
HTML podras mejorar ain
mas el aspecto de tus textos
utilizando varios tamanos y
tipos de letra. Pero lo mas
importante, aprenderas a
crear vinculos que te per-

Direceidn |@ D:\Mis documentoshcursoa. html

j Rl

Con diez caflones por banda, viento en popa, a toda vela, no corta el mar, sino wuela un velero berganting Bajel pirata que

laman, por su bravura, el Tetmde, en tode mar conocide del uno al otre confin,

Laluna en el mar riela, en la lona gime el wento, v alza en blando mowimiento olas de plata v azul, v va el capitan pirata,

cantando alegre enla popa, Asia a un lado, al otro Eurepa, v alla a su frente Estarnbul

_.

Repite los pasos 11,12 y

Direccidn |@ DMz documentoshcurzo2a, himl

-l e

13 del apartado “Salto de Ii-
nea”. El resultado debe ser
similar a éste

>

Coloca el puntero de ra- | |
7t()n en el borde derecho :| clra I
de la ventana del navegador @
de manera que tome la for- | |5 b

navegador.

De todas formas, es impor-
tante que organices el texto
para que se pueda leer mas

<{p>Con diez cafiones por banda, viento en popa, a toda
no corta el mar, sino vuela un velero bergantin.
Bajel pirata que 1laman, por su bravura, el Temido,
en todo mar conocide del uno al otro confin.</p>

Con diez cafiones por banda, wiento en popa, a toda
vela, no corta el mar, sino voela un velero berganting
EBajel pirata que laman, por su bravura, el Temido,
en todo mar conocide del une al otro confin.

La luna en el mar riela, en la lona gime el wento, ¥
alza en blando mowmiente olas de plata v amil; v va
el capitan pirata, cantando alegre en la popa, Asia a
un lado, al otro El;ropa, v alla a su frente Estambul,

automaticamente al ancho

facilmente. Para conseguirlo,
lo mas comodo es que sepa-
res el texto en varios parra-
fos individuales para obtener
una presentacion mas clara

5 Después de introducir
,pulsa [ y escribe
algo mas de texto. Por ejem-

plo: T

de la ventana. @—
Para terminar, cierra la
ventana del navegador ha-
ciendo click en [x]. Puede
parecer que los comandos

ma [ Pulsa el boton iz-
quierdo del ratén, y sin sol-
tarlo, desplaza el puntero
hacia la izquierda. De este

y legible. Para marcar el co-
mienzo de parrafo tienes que
utilizar el comando [Xp>]y pa-
ra terminar el parrafo, el co-
mando K7p.

<|J>ta luna en el mar riela, en 1la lona gime el viento,

y alza en blando movimiento olas de plata y azul;

y va el capitan pirata, cantando alegre en la popa,

Asia a un lado, al otro Europa, Yy alld a su frente Estambul</p>

mitiran enlazar unas paginas
con otras para conseguir
que tu sitio web sea total-
mente interactivo.

[EI Direcciones online

> www.microsoft.com
2@ www.netscape.com

Abrir archivos HTML rapidamente

En el capitulo anterior te ense-
flamos a abrir un archivo HTML
con Internet Explorer »(. Pe-
ro existen otros métodos. El
mas rapido es hacer doble click
sobre el archivo deseado:

1 Para ver un archivo HTML

con el navegador tienes que
abrir la carpeta correspondien-
te. Haz doble click en la carpeta

28i ya has completado las
préacticas del curso, en-

contrards algunos archivos

LITECETOTT T 11 OO CLTET

4 (3

imagenes biblioteca
cursoZahtml  curzo2 himl

3 Para ver una de estas pégi-
nas en el navegador, haz
doble click en el archivo co-
rrespondiente. Por ejemplo.@

e &

curzoZa.html  cursoZ. html

HTML @

En algunos ordenadores el lo-
gotipo [z7aparece como [E.
Esto se debe a que el navega-
dor instalado por defecto es
Netscape Navigator @), lo que
no supone ninguna molestia, ya
que todos los ejemplos que uti-
lizamos en el curso se pueden
ver a la perfeccion con cual-
quiera de los dos navegadores.

Existe otra forma de abrir los

archivos HTML rapidamente.

4Inicia el navegador desea-
do siguiendo la ruta co-
rrespondiente. Por ejemplo:
[#Binicio] , [ Frogramas |, [ Interriet Exploret y
[meratemier] . Si €l Navegador
ocupa toda la superficie de la

pantalla, haz click sobre [&]. De
esta forma conseguiras reducir
el tamafio de la ventana.

5Abre la ventana con los ar-
chivos HTML tal y como he-
mos descrito en el paso 2.

6Haz click sobre:
y, sin soltar el bo-}@
ton del raton, despla-
za el icono hasta la ventana del

r © Inienet

navegador®-
Después suelta el boton del ra-
ton y el navegador mostrard el
archivo seleccionado

7Para terminar, debes cerrar
el navegador y la carpeta.

Haz click sobre el simbolo
de cada una de las ventanas que
tenemos abiertas.

dpchive  Edicidn Wes |

% - -+
Dencein [ Wi oo
S O
SNl bbbotecs
a| &

cuesa? biml

Direceisn [ D:\Mis documentoshcusoZa himl

Con diez cafiones por banda, viento en p
ela un velero berganting Bajel pirata que
todo mar conecido del uno al otro contin

Laluna en el mar riela, en la lona gime el
olas de plata y amul; v va el capitan pirata,
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n la segunda entrega
Edel curso de creaccion

de paginas web con
HTML [ has creado una
plantilla que te servira co-
mo base para tus docu-
mentos y has aprendido a
utilizar el identificador [B
para el salto de linea
y Kp*]para definir los pa-
rrafos del documento.

En esta tercera entrega
aprenderas a mejorar el as-
pecto de tus paginas cam-
biando el tamafo y tipo de
letra de los textos, utilizan-
do listas e introduciendo li-
neas de separacion. Ade-
mas, nos referiremos a los
hipervinculos [8, que te
serviran para que el conte-
nido de tus paginas web
puedan servir de enlace
con otras paginas HTML.

resaltar el texto

Todos los textos que se pu-
blican en Internet o en cual-
quier otro medio de comu-
nicacion suelen tener un
titulo y estar divididos en va-
rios capitulos que permiten
diferenciar las cuestiones que
tratan. En HTML se dispone
de seis tamafos de titulo di-
ferentes. Los mas grandes se
utilizan para encabezar el do-
cumento y los mas pequefios
para diferenciar sus distintos
apartados.

Para practicar con el pri-
mer titulo tienes que
arrancar el editor haciendo
click sucesivamente en:
‘ialnicio], ‘_':':l‘ Eroglamas‘,

(= Accesorios |5 (47 Bloc de notas |-

la ventana del editor:

Principios legales de las paginas de Internet  N° 48

&} Sin titulo - Bloc de notas
Archiva  Edicidn  Buscar

Apudal

En el capitulo anterior
del curso creaste una
plantilla que te puede ser-
vir de base para la creacion

= &) & ol [2E

Buszcar en: | “5 Mis documentos

1 biblioteca
;I cartag
J canEumd

de tus documentos HTML.

Para abrir este archivo
de plantilla haz click en
y [&bi]. Se desple-
gara el cuadro de didlogo
e

Mombre de archivo: |5

Abrir |
Cancelar

Tipo de archivos: |Documentos de bexto Lj

3 Sila carpeta
no esta seleccionada, haz
click en @
y selecciona la

entrada @—=tisade )

] E scritarid

DS
=5 Disco ds 3% ()

Cﬁﬂﬁlputer N°38

puedas seleccio-
narla.
De momento no podras
ver tu plantilla, ya que s6lo
se muestran los archivos

que tengan extension
05 (Pag 60) D¢ il

Buzcar en: ]._:_j Digco duro [T

Si no puedes ver la car-
peta [ Mis documentas
haz click en las flechas

o mueve el control &——=8
hasta que aparezca 'y -




4 Pulsa la pestana @————

y selecciona la opcion

5Haz doble click sobre el
archivo yla
ventana del editor se abrira
con la plantilla:

& plantilla_html - Bloc de notas
Archivo  Edicidn

Budcar  Ayuda

<html> [
<{head>

{title>
Escribir titule
{ftitle>
<fhead>

<body>

Escribir texto
<fbody>

</html>

Para no correr el riesgo de
escribir sobre la plantilla ori-
ginal es mejor que guardes
el archivo con otro nombre.

Haz click en y
[Guardar come... |. En la si-
guiente ventana aparecera
seleccionada la linea con el

nombre de archivo:

Mombre de archivo: [TEETRPNAR -
Escribe el nuevo nombre
y haz click sobre
el boton [Guardar |.

7Selecci0na
colocando el puntero a
la derecha de la palabra
,haz click y sin soltar
el boton del raton desplaza
el puntero hasta la parte iz-
quierda pa-
ra que la frase quede selec-
cionada en color azul.

8 Escribe la linea

kn1>La cantina del Ha@nera<sn1)
y fulsa la tecla [T con
Kh1>]y [K/h1>] ordenaras
al navegador

que muestre un titulo.

9Escribe las lineas si-

guientes: @——

En el capitulo anterior del
curso te explicamos que las
marcas y se utili-
zan para indicar al navegador
el comienzo y final de cada
parrafo. El comando [<br2]
indica un salto de linea. El
codigo fuente

completo de la pagina debe

Programacion en HTML, 3° Parte

Mombre de archiva: |* bt

Tipo de archivos: Documentos de texto

r

ser éste @:

10 Haz click en las op-
ciones y
para salvar los

cambios.

11 Cierra el editor ha-
ciendo click en [].

12 Para abrir el docu-
mento que acabas de

crear debes hacer click so-
bre la carpeta

que se encuentra en el

Escritorio DEIGZIAY.

13 Haz doble click sobre

8

curzod. hitml

y el navegador mostrara la

Archiva Edicidn  Buscar  Ayuda

<html>

<head>

{title>
Escribir titulo
{ftitle>
<fhead>

<body>

<fhody>
<fhtml>

<h1>La Cantina del HMarinero<{/h1>

{p>San Uicente de la Barquera. Cantabria.<br>

Se trata de uno de los establecimientos mds concurridos de
este tipico pueblo santanderino. La Cantina del Marinero

es una mezcla de bar, restaurante y tienda de ultramarinos

donde todos los clientes reciben un trato muy fFamiliar.</p>

<p»El lugar es visitado por gente de los aledafios y turistas
que quieren degustar los platos tipicos de la tierruca

acompafiados del mejor vino de la regidn. Productos de mar:
sardinas asadas, marmitaco de bonito y pescado del dia.<br>

Productos de la tierra: cocido montafies o lebaniego, cordero

en su jugo y todo tipo de potajes cocinados a la antigua usanza
(alubias, lentejas o Fréjoles).</p>

También tienes que re-
petir el paso 6, pero en
esta ocasion tendras que es-
cribir COmo NOm-
bre de archivo. A continua-
cion haz click sobre el

botén [ Guardar].

Repite el paso 7 del pri-
mer apartado e introdu-
ce estas lineas de texto

<h1>Titulo 1 </h1>
<h2>Titulo 2 {/h2>

Para guardarlo ejecuta las
opciones y
del menu principal. A con-
tinuacion cierra el editor ha-
ciendo click sobre [X].

5Repite el paso 12 del
apartado anterior y haz
doble click sobre el icono

e

titloz. htnl

ir titulo - Microsoft Internet Explorer

pagina @
donde puedes apreciar el
efecto del identificador

<h1>| La linea @—————

hace que aparezca el titular

tl_.a Cantina del Marincro‘-

1 4 Cierra el navegador y la
ventana de la carpeta

el haciendo
click en sus correspon-
dientes.

Varios formatos
de titulo diferentes

Cuando utilices titulos pa-
ra resaltar el texto de tus pa-
ginas puedes seleccionar en-
tre seis tamafios de letra
diferentes.Vamos a practicar
un poco con todos los for-
matos de titulo que se pue-
den aplicar al texto de una
pagina web escrita en HTML:

1 Repite los pasos del 1 al
5 del apartado anterior.

San Vicente de la Barquera Cantabria

todos los clientes reciben un trato muy familiar

lentejas o fréjoles)

cion  Wer Favoitos  Hemamientas  Ayuda “
= A P o = »|
(e .~ . @ & & @ @ 4|8
| Alas AdelEnte Deterer  Actuslizar  Inicio Blsqueda Favortoz  Histonial Comen
L Qeecien [£] D:Mis documentostouread il =] @ha

La Cantina del Marinero

Se trata de uno de los establecimentos mas concurridos de este tipico pueblo santanderino
La Cantina del Marinero es una mezcla de bar, restaurante v tienda de ultramanines dende

El lugar es vistado por gente de los aledafios y tunistas que quieren degustar los platos
tipicos de la tiermuca acompafiados del mejor vito de la regidn. Productos de mar: sardinas
asadas, marmitace de bonito ¥ pescado del dia. Productos de la tierra; cocide montafiés o
lebaniego, cordero en su jugo v todo tipo de potajes cocinados a la antigua usanza (alul'aias,

al

<h1*La Cantina del Harinero</hi>

)

No olvides pulsar la tecla
(<2 al final de cada linea.
En esta ocasion hemos uti-
lizado el identificador
que genera la orden
de presentar el titulo con ta-
mano 2.Al contrario que en
las tallas de ropa, un valor
mas grande indica que el ti-
tulo se mostrara mas pe-
quefio. Asi, es mas

pequeno que [<h13.

Para probar con todos
los tamanos de titulo
también puedes introducir

A continuacion se abrird una
ventana del navegador en la
que se muestra el resultado
del codido HTML que acabas
de introducir:

Titulo 1

Titulo 2

Titule 3

Titulo 4

Los titulos que has escri-
to en el ejemplo anterior se
representan en el navegador
con un tamano de letra que
se va reduciendo a medida

4| iQue es...? |

00 HTML

Significa “Hypertext
Markup Language” y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. En él se definen
las imégenes, los textos
y los hipervinculos que
estardn incluidos en la
pégina. En HTML se per-
mite la utilizacion de
dos formatos de ima-
gen: el GIF y el JPEG. En
algunas variaciones de
este lenguaje se han in-
cluido otros formatos
graficos como el PNG.
También permite la in-
troduccion de otros
contenidos, como video,
sonido o incluso progra-
mas que se ejecutan en
tu ordenador al abrir la
péagina web.

(2 Identificador
El'lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores. Estos son 0r-
denes que das al
navegador para que
muestre la pdgina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-
deny puede indicar atri-
butos del texto, posicion
de imagenes, hipervin-
culos o cualquier otra
propiedad de la pagina.

(B Hipervinculos
También se conocen co-
mo enlaces. Son re-
ferencias entre varias
péaginas que Sse encuen-
tran en la red Internet.
Se suelen distinguir por
tener un color distinto al
resto del texto, estar su-
brayados o representa-
dos por una imagen. Al
hacer click sobre ellos,
el navegador carga la
pégina correspondiente.
Los hipervinculos per-
miten que el usuario se-
leccione la informacion.

@ Cuadro

de dialogo
Son ventanas de Win-
dows que muestran un

Profesional -

las lineas: FERL mensaje donde se soli-
{p>San Vicente de la Barquera. Cantabria.<br> ::E:gi> cita unarespuestadel
Se trata de uno de los establecimientos mds concurridos de & : Eccribir titulo usuario para una deter-
este tipico pueblo santanderino. La Cantina del HMarinero 2 i i iA
Lpico poent MHkemn, Lo Ladbing Wel Panine <hd>Titule 3 </h3> <ritie> minada situacion. Por
es una mezcla de bar, restaurante y tienda de ultramarinos </head> .
donde todos los clientes reciben un trato muy familiar.</p> <|'I1I->T]’.tull] b </hh <body> ejemplo, los cuadros
<p»El lugar es visitado por gente de los aledafios y turistas <h5>Titulo & <{/h%> <hi>Titulo 1 </h1> que aparecen al abrir un
que queren dequstar los platos tipit’:ns de la tierruca {I‘Iﬂ)TitUlD 6 </fho> <h2>Titulo 2 </h2> hi t it
acompafiados del mejor vino de la regién. Productos de mar: <ha>Titulo 3 </h3> arc |V9 y 1€ permiten
sardinas asadas, marmitaco de bonito y pescado del dia.<br> B <h4>Titulo 4 <{/hu> seleccionar la carpeta
Productos de la tierra: cocido montafiés o lebaniego, cordero Cuando termines el codigo <h53Titule 5 </h5>
en su jugo y todo tipo de potajes cocinados a la antigua usan <h6>Titulo 6 </h6>
(alubias, lentejas o Fréjoles).</p> fuente debe tener este as- </body>
pecto: @ @</htnl>
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8 Extensidon
Todos los archivos tie-
nen un nombre que indi-
ca su contenido y lo di-
ferencia de los demds. A
continuacion tienen una
coletilla de tres letras
que indica su tipo. La
extension de un archivo,
son estas tres dltimas
letras. Por ejemplo, las
terminaciones: .txt (ar-
chivo de texto), .bat (ar-
chivo de proceso por lo-
tes, .exe y .com
(archivos ejecutables),
.doc (documento de tex-
to, normalmente Word).

(3 Navegador

Es un programa que
permite visualizar el
contenido de las pégi-
nas web de Internet.
También se utiliza para
descargar ficheros o vi-
sualizar contenidos mul-
timedia. En la actuali-
dad, los navegadores
mas utilizados son el
Explorer de Microsoft y
el Navigator de Netsca-
pe. El sistema operativo
Windows 98 incorpora
el navegador de Internet
como uno de los acce-
sorios basicos.

Cddigo fuente
Son una serie de ins-
trucciones y comandos
de programacion que se
utilizan para indicar al
navegador lo que debe
hacer cuando muestra
un archivo que tiene for-
mato HTML. Este térmi-
no también lo utilizan
los programadores para
referirse al archivo que
tiene las instrucciones
de un programa.

(8 Escritorio

Es la superficie de tra-
bajo de Windows 95y
98. En ella puedes dejar
todo tipo de ficherosy
aplicaciones para que
estén accesibles en
cualquier momento. En
el Escritorio se encuen-
tran los iconos més im-
portantes del sistema,
como el de Mi PG, la Pa-
pelera de reciclaje o Mis
documentos. El Escrito-
rio se puede personali-
zar a tu gusto con colo-
res, gréaficos o incluso
sonidos.

que aumenta el valor del ti-
tulo. Los valores mas pe-

quenos que se pueden usar
son [Xh5X y ﬁ(hﬁ) :

Cierra el navegador y la

carpeta Miz documentos
haciendo click en sus
correspondientes.

Ejemplo con titulos
de varios tamaiios

Ya sabes como funcionan
los titulos. Sin embargo, la
mejor forma de compren-
derlos es realizar un ejemplo
practico como el que te ex-
ponemos a continuacion:

1 Repite los pasos 12 9 del
primer apartado de este
articulo.Pero cuando tengas
que elegir el archivo haz
click sobre [&1 curso3.htmi |. Asi
recuperaras el primer docu-
mento que has creado.

2Haz click exactamente
aqui @
y pulsa (<.

nuevo la tecla[&. Ahora
escribe la linea siguiente:

mas atractivas es la linea ho-
rizontal, es decir, una linea
que recorre el texto de iz-
quierda a derecha. El identi-
ficador encargado de gene-
rar esta linea es .
Cuando utilicemos el identi-
ficador no hace falta
ningun identificador de cie-
rre con una barra oblicua.

Después de estos tres capitu-
los del curso ya sabes mucho
sobre HTML. Es l6gico que ten-
gas ganas de experimentar con
los conocimientos que tienes.
Pero es muy importante que
antes de aventurarte tengas en
cuenta estos puntos:

M Procura organizar todo tu tra-
bajo en una misma carpeta. De
esta forma dispondrés de un
acceso mas comodo a todos los
documentos HTML y podras
realizar una copia de seguridad
de todos tus archivos mucho
mas facilmente.

M Procura utilizar siempre la
extension “.HTML” para todos
los documentos.

1 Repite los pasos 129 del
primer apartado. Pero
cuando realices el paso 9
tendras que hacer doble
click sobre el archivo
[&] cusaahinl |, De esta forma
abriras el documento que
has utilizado a lo largo de
los ultimos apartados.

2Haz click en la ante-
pentltima linea, justo de-
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M Cada vez que cambies algo
en un documento procura guar-
dar una copia del documento
anterior. Asi podras volver al
documento original cuando te
equivoques y visualizar los dos
archivos en el navegador para
comprobar los resultados de las
modificaciones.

M Procura realizar las modifi-
caciones poco a poco. Tendrds
que llevar a cabo los cambios
detalle a detalle y comprobar
los resultados en el navegador.
De esta forma tus experimen-
tos serdn mas didacticos y po-
dras detectar los errores mas
facilmente en el caso de que al-
go no funcione correctamente.

tras de @ 1

y pulsa la tecla [l de mo-

do que aparezca una nueva | fFréjoles).</p

de potajes|cocinados a 1la antigua usanza

linea en blanco.

<h5>Para mds informacidn llamar al teléfono (123) 45 67 89.(!h5)]

<html>

<head>

<title>
Escribir titulo
<ftitle>

3Teclea y pulsa de

que quieren degustar los platos tipicog
acompafiados del mejor vino de la regidn
sardinas asadas, marmitaco de bonito y

</head>
<body>
<h1»La Cantina del Marinero{/h1>

de la tierruca
Productos del mar:

I—"
=

pescado del dia.<br>

En la linea que acabas de
crearg,

El codigo fuente tendra un

compafiados del mejor vino de la regidn.

sardinas asadas, marmitaco de bonito y pescado del dia

ﬁPFDdUCtDS del mar:

<br>
<h3>Hend de todos los dias. </h3>

del dia.<br>

escribe ,pulsa (&, y

escribe @

en la nueva linea. A continua-
cion pulsa la tecla [ para in-
sertar otra nueva linea.

Con se introduce una
linea y se separa la parte in-
ferior del texto del resto del

<hr>

</body>
</html>

- <{p>San Uicente de la Barquera. Cantabria.<{br>
Se trata de uno de los establecimientos mds concurridoes de
este tipico pueblo santanderino. La Cantina del Harinero
es una mezcla de bar, restaurante y tienda de ultramarinos
donde todos los clientes reciben un trato muy familiar.</p>
imils o- .(p)El 1|:|gar es visitado por gente IEe_los aledanu§ y turistas
aSI)CCtO Slrnlldr aeste que quieren degustar los platos tipicos de la tierruca
acompafiados del mejor vino de 1a regidn.

Productos del mar: sardinas asadas, marmitaco de bonite y pescado
Productos de la tierra: cocido montafiés o lebaniego, cordern
en su jugo y todo tipo de potajes cocinados a la antigua usanza

(alubias, lentejas o fréjoles).</p>

<h5>»Para mis informacidon 1lamar al teléfono (123) 45 67 89.<{fh5>

documento. Esto puede re-

sultar ideal para introducir 4Para comprobar el resul-

[ <h3>Heni de todos

tado de los cambios que

los dias. </h3> |

4Haz click en las opcio-
nes [ &rchivo | y [ Guardar |
Después cierra el editor ha-
ciendo click sobre [ .

5 Repite los pasos 12 y 13
del primer apartado y
comprueba el resultado de
tu trabajo. Debe tener un as-
pecto similar a éste:

6 Cierra el navegador ha-
ciendo click en [XI.

Separacion
del texto con lineas

Con los titulos, los parrafos
y los saltos de linea puedes
hacer un montén de cosas
para cambiar el aspecto de
tus textos. Pero existen otras
formas de delimitar y orga-
nizar los textos. Una de las

acabas de realizar, haz click
sobre [&rchivo] y [Guardar |,
A continuacion cierra el edi-
tor haciendo click en [XI.

una nota a pie de pagina. En
este ejemplo, la nota con-
siste en un numero de telé-

Repite los pasos 12 y 13 del
primer apartado y com-
prueba el resultado de tu tra-
bajo. Si has seguido todos los
pasos correctamente tendra
un aspecto similar a éste: ®

fono de informacion que se
presenta en pantalla apli-
cando el comando de titulo
para que el texto apa-
rezca con un tamafo de letra
bastante mas pequefo que el

Menti de todos los dias.

Productos del mar sardinas asadas, manmitaco de bonito v pescado del dia.
Productos de la tierra; cocido montafiés o lebaniege, corders en su juge v tedo
tipo de potajes cocinados ala antizua usanza (alubias, lentejas o fréjoles).

Para mas informacion llamar al teléfono (123) 45 67 89,

resto del documento.

- -
La Cantina del Marinero
.—.
San Vicente de la Barquera. Cantabria.
Se trata de uno de los establecimentos mas concurndos de este tipico pueblo
sattandering. La Cantina del Marinero es una mezela de bar, restaurante v tienda
de ultramarines donde todos los clientes reciben un trato muy famiiar,

Ellugar es wisitade por gente de loz aledafios v turistas que quieren degustar log
platos tipicos de la tiermica acompafiados del mejor vino de la regidn.

Menn de todos los dias.
Productos del mar: sardinas asadas, marmitaco de bonite v pescado del dia.

Productos de la tierra: cocido montafiés o lebariegn, cordero en su jugo ¥ todo
tipo de potajes cocinados a la antigua vsanza (alubias, lentejas o fréjoles).
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5 Cierra el navegador ha-
ciendo click en [X.

Organiza
tu texto con listas

La pagina que acabas de
terminar funciona correcta-
mente. Pero aun se puede
mejorar escribiendo una lis-
ta con el menu.

El lenguaje HTML propor-
ciona los identificadores

y para crear listas.




Los identificadores de cie-
rre correspondientes son los
mismos pero precedidosde | En esta ocasion hemos uti-

(<] al final de cada linea pa-
ra saltar a la linea siguiente.

Programacion en HTML, 3° Parte

1 Repite los pasos 1 a7 del
primer apartado. Pero en
el paso 6 cuando tengas que

linea oblicua: y | lizado elidentificador <012
K013, que te permite crear una lis-
indica la insercién | ta numerada.Repite el paso
de una lista no ordenada | 4 para comprobar el resul-
donde los elementos estin | tado de las modificaciones.
diferenciados con varios | La lista numerada debe te-
simbolos de separacion. ner un aspecto como este:
Por el contrario, €013 enu- ’I
mera los distintos elementos
de la lista. El ejemplo si-
guiente te vendra muy bien 1. Cocido montafies o lebaniego
. . 2. Ollapednda
para practicar un poco:

3. Guiso de venado o jaball
4. Huevos fitos con quijas

Productos de la tierra

[Guardar came...] deberis escribir
links. htral | como nombre del

documento.

Haz click en y
[ Guardar ].
Después cierra el editor ha-
ciendo click en [Xly repite
los pasos 12 y 13 del pri-
mer apartado de forma que

ﬂ <a href="curso3.html">Curso 3 </fa> ]

Escribe l El identificador

Kalviene de la palabra in-
glesa“anchor”, en castellano
“ancla”y se utiliza para in-
sertar un hipervinculo.
indica al navegador
que el texto que viene a con-

1 Repite el paso 1 del apar-
tado anterior. Aparecera

<h3>Hend de todos los dias.

<fh3z>

la ventana del editor con el
archivo en el que has esta-

Productos del mar:j|sardinas asadas,
del dia.<br>

do trabajando durante este
capitulo.

2 Haz click en este puntoe-
y sin soltar el boton del |~
raton, desplaza el puntero
hasta @

LSO I TR sardinas asadas, marmitaco de bonito pescadol
del dia.<br>)

<ul>

{li»Sardinas asadas</1li>

<li*Harmitaco de bonito<{/1i>
{<1i>*Anchoas con ventresca de bonito<{/1i>
{1i>Pescado fresco<{/1li>

aparezca la ventana del na-
vegador con el resultado de
la practica: | Curso 3 |,
Titulos

El texto azul subrayado in-
dica que las dos lineas son
hipervinculos. Cuando pases
el puntero del ratén sobre
uno de estos elementos se
convertira en una mano pa-
ra indicar que son hipervin-
culos. Por ejemplo, coloca el

puntero sobre y

observa el aspecto que toma
el puntero: %

Si aprietas el boton del ra-
ton en este momento, el na-
vegador saltara a la pagina
correspondiente: @

| Direccién [ D:\Mis documenfos\tiudos hirl

Titulol ©

Titulo 2

Si quieres ir de nuevo a la
pagina de hipervinculos, haz
click en la barra de del na-
vegador sobre 9.

Fl . = . D

Alras) Sl ElErte Detensr

5 Por ultimo cierra el na-

vegador Int
rery la carpeta Miz documentos
haciendo click sobre [xI.En
la proxima entrega del curso
aprenderas mas sobre los hi-
perviculos y como insertar
imagenes en las paginas.

‘ <a href="cursod.html">Curso 3 <fa> ,‘

de forma que el texto que-
de seleccionado sobre fon-
do azul.

3 Pulsa la tecla [ y escri-

be las lineas @. Para defi-
nir los elementos que for-

man la lista hemos utilizado
el identificador [K1i>].
Cuando el navegador en-
cuentra este identificador
en el codigo HTML dibuja
un punto de enumeracion.
El identificador de cierre co-

rrespondiente es K711,

Haz click en y
y cierra el edi-

tor haciendo click en [x].
Para ver el aspecto que ten-
dra la pagina web después
de realizar los cambios tie-
nes que repetir los pasos 12
y 13 del primer apartado.

El comando te per-
mite crear una lista don-
de se enumeran los elemen-
tos. Repite el paso 1 de este
apartado y haz click en *
ful>

Productos de la tierra{ Eucidu
En su jugoe y todo tipo potaje

No sueltes el boton y mue-
ve el puntero hasta —

Ful>

Productos de la tierra:
en su jugo y todo tipo de potaje
{alubias, lentejas o fréjoles).

de forma que el texto que-
de seleccionado en azul.

Pulsa la tecla ([ y escri-

be las lineas g———

No olvides pulsar la tecla

Lful>

| <a href="titulos.html"> Titulos</a> |

7Para terminar cierra el
navegador haciendo
click sobre [X].

Enlazar unas
paginas con otras

Hasta ahora los documen-
tos HTML que has creado es-
taban totalmente aislados. Sin
embargo, una de las mayores
ventajas de los documentos
que se publican en Internet
es la posibilidad de relacio-
nar unas paginas con otras.
Pero antes tendras que apren-
der a usar hipervinculos.

<0l>

{1i>Cocido montafies o lebaniego</1i

<1i>01la podrida</1i>

<1i>Guiso de venado o jabali</1i>
<1li*Huewvos frites con quijas</1i>
<fol>

tinuacion es la direccion o el
nombre de archivo que se
mostrara al activar el hiper-

vinculo. En este caso es el@—

ejemplo con el que acabas
de practicar en el apartado
anterior

"cur503.htm1ﬁ‘

3Vas a crear un segundo
hiperviculo. Antes de na-
da escribe detras de

y pulsa la tecla []. Después

|_escribeg.

El codigo fuente completo
debe tener este aspecto:

&) links.htmi - Bloc de notas ]
Archivo  Edicisn  Buscar  Apuda

<html>

<head>

</head¥

<body>
<@ href="curso3d.htnl">Curso 3 </a><br

<titled
Escribir titulo
</ftitled>

<a href="titulos.html"> Titulos</a>
</body>
</html>

H Dar titulo a la pagina

En todos los ejemplos que
has visto nos hemos cen-
trado en la modificacion del
documento HTML entre los
identificadores y
K/body>| Ahora aprende-
ras a modificar la linea de ti-
tulo. En este caso realizaras
el cambio sobre el archivo
curso3.html.

1 Para cargar el archivo
tienes que repetir el pa-
so 1 del apartado “separa-
cion del texto con lineas”.

2 Haz click con el botdn iz-
quierdo justo en esta
posicion: @———
<html>
<head>
<title>

Escribir titulog
</title>

Sin soltar el boton del raton,
muévelo hacia la izquierda
para que la linea quede se-
leccionada en color azul:

Escribir titulof

Introduce un texto cual-
quiera, por ejemplo:?

Ucucina de Eantahriau

4Haz click en [Zrchiva]y
[ Guardar]. Cierra el edi-
tor haciendo click en k< y re-
pite los pasos 12 a 14 del
primer apartado. Cuando la
pagina aparezca en el
navegador también se mos-
trard su nombre en la barra

de titulos:

3 Cocina de Cantabrial

I Resumen de este capitulo

Estos son los contenidos mas im-
portantes que has visto en este
capitulo:

Titulos

En HTML se introducen con iden-
tificadores que van desde
hasta Khé >}, Cada uno de

ellos requiere un identificador de
cierre, por ejemplo [</n1. El ta-
mafio del titulo depende del nd-
mero que acompaiie a la letra “h”.

es el titulo de més tama-
foy es el mas pequeno.

Lineas

El identificador sirve pa-
ra crear lineas sencillas y es uno
de los pocos que no requiere iden-
tificador de cierre con linea obli-
cua. Las lineas son un elemento
que se utiliza con mucha fre-
cuencia para separar las partes
del texto.

Listas
Pueden ser de dos tipos:

- Con los elementos se

diferencian gracias a un simbolo.

- Con los elementos van

precedidos de un niimero de orden.

Para definir los puntos individua-
les de una lista estd el identifica-

dor con su identificador
de cierre €A1id|-

Hipervinculos
Cuando una pégina hace referen-
cia a otra. En nuestro ejemplo has
introducido la linea
que hace referencia a otro docu-
mento HTML que se encuentra en
la misma carpeta.

[ <a href="cursod.html">Curso 3 </a>
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Inicio rdpido del Bloc de notas

Insertando imagenes en documentos HTML

Las primeras paginas web no tenian imAgenes ¥ se limitaban a mostrar textos
_En’la actualidad, la mayoria de las péginas de Internet estén iustradas con :
1agenes para que sean mds atractivas e interesantes. El disefio de pagi

web en HTML permite insertar imégenes facilmente A

5 Esta s la primera imagen que i i pagi

; que inserto en mi pgina web I
= ::T:mdo una orden HTMT.. En este caso se trata de la foto '
| delrey de la selva, el ledn

He colocado 1a foto

enla iz
forma que este texto Parte zquierda de [ pantalla, de

queda situado en Ja parte derecha

La combinacion de imagenes y texto dara a tus paginas un
aspecto mucho mas agradable. Con un poco de buen gusto
y siguiendo los pasos que te indicamos en este capitulo te
puedes convertir en un auténtico artista del HTML.

curso de creacion de

paginas web HTML [
has aprendido a crear titu-
los que mejoran el aspecto
de tus paginas e hipervin-
culos %ﬂ para relacionar
unas con otras.

En esta ocasion, aprende-
ras mas aspectos sobre el
funcionamiento de los hi-
pervinculos y utilizaras ima-
genes que dotardn a tu pa-
gina de un aspecto mucho
mas atractivo.

E n la anterior entrega del

Hipervinculos
en Internet

Hasta ahora has empleado
hipervinculos para hacer re-
ferencia a archivos que se
encuentran ubicados en tu
ordenador. El codigo fuen-

te [ de un hipervinculo tie-
ne un aspecto similar a éste
[<a href="cursod.html">Curso 3 </a>]

Para hacer que un hiper-
vinculo haga referencia a
una pagina de la World Wi-
de Web 8 tendris que se-
guir estos pasos:

Inicia el “Bloc de notas”
haciendo click en la ruta
[#Rinicio] | [Frogamas| [Accesorios] y
[Eloc de notas] .
A continuacion aparecera
la ventana del editor

Sin titulo - Bloc de notas

Archivo Edicion  Buscar  Aguda

2 Ahora tienes que abrir el
archivo de plantilla que
has creado en el segundo ca-
pitulo del curso.

Haz click en las opciones
y .Se abrira el
cuadro de dialogo [H

En
; er:;i s::gtmdo caso, he cologado la imagen en [, parte
- a Esto o!:ligal 4 que todo el texto se ginge
A Parte izquierda da |, pagina,
' S AR
\ n.sta Pagina web son de libre
% 21 ordenador g sibo
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y seleccionar la opcion®

Buscar en: I ﬁ Mis documentos

= Bl g & [mE

Mombre de archivo: I".txt

1 biblioteca
J cartas
] imagenes

Tipo de archivos:

odos log archivos m

Si no aparece la carpeta
(23 Mis documentos|, - tendrds

que hacer click

en @ cer click en @&——

4 Para poder ver todos los 5 Haz doble click sobre el
archivos tienes que ha- archivo y la ven-
tana del editor se abrird con

‘ﬁuscar BN I ﬁ iz documentos

Oy

seleccionar la entrada @——

Si no consigues ver esta
entrada utiliza las flechas
para desplazarte por la lista
hasta que la encuentres.
Cuando la selecciones, no
podras ver tu plantilla, ya
que soélo aparecen los ar-

chivos que tengan exten-
sion [HEMD < TXT1”.

C%"nputer N°39

Hombre de archivo: lﬁ la plantilla
Tipo de aichivos: | Documentos de texto - g‘ plantilla - Bloc de notas
ﬁ Wiz documentas - Archivo EdICID‘ Buscar  Awuda
— <html>
(= Wis documentos) (;: <head>
! <title>
=¥ isco de Escribir titulo
= [C) {/title>
= Dizco duro (0] {/head>
% (£ (hudg) .
[ o Escribir texto
@Audm CD[F] e i </body>
=2 Ntrig en "Proliant1600" [G:] (v </html>
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6 Guarda el archivo de
plantilla con otro nom-
bre haciendo click en
[rchive] y [Guardar come...]. En la
siguiente ventana aparece-
ra el nombre del archivo
RERIE | selec-
cionado en azul.
Escribe @&———
pribre de archive: (u:urso4.hlml)y haz

click en el boton [Guardaf,

7 Para seleccionar la ante-
penultima linea tienes
que colocar el puntero en la
parte derecha de

click con el boton izquier-

do del raton v, sin soltar, des-
plazar el puntero hacia la

parte izquierda
(Escribir textoiER{sIE]
que la frase quede seleccio-
nada en color azul.

Teclea

[<p>Mis hipervinculos:<br>|
y pulsa (. ;Te acuerdas de
los dos identificadores
que acabas de
utilizar? se utiliza para
senalar los parrafos y
indica al navegador
que debe realizar
un salto de linea.

gEscribe la linea
Si no comprendes su

/3 E scribir titulo - Microsoft Internet E xplorer

J Archivo  Edicidn  Wer  Favortos  Hemramiel

curso »@ (pag.70) y
pulsa la tecla (<.

Abrds AidelEnte Detener

J<:=-.-b.

)

Actualizar

J Direccidn I@ C:MMiz documentozeursod.himl

2Es un sitio web
con un banco de

iz hpervinculos:
Yahoo Espafia @

imagenes gratuitas
que se pueden copiar
y distribuir libre-
mente. Ahora s6lo

bas de escribir ® .

Si tu ordenador esta co-
nectado en este momento a
Internet, puedes hacer click
sobre de forma
que el navegador salte hasta
la pagina correspondiente @

2} Yahoo! Espafia - Microsoft Internet Explorer|

J Archiva  Edicién  Wer Fawortos  Heramientg

J4=.->.@

Alrds el Detener  Actualizar

J Direccion I@ htp: /e pahoo. com/ C-

Esto te permite vincular
tus paginas con cualquier
otra web que se encuentre
en Internet.

12 Cierra el navegador y
la carpeta de “Mis do-
cumentos” haciendo click
en sus [X] correspondientes.

Consigue tus
imagenes en la Red
Incluyendo imagenes en
tu pagina web conseguiras
que ésta resulte mucho mas
atractiva. Lo primero que ne-

ka href=""http://es_yahoo.con/">Yahoo Espafia</a><br>

significado, conviene que
repases la parte final del an-
terior capitulo del curso. Se
trata de un hipervinculo
normal donde hemos cam-
biado el valor del parame-
tro por la
direccion de Internet
10 (Pio. 68) B
El texto que aparece es la
direccion del huscador
“Yahoo”.

10 Haz click en las op-
ciones [Archiva) y

para guardar los
cambios. Cierra el editor
pinchando en X En el Es-
critorio EAATEMDN, haz do-
ble click en:

uardar

y se abrira la ventana
donde de-

bes hacer doble click sobre:

6]

cursod

11 El navegador se abri-
ra,y mostrara el resul-

tado de la pagina que aca-

cesitas son los archivos de
imagen que vas a insertar.
Una de las formas mas fa-
ciles de obtener los archi-
vos es visitar las paginas de
algun servidor que ofrezca
imagenes gratuitas.

Arranca tu navegador ha-
ciendo doble click sobre
el icono:

El programa se abrira con
la pagina de inicio
que tengas pre-
determinada. En este caso,
se trata de la pagina del bus-
cador “Yahoo Espana”.

Haz click en la barra de di-
recciones

3 Yahoo! Lspafia - Micrasolt Inbeen | B

d1recc10n de la pagina de In-
ternet que hemos elegido
en Computer Hoy para este

vas a utilizar un par de ima-
genes. Pulsa con el boton
derecho del ratén en

y selecciona la opcion

Guardar imagen como...| |

3 El navegador suele indi-
car la carpeta donde se
guardara la imagen correc-
tamente. Si no ves la carpe-
ta 23 Mis documentos | , repite el
paso 3 del apartado ante-
rior. Para terminar haz click
en el boton Guardar .

4Repite los pasos 2 y 3

con esta otra imagen:

5 Ahora tienes que conse-
guir una imagen para uti-
lizala como fondo de tu pa-
gina. Haz click en la barra de

de forma que quede selec-
cionada en color azul

y escribe la direccion »@ y
pulsa la tecla [,

Al cabo de unos instantes
el navegador mostrara la pa-
gina web:

=l
Textura Estucada)

Haz click en
con el boton derecho del ra-
ton y selecciona la opcion

Guardar fondo como... |,

6R€pite el paso 3 de este
apartado para guardar el
archivo y haz click sobre
para cerrar la ventana del na-
vegador Internet Explorer.

Inserta fotos
en tu pagina HTML

Da los pasos siguientes pa-
ra practicar un poco con las
imagenes.

1 Abre el “Bloc de notas”y
el archivo de plantilla re-
pitiendo los pasos 125 del
primer apartado. Sigue el pa-
s0 6 para guardar la pagina.
Pero en este caso utiliza el
nombre de archivo

imagenes. himl | |

28elecciona la cuarta Ii-
nea siguiendo las indi-
caciones del paso 1

del rimer  apartado
y escri-

be \Pégina con imégenes\.
Marca después la linea
Escribir textolaiddte

las siguientes lineas

/2] Gratis - Fotos/Flores1 (dimpres.com) - Microsoft In|

| dwhivo Ediitn Yer Favorbes  Hewamienias A

I o BT |

Alids Adelante Detener  Actualizar  Ivicio

n-rwmn‘\@ Pt ey cimpres cordiew. him)

direcciones @

<body>

<h2>Insertando imdgenes en documentos HTHL<{/h2>
{p>Las primeras pdginas web no tenian imdgenes y

se limitaban a mostrar textos.

la mayoria de las paglnas de Internet estan
ilustradas con imdgenes para que sean mis atractivas
E1l disefio de paginas web en HTHL
permite insertar imdgenes facilmente</p>

e interesantes.

<p><img src="animals.jpg"”

<p>He colocado la foto en la parte izquierda de la
pantalla, de forma que este texto queda situado en la

parte derecha.</p>

<br clear=all>
<br>

<p><img src="12598.jpg"

derecha de la pdgina.

imdgenes gratuitas.</p>
</body>

</html>

align=left hspace=18>

Esta es la primera imagen que inserto en mi pdgina
web utilizando una orden HTHL.
de 1a foto del rey de la selva, el ledn.</p>

align=right hspace=18>

En este segundo caso, he colocado la imagen en la parte

Esto obliga a que todo el texto se
sitde automdticamente en la parte izquierda de la pagina.</p>
<p>Las imdgenes utilizadas en estd pagina web son de libre
distribucidn y las he copiado a mi ordenador desde el

sitio web <a href="http://www.comstock.com/web">ComStock</a>
. Una direccidn de Internet donde se ofrecen miles de

[ 2

En la actualidad,

En este caso se trata

H iouees..? |

00 HTML

Significa “Hypertext
Markup Language” y es
el lenguaje de programa-
cion utilizado para crear
las paginas de Internet.
Con él se definen la posi-
cion, formay funciona-
miento de las imagenes,
textos e hipervinculos
incluidos en la pagina.
En HTML se permite uti-
lizar dos formatos grafi-
cos: GIF y JPEG.

(A Hipervinculos
También se conocen co-
mo enlaces. Son re-
ferencias entre varias
péginas que se encuen-
tran en la red Internet.
Se suelen distinguir por
tener un color distinto al
resto del texto, estar su-
brayados o representa-
dos por una imagen. Al
hacer click sobre ellos,
el navegador carga la
pégina correspondiente.

@ Cddigo fuente
Es una serie de instruc-
ciones y comandos de
programacion que se
utiliza para indicar al na-
vegador lo que debe ha-
cer cuando muestra un
archivo que tiene forma-
to HTML. Este término
también lo emplean los
programadores para re-
ferirse al archivo que
posee las instrucciones
de un programa.

(1 World Wide
Web
Es la red mundial de da-
tos de Internet. Aqui
puedes encontrar infor-
macion sobre innumera-
bles temas. Lo més im-
portante es que toda la
informacion estd inte-
rrelacionada para que
todos los datos se en-
cuentren facilmente.

@ Cuadro

de dialogo
Es una ventana de Win-
dows que muestra un
mensaje donde se te so-
licita una respuesta para
una determinada situa-
cion. Por ejemplo, los
cuadros que aparecen al
abrir un archivo y te
permiten seleccionar la
carpeta donde se en-
cuentra el documento.
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@ Extension
Todos los archivos tie-
nen un nombre que indi-
ca su contenido y lo di-
ferencia de los demds. A
continuacion llevan in-
corporada una coletilla
de tres letras que indica
su tipo. La extension de
un archivo, son estas
tres Gltimas letras. Por
ejemplo: .xt (archivo de
texto), .exe y .com (ar-
chivos ejecutables).

Identificador
El'lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores. Estos son 0r-
denes que das al
navegador para que
muestre la pdgina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-
deny puede indicar atri-
butos del texto, posicion
de imdgenes, hipervin-
culos o cualquier otra
propiedad de la pagina.

(1] Navegador

Es un programa que
permite visualizar el
contenido de las pagi-
nas web de Internet.
También se utiliza para
descargar ficheros o ver
contenidos multimedia.
En la actualidad, los na-
vegadores mas utiliza-
dos son Explorer, de Mi-
crosoft y el Navigator,
de Netscape. El sistema
operativo Windows 98
incorpora el navegador
de Internet como uno de
los accesorios bésicos.

(B Parametros
Son informaciones que
determinan el funciona-
miento de un programa.
También se conocen co-
mo argumentos.

M Direccion

de Internet
Todas las pdginas de la
red Internet se encuen-
tran organizadas en di-
recciones. Cuando dese-
as visitar una pagina
web bastaré con que es-
cribas la direccion co-
rrespondiente en el
campo de direcciones
de tu navegador. Las di-
recciones de Internet
empiezan por “http://” y
terminan con el nombre
de la pdgina web.

El texto es un poco largo
y tienes que prestar especial
atencion cuando escribas
los identificadores, ya que
una equivocacion puede ha-
cer que la pagina se mues-
tre incorrectamente.

3Antes de analizar las li-
neas de codigo que aca-
bas de escribir, te conviene
guardar el archivo. Haz click

sobre y [Guardar].

Sin embargo, hay varios
parametros adicionales que
permiten modificar el mo-
do en que se presenta la
imagen en el navegador. Con
indicas que la
imagen se debe situar a la
izquierda y el texto se debe
escribir en la parte derecha.

A esta técnica se le llama
“texto flotante”. Si omites
este parametro el texto se
mostrara en las lineas que

[<h2>Insertando imdgenes en documentos HTHL{/h2>]

La linea ® no necesita
muchas explicaciones.
Se trata de un titulo bastan-
te sencillo. Si no entiendes
bien su significado deberas
repasar el tercer capitulo
del curso que publicamos
en el namero 38 de Com-
puter Hoy.
Ocho lineas mas abajo es-
ta el apartado donde apare-
ce la primera imagen

estén situadas justo debajo
de la imagen.

Para que lo escrito no es-
té pegado a la imagen hay
que darle una separacion
utilizando el parametro
[hspace=18] Esta instruccion
deja un espacio libre a la iz-
quierda y derecha de la ima-
gen a modo de marco.
Cuando la ilustracion se
muestre en el navegador la

‘ <img src=""animals.jpg"

lign-left hspace=10>] veras asi ?

El identificador in-
forma al navegador que de-
be prepararse para mostrar
una imagen.

sirve
para indicar cual es la que
se debe presentar. En este
caso, la imagen se encuen-
tra en la misma carpeta que
la pagina HTML. Este para-
metro es mas que suficien-
te para mostrar una imagen
en un navegador.

Las imagenes y los hipervin-
culos se pueden comple-
mentar muy bien. Al hacer
click sobre una imagen que
hace referencia a una direc-
cion de Internet, la pagina co-
rrespondiente se abrird auto-
maticamente en el navegador.
Para poder hacer este ejer-
cicio es necesario que tengas
en tu disco duro las dos ima-
genes del apartado “Consigue
tus imagenes de la red”.

1 Utiliza el archivo de plan-
tilla de la sengnuda parte
del curso. Para abrirlo tienes
que repetir los pasos 1a

del primer apartado. En el pa-
so0 0 debes utilizar el nombre
para guardar

el archivo.

2 Repite el paso 7 del pri-

mer apartado e introduce

Estaesla
foto del re

Sin “hspace” no habria nin-

guna separacion @———— =

5Un poco mas adelante
aparece una forma bas-

- JUTH N Programacion en HTML, 4° Parte

\(a href="http://wuw.comstock .cum/web")[:nmStuck(!a)‘

tante inusual del comando
.En esta ocasion se ha
utilizado el parametro
Kbr_clear=all>| que indica
al navegador que el texto
que viene a continuacion se
debe escribir debajo de la
imagen @—

Esta ez la primera o
foto del rey de la se

He colocads la fote
derecha.

fEn este segunde caso, he colocad:
e sitle autométicamente en la part

Las imagenes utilizadas en esth pag
sitio web ComStock | Tna direcen

e [ (e f e E

Descifrar el significado de
esta linea no es muy dificil.
Los unicos parametros que
se han cambiado son el
nombre del archivo vy
.“Right” signifi-
ca en castellano “derecha”,
e indica al navegador que
debe situar la imagen en el
margen derecho de la pan-
talla. El resto del texto apa-
recera a la izquierda de la
ilustracion. Dentro de este
texto se ha insertado un hi-
pervinculo &——
que enlaza la pagina con la
web de “ComStock”.

O]

i b f v

+ Sl R N TR
¥ N : =

e
fe

Sin este comando, el pa-|,.
rrafo estaria junto a la pri-|::
mera imagen y su aspecto| g

no seria muy atractivo @

Esta ez la primerd
fote del rey de lafze

He colocado la f3to

Imsertando imagenes em documentos HTML

derecha.
En este segundo cat)
\5€ sitie automaticamente en la partt)

Después aparece la linea

6 Cuando termines de leer
todo el codigo, cierra el
Bloc de notas ha-
ciendo click en

de la segunda imagen ;

‘(img src="12598.jpg" align=right hspal:e=1l])‘ Y dOble

Esta es la primer
ze trata de la fot

.- L He colocade laf
" a patte derecha

Hipervinculos con imagenes

{p>Prueba de Computer Hoy con hiperuvinculos<br>
£<a href=""http://www.comstock.com™>

estas tres lineas

Su funcionamiento es muy
simple. Escribe un hipervicu-
lo normal, pero en lugar de
teclear un texto entre <a
href...> y </a>, inserta una
imagen con <img...>.
Ademaés, si olvidas el paré-
metro border=0, el navegador
presentard un borde azul al-
rededor de la imagen.

3 Para dejar clara la dife-
rencia que existe entre un
vinculo normal y uno que fun-
ciona con una imagen escri-
be estas tres lineas a conti-
nuacion ®

<img src=""1 25?8 -jpg” border=8><{;/a>

La construccion es la misma,
pero se omite la orden
<img...>. De esta forma el tex-
to que se encuentra en su lu-
gar funciona como hipervin-
culo.

4Antes de ver el resultado
del codigo que acabas de
escribir haz click sobre
y [Guardar],

Después cierra el “Bloc de no-
tas” pinchando sobre [x].
En el escritorio, haz doble
click en:

M

documentos

<br> ©

<a href=""http:/ffwww_comstock._.com">
Pigina de Comstock</a>

click sobre @-
Después sobre @—

para que pue- ‘@

das ver tu pri-

mera  pagina |

o imagenes
web con image-
nes: @

y en:

e

enlaceimagen

El navegador mostrara el hi-
pervinculo de imagen y el de
texto. Para probarlo, despla-
za el puntero sobre @
= =

e LeelEnte:
Direesién [&] C:\Mis documentasterlaceiiagenht =]

+ Tal
Deterer  Adtualizar  Inic|

deComputer Hoy con hip prvincilos

y sobre
y observa que en cualquiera
de los dos casos toma el as-

pecto siguente: m

Si haces click sobre cual-
quiera de ellos accederds a la
pagina correspondiente. Pa-
ra cerrar el navegador haz
click sobre [].
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ZQue es...? & 7 Cuando quieras cerrar el

il Buscador

Son sitios web que te
permiten buscar infor-
macion en Internet. Su
funcionamiento es bas-
tante facil. Basta con
que introduzcas las pa-
labras del tema sobre el
que deseas obtener in-
formacion y pulses el
boton “buscar”. En po-
co0s segundos te apare-
cerdn los resultados en
la pantalla, con una bre-
ve descripcion de las
péaginas que te permitira
seleccionar la que mas
te interese.

iR Escritorio

Es la superficie de tra-
bajo de Windows 95y
98. En ella puedes dejar
todo tipo de ficheros y
aplicaciones para que
estén accesibles en
cualquier momento.

En el Escritorio se en-
cuentran los iconos més
importantes del sistema,
como el de Mi PC, la Pa-
pelera de reciclaje o Mis
documentos. Y se puede
personalizar a tu gusto
con colores, gréficos o
incluso sonidos.

B Pagina_

de inicio
Es la primera pagina
web que se muestra
cuando se inicia el nave-
gador. Normalmente es
la de un buscador cono-
cido 0 aquella que te
permite acceder a otras
péginas.

il URL

Siglas correspondientes
a “Uniform Resource
Locator” (en castellano
“Localizador homogé-
neo de recursos”). Una
URL es una direccion de
Internet donde se en-
cuentra una pgina web.

B Pixeles

Las imagenes con las
que trabaja el ordenador
se componen de muchi-
simos puntos de varios
colores que al ser ob-
servados en conjunto
forman una imagen. Ca-
da uno de estos puntos
es un pixel. Cuantos
mas pixeles tenga la
imagen, mejor, ya que
ofrecerd més calidad.

navegador tendras que
hacer click sobre [].

Utiliza una
imagen de fondo

Las imagenes que has in-
sertado en tu pagina web
han mejorado mucho su as-
pecto. Sin embargo, ésta
puede seguir mejorando en
muchos aspectos. Por ejem-
plo en el fondo. Para conse-
guirlo sigue estos pasos:

1 Ejecuta el “Bloc de notas”
y preparate para abrir un
archivo siguiendo los pasos
1 a 4 del primer
apartado.

Programacion en HTML, 4° Parte

ground”, el navegador coge
el archivo de imagen que se
le indique y lo utiliza como
fondo de la pagina. La ilus-
tracion se repetira varias ve-
ces como si fuera un mosai-
co que cubre todo el fondo
de la pantalla.

5Para ver el resultado de
los cambios haz click en
y [Buadar|. Después
cierra la ventana del “Bloc
de notas” pulsando sobre
y abre la carpeta de docu-
mentos haciendo doble

2 Cuando tengas
que seleccio-

nar el archivo, haz
click sobre
y des-
pués sobre [&bi].

3Ahora busca la
linea que co- lu=

mienza por y haz
click exactamente detras de
la palabra @

on imdgenes

4Pulsa la barra espacia-
dora y escribe el si-
guiente texto:
[background="1beig.gif"| La
linea completa tendra este
aspecto:
‘(hudy hackground="1heig.giF">‘.
Con el parametro "back-

6Haz doble click sobre el

archivo: ]

imagenes

para ejecutar el navegador y
ver el resultado de tu pagina:

Con esto damos por ter-
minado este capitulo donde
has aprendido a trabajar con
imagenes en HTML. En la
proxima entrega sabras co-
mo dar formato al texto de
tu pagina web, alineando,
justificando y tabulando los
parrafos y lineas.

Hinicio rapido del “Bloc de notas”

Cuando disefias paginas
web en HTML tienes que
ejecutar constantemente el
“Bloc de notas”para escri-
bir el codigo de las paginas.
Abrir el editor una y otra vez
desde el ment pue-
de resultar algo pesado. Pa-
ra evitarlo, lo mejor es co-
locar un acceso directo en
el Escritorio. De esta forma
te bastara con hacer click
sobre un icono para que el
“Bloc de notas” se abra ra-
pidamente.

1 Haz doble click sucesi-
vamente sobre:

= | |

(E:) Windows

(En algunos ordenadores la
unidad C: puede tener un
aspecto algo distinto o uti-
lizar otro nombre).

Haz click en
ra que los iconos de la ven-
tana se hagan visibles y de-
pués pulsa varias veces
sobre la flecha [=]
hasta que veas el icono

3 Haz click con el boton
derecho del ratén en

y, sin soltarlo, mueve el
puntero hacia un lugar va-
cio del Escritorio

4Sue|ta el boton derecho
y haz click sobre la op-
cion

El resultado debe ser un ac-
ceso directo con este as-
pecto:

5 En el futuro podras eje-
cutar el “Bloc de notas”

haciendo doble
click sobre el
icono

GCierra la
carpeta

S ion: IR
ciendo click en
[x].

= Direcciones online

> www.comstock.com/web
->@ www.dimpres.com/fonbeig3.htm

@ www.altavista.com

! Resumen de este capitulo

En este apartado te explica-
mos los puntos mas impor-

tantes de este capitulo.

Hipervinculos
en Internet

Insertar

imagenes

Para insertar imégenes en tus
paginas HTML tienes que uti-

lizar el identificador
Ademas, debes utilizar el pa-

[a href="http://uwuuw._altavista.com™>Altavista</ay] rametro

Para referirse a una direccion
de Internet desde una pagina
HTML hay que especificar la
URL i completa de la pagi-

na deseada.
Por ejemplo, la orden

@ es la direccion de una pa-
gina web que puedes intro-
ducir en el recuadro de di-

para indicar el nombre del fi-
chero de imagen. Por ejem-
plo: [Kimg src="foto1.jpg">,

&} AltaVista - Search - Microsoft Inte

Archiva  Edicion Ver  Favoritos

-,
Alras Detener &

Qirecciénﬂﬂ http:a’a"www.altavista.comd

recciones de tu navegador @

‘(img src=

“fotol.jpg" aling=right hspace=28.

Posicion
de las imagenes
El parametro se utili-

za para indicar si la imagen
se sitla en el margen derecho

kimg src="foto1.jpg" align=right>

0 en el margen izquierdo

Kimg src="foto1.jpg" align=left>‘.

Colocacion
del texto

El texto se amolda automati-
camente al espacio que queda
libre entre las imagenes. Para
dejar un borde alrededor de
ellas se utiliza [hspace], que

indica cudntos pixeles B se
separa el texto de la imagen.
Por ejemplo:
distancia el texto de la ima-
gen en 20 pixeles.

Utilizar una
imagen de fondo

En este caso, el navegador
muestra el archivo de imagen
especificado en forma de mo-
saico en el fondo de la pan-
talla. El comando se introdu-
ce en la seccion Kbody>], que

tomara el aspecto siguiente
‘(hndy hackgruund="andn.giF">L
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Si quieres conseguir que tus paginas dejen de ser monoto-
nas y aburridas tendras que jugar un poco con el formato
del texto. Prueba a cambiar tus letras con varios tamanos,
colores y formas buscando el resultado mas divertido.

n la cuarta entrega del
E curso sobre HTML [

aprendiste a insertar
imagenes en tus paginas
web para hacerlas mas lla-
mativas. En esta ocasion tra-
taremos un tema que tam-
bién esta muy relacionado
con el disefo: el formato del
texto. Utilizando letras de
distintos colores, tamanos y
tipos puedes conseguir que
tus paginas resulten mucho
mas claras y faciles de leer.

Formato de texto
negrita y cursiva

La forma mas rapida y sen-
cilla de dar formato a los tex-
tos es mostrarlos en negrita
o cursiva. En HTML existen
dos identificadores [@ pa-

ra este fin. Para realizar este
ejemplo utilizaras de nuevo
el archivo de plantilla que
creaste en el segundo capi-
tulo del curso (ver Computer
Hoy n°37,pag.74).

1 Ejecuta el“Bloc de notas”
haciendo click en
y llevando el puntero hacia
[Erogramas] | [Ancesorios | y
[Bloc denotas]. Haz click de
nuevo. Si has seguido todos
los pasos del anterior capi-
tulo del curso, te bastara con
hacer doble click sobre el

que se debe encontrar en el
Escritorio [8. Cualquiera de
los dos métodos puede ser

valido. Al final tienes que ver
la ventana del “Bloc de notas”:

& S5in titulo - Bloc de notas

Archivae  Edicidn Buscar  Aypuda

Haz click en las opciones
y (B
A continuacion se abrira el
cuadro de didlogo [@ que
te permitira seleccionar el
archivo de la plantilla:

Buscar en: I@ tiz documentos

|1 bibiotena
D cartaz

|_dimagenes

Si no aparece la carpeta

click sobre [=] y selecciona

SUMARIOD

Formato de texto negrita y cursiva
Cambia el tipo de letra

Utiliza varios colores en el texto
Maodifica el tamafio de letra
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la linea @
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Si ves que la carpeta
no apare-
ce en la lista, haz click so-
bre los controles
hasta que aparezca y pul-
sa sobre ella.

4Para ver la plantilla haz
click sobre @
y después sobre la opcion

5Si no ves [Elobnial haz
click en [¥] hasta que apa-
rezca. Para abrir el archivo

haz doble click en y
se mostrara en pantalla
& plantilla - Bloc de notas

Achivo Edicien Buscar  Ayuda
<html>

<head> .-
<title>

Escribir titulo
</title>

</head>

<body>

Escribir texto

K5 Mis documentos -

</body>
</html>

= (8]

Mis dacumentos =

I
24 Disco de 3% 4

archivos:

Documentos de bexto A




6 Para dar un nombre al ar-
chivo haz click en
[rchivo | y [Guardar como...].

En el lugar de [AEEHE, de-
bes escribir el nombre
[cursoBhiml].  Después haz
click sobre el boton [Guardar] .

7 Mueve el puntero hasta
la parte derecha de

Haz click con el boton iz-
quierdo v, sin soltarlo, des-
plazate hacia la parte iz-

quierda hasta que el texto
aparezca  seleccionado:

Escribir textof

8 Escribe las siguientes li-
neas:

Cambia
el tipo de letra

Hasta el momento, el texto
de todas las paginas que has
creado durante el curso se vi-
sualizan con el tipo de letra
“Times New Roman”.

Para cambiarlo, te bastara
con hacer una breve indica-
cion al principio y final del
texto que desees modificar.
Para transformar una pagina
completa al tipo de letra
“Arial” tendras que dar los pa-
SOS siguientes:

1 Para este ejemplo utiliza-
ras la pagina HTML que
has creado en el capitulo an-

Esto es texto normal prueba.<br>

Esto es texto en negrita <b>pruebal/b>.<br>
Esto es texto en cursiva {i>pruebal/i’>.<br>

terior de este curso

/2 Pdgina con imagenes - Microsoft Internet Explorer

drchivo  Edicisn  Wer Favortos  Heramientas | Ayuda

Programacion en HTML, 5° Parte

se utiliza para indicar al na-
vegador un formato de tex-
to y se acompana de varios
parametros .

En esta ocasion, so0lo vas a
utilizar uno de ellos. Con
se consi-
gue que el texto escrito a
continuacion se muestre
con letra “Arial” hasta que

aparezca el identificador de
cierre .

sobre la carpeta:

y el archivo:

6]

imagenes

8 El navegador mostrara el
documento con el tipo

selva, el ledn.

Insertando imagenes en documentos HTML

Las primeras paginas web no tenian imagenes y se limitaban a mostrar textos.
En la actualidad, la mayoria de las paginas de Intermet estan ilustradas con
imagenes para que sean mas atractivas e interesantes. El disefio de paginas
web en HTHL permite insertar imagenes facilmente

Esta es la primera imagen que inserto en mi pagina web utilizando
una orden HTML. En este caso se trata de la foto del rey de la

Ademas del conocido iden-
tificador que se utili-
za para generar un salto de
linea, aparecen dos nuevos
comandos: muestra el
texto que aparezca a conti-
nuacion en negrita hasta el
identificador de cierre
/b>]. Con aplicas el
formato cursiva hasta que

escribas )

9Para ver los resultados,
guarda el documento
con las opciones y
[Guardar]. Después cierra el
“Bloc de notas” haciendo
click en [X] y abre el docu-
mento haciendo doble click
sobre el icono:

que se encuentra en el Es-
critorio. Aparecera una ven-
tana con todos tus docu-
mentos HTML.

Haz doble click sobre:

2

cursob
(Es posible que en tu orde-
nador el archivo aparezca
con un tamafio mas reduci-
do. En ese caso haz doble

click sobre [&lcuses)).

10 El navegador [@
mostrara el resultado

con letra en negrita @

= @D [

Bl ezl Detener  Actualizar icio

a [ 3

Busqueda Favortos  Historia

Coreo Impimic  Modficar

Direceién [] C:\Mis documertostimagenes Hil

enla parte derecha.

imagenes gratuitas

Insertando imagenes en documentos HTML
Las primeras péginas web no tenian imégenes y se limitaban a mostrar textos. En la actualidad, la mayoria de
las péginas de Internet estén flustradas con iméagenes para que sean mas atractivas ¢ interesantes. El disefio de

péginas web en HIML permite insertar imdgenes fAcimente

B Estaes la primera imagen que inserto en mi pAgina web utlizando una orden HTML. En este
caso 3¢ trata de lafoto del rey de la selva, el ledn,

He colocado la fate en la parte izquierda de la pantalla, de forma que este texte queda sitmado

En este segunde caso, he colocade la tmagen en la parte derecha de la pégina. Esto obligaa
cque todo el texto se sitlie avtométicamente en la parte izquierda de la pagina.

Las imégenes utlizadas en estd pigina web son de libre distribucién y las he copiado a mi
ordenador desde el sifio web ComStork  Una direccién de Internet donde se oftecen miles de

x| @ha || vineuos
B

&

|| [=jwMirc

Si no tienes el archivo,
puedes realizar el ejercicio
con cualquier otra pagina,
pero debes prestar mucha
atencion, porque algunos pa-
sos pueden variar un poco.

Lo mejor es que utilices la
pagina indicada, que mos-
tramos en el nimero 39 de
Computer Hoy.

2Repite los pasos del 1al
4 del apartado anterior.

6Pulsa las teclas [o y [fn]
simultineamente para
que el cursor LA=WE] se
coloque justo al final del ¢0-
digo fuente [ENERGA].
Haz click justo detras de

y pulsa €. Ahora escribe la
linea [</font>].

Haz click en [|&wehive| y

@-
de letra que acabas de se-
leccionar:

9 Cierra el navegador ha-
ciendo click en [X].

Utiliza varios
colores en el texto

Algunos elementos de tex-
to tienen mejor aspecto 'y re-
sultan mas llamativos cuando
utilizan un color distinto del
resto. Empleando el identifi-
cador “Font” también puedes
dar el color que desees a le-
tras, palabras o parrafos en-
teros. Para practicar un poco,
sigue estos conse;jos:

1 Repite los pasos del Tal
3 del apartado anterior.

El texto del principio de-
be aparecer en un color

{prLas imagenes utilizad
distribucidn y las he co
sitio web <a href="http:
. Una direccién de Inter

para almacenar

imagenes gratuitas.<{/p>

Buscar en: | = Mis documertos

3 Haz click en el archivo @

y en el boton @——

4 Cuando tengas abierto el
archivo, haz click justo
detras de @——

<html>
<head>
<title>

pigina con imigenes

<title>

<fhead>

<body background="1beig.gif">
<h2>Insertando ingenes en documentos HTHL(/h2>

Direceidn I@ C:hMis documentokcurzoD. html

y pulsa la tecla [&] para

Esto es texto normal prueta.

I bibliateca @ bookmark,

1 cattas @ cursod

1 imagenes @ cursoda = i

41 12598 &) curso &] plantilla
j Theig @ cursad @ primerapag
g ahirnals @ cursal @ titulos

insertar una nueva linea @

Mombre de archivo: I

GO

Tipo de archivos: ITodos log archivos [*.%]

j Cancelar |

,%hody background="1bej

g.gif">

Esto es texto en negnta(prueha.
Esto es texto en cursiva(prusba.

‘{h2>1n59rtandu imdgenes en documentos HTHL</h2>

y cursiva 0—]

Para cerrar la ventana haz
click sobre [=.

Escribe ahora el texto:
KfFont face="Arial"™>|

El identificador Kfont>

los cambios. Cierra el “Bloc
de notas” haciendo click en
el boton .

Después haz doble click

N° 40 C@npuler

distinto. Por ejemplo, ma-
rron. Para conseguirlo haz
click en esta posicion @

Pagina con imdgenes
</title>
</head>
<body background="1beig.gif">
<font face="fArial">e——

Profesional -

I é¢Que es...? |

[ HTML

Significa “Hypertext
Markup Language”y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. En él se definen
la posicion, formay fun-
cionamiento de las ima-
genes, los textos y los
hipervinculos incluidos
en la pdgina web.

(A Identificador
El lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores. Estos son 0r-
denes que das al
navegador para que
muestre la pagina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-
den y puede indicar atri-
butos del texto, posicion
de imagenes, hipervin-
culos o cualquier otra
propiedad de la pagina.

(8 Escritorio

Es la superficie de tra-
bajo de Windows 95y
98. En ella puedes dejar
todo tipo de ficheros y
aplicaciones para que
estén accesibles en
cualquier momento.

En el Escritorio se en-
cuentran los iconos mas
importantes del sistema,
como el de Mi PG, la Pa-
pelera de reciclaje o Mis
documentos.

@ Cuadro

de dialogo
Es una ventana de Win-
dows que muestra un
mensaje donde se te so-
licita una respuesta para
una determinada situa-
cion. Por ejemplo, los
cuadros que aparecen al
abrir un archivo y te
permiten seleccionar la
carpeta donde se en-
cuentra el documento.

(H Navegador

Es un programa que
permite visualizar el
contenido de las pégi-
nas web de Internet.
También se utiliza para
descargar ficheros o ver
contenidos multimedia.
En la actualidad, los na-
vegadores que se utili-
zan més frecuentemente
son el Explorer, de Mi-
crosoft, y el Navigator,
de Netscape.




- Profesional

Il <Que es...? | 3 Pulsa la barra de espacio

(@ Parametros
Son informaciones que
determinan el funciona-
miento de un programa.
También se conocen co-
mo argumentos.

Cursor

Es la marca que indica
en que punto del docu-
mento tendra lugar la si-
guiente introduccion de
datos. En la mayoria de
€asos se representa con
una pequefia linea verti-
cal negra que parpadea.

@ Codigo fuente
Es una serie de instruc-
ciones y comandos de
programacion que se
utiliza para indicar al na-
vegador lo que debe ha-
cer cuando muestra un
archivo que tiene forma-
to HTML. Este término
también lo emplean los
programadores para re-
ferirse al archivo que
posee las instrucciones
de un programa.

(] W3C

Esel “World Wide
Web HI Consortium”.
Este consorcio es la uni-
dad de control mas im-
portante para las nor-
mas en Internet y posee
filiales en Estados Uni-
dos y Europa. Se ocupa
de definir el estandar del
lenguaje HTML para
conseguir una normali-
zacion mundial. También
se encarga de coordinar
=~ |as tecnologias que sur-
gen para Internet.

0 World Wide
Web

Es la red mundial de da-
tos de Internet. Aqui
puedes encontrar infor-
macion sobre innumera-
bles temas. Lo més im-
portante es que toda la
informacion esta rela-
cionada para facilitar la
basqueda de datos.

i Hojas

de estilo

en cascada
Son plantillas de forma-
to para los textos de las
péaginas Web. Determi-
nan, por ejemplo el ta-
mafio y tipo de letra o el
ancho de pérrafos o el
color de fondo.

() y escribe el texto
[color="maroon™. Las pri-
meras lineas del archivo ten-
dran éste aspecto:

Ej imagenes - Bloc de notas
Achivo Edicion  Buscar  Awuda

Programacion en HTML, 5° Parte

fuente. Cuando se ejecuta la

orden de la linea
‘(Funt face="Arial™ culur="maruun">‘

coges la caja mas grande y la
pintas de color marr6n. Des-
pués viene la
instruccion

<html>

<head> ‘
<{title>

Pigina con imdgenes

</title>

</head>

<body background="1beig.gif">

<font Face="Arial” color="maroon">

<h2>Insertande imdgenes en documentos HTHL</h2>
<p>Las primeras pdginas web no tenian imigenes y

<e limitaban a mostrar textos. En la actualidad,

la mayoria de las pdginas de Internet estdn
ilustradas con imdgenes para que sean mds atractivag
e interesantes. E1l disefio de pdginas web en HTHL
permite insertar imdgenes ficilmente</p>

<font color="plue"}
con la que co-
locas en el in-
terior una una
caja mas pe-
quefa que pre-
viamente has
pintado de co-
lor azul. El co-

4 Haz click justo detras de
esta posicion @.

utilizando una orden|HTHL. En
la foto dell)rey de la|selwva, el

Sino ves esta parte del tex-
to, utiliza la tecla ¥/ para des-
plazarte hacia abajo hasta
que aparezca.

5 Escribe la orden
[<font color="blue">|

Después haz click en la
misma linea, justo detras de
e inserta
el texto [ksfont>]. Pulsa la
tecla . Después [ y por
ultimo Bwr . El resto del tex-
to se movera hasta la linea
siguiente para mostrarse con
mas claridad.

La linea completa debe ter-
minar con un aspecto simi-
lar a éste: @————

mando £/ font>| te sirve pa-
ra cerrar las cajas con su
tapa correspondiente.

Ahora puedes compro-
bar el resultado del ejer-
cicio. Haz click en ,
y para guardar
los cambios y cerrar el Bloc
de notas. Abre la pagina web

haciendo doble click sobre
el icono del escritorio:

docum

y después en:

imagenes

El texto del documento

x| El polémico <font>

Muchos disefiadores de pégi-
nas web huyen del identifica-
dor [<Font>]- Larazon es que
su manejo puede llegar a re-
sultar bastante complejo. Por
ejemplo, cuando hay que cam-
biar el color de letra en cada
apartado o si todas las prime-
ras letras de cada parrafo de-
ben aparecer con un tamafio
mas grande y un tipo de letra
determinado.

En estos casos hay que utilizar
el identificador tantas
veces que al final se pierde la
perspectiva de la paginay re-
sulta menos comprensible.
Este es el motivo por el que el
W3C [ @, organismo
responsable de la normaliza-
cion del lenguaje HTML, reco-
mienda no utilizar el identifi-
cador [Kfont>]. En su lugar

se debe recurrir a las Hojas
de estilo en cascada
. Sin embargo, aunque esta so-
lucion pueda resultar vélida,
tiene el inconveniente de no
funcionar correctamente con
los navegadores que son algo
antiguos. Por el contrario, el
identificador puede
trabajar sin problemas con las
primeras versiones de los na-
vegadores. Ademas, en mu-
chas ocasiones el comando
es la forma mas
comoda y rapida de dar for-
mato al texto. Por ejemplo,
cuando se fija un mismo ta-
mafo y tipo de letra para todo
el documento. No obstante,
conviene que aprendas a utili-
zar las hojas de estilo en cas-
cada, que seran tratadas en el
nimero 45 de Computer Hoy.

Insertando imagenes en documentos

HTML

(as primeras paginas web no tenfan imagenes y se limitaban a mostrar)
textos. En la actualidad, la mayoria de las paginas de Internet estan

ilustradas con imagenes para que sean mas atractivas e interesantes.

El disefio de paginas web en HTWL permite inserar imagenes

facilmente

D,

aparece en color marron @
pero algunas palabras resal-

tan por el color azul @—————

Esta es la primera|imagen que inserto en mi pdgina
web utilizando una|orden HTHL. En este caso se trata

de 1la foto del ((font color="blue”>rey de la selwa<d/font>

, el ledn.</p>

foto del

Esta es la primera imagen que inserto en mi pagina web
utilizando una.arden HTHL . En este caso se trata de la

rey de la selva) el ledn.

He colocado la foto en la parte izquierda de la pantalla, de
forma gue este texto queda situado en la parte derecha.

Su funcionamiento es bas-
tante sencillo. Primero has
introducido un comando
que cambia el texto a color
azul y después el identifica-
dor de cierre que
lo devuelve al color que te-
nia anteriormente. Esta pro-
piedad suele recibir el nom-
bre de “anidacion”.

Para comprender el prin-
cipio de la anidacion puedes
pensar en varias cajas de di-
ferentes tamanos y colores
que estan contenidas unas
dentro de otras.Imagina que
la mas grande es marron 'y
contiene a todas las demas.
Si la comparamos con la pa-
gina web que estds creando
en este ejemplo se corres-
ponderia con el primer iden-
tificador [KFont>]. Ahora
piensa que dentro de la ca-
ja grande hay otra mas pe-
quefia que esta pintada de
azul. En este caso se corres-
ponde con el segundo iden-

tificador del codigo

x| Resumen de este capitulo

En este apartado te explica-
mos los puntos mas impor-

tantes de este capitulo.

Negrita y cursiva

Si quieres dar formato ne-
grita a una parte del texto tie-
nes que utilizar el identifica-
dor [€<b>]. Todas las palabras
que aparezcan a continua-
cion se mostraran en negri-
ta, cuando escribas el iden-
tificador de cierre [</b>].
La escritura en cursiva fun-
ciona de la misma forma, pe-
ro utiliza los identificadores

[<ix]y [</i>].

Uso del identifi-
cador <font>

Se utiliza para dar un forma-
to continuo a los textos. Es-
aparece
siempre con uno o varios pa-
rametros adicionales. Para

te identificador

concluir un formato de es-
critura hay que utilizar
{ffont>|,

Otros tipos

de letras

Existe la posibilidad de de-
terminar un tipo concreto de
letra para todo o una parte
del documento. Por ejemplo,
[<font face="nArial"} es
una orden con la que se co-
mienza a escribir utilizando
la fuente Arial.

El parametro que escribas
detrés de de-
signa el tipo de letra elegido
y siempre debe ir escrito en-
tre comillas, ya que en caso
contrario el navegador pue-
de encontrar problemas con
los nombres de fuentes de
letra que tienen varias pala-
bras. Por ejemplo, “Times
New Roman”.

Color de la fuente
Utilizando el comando
[<font color="maroon>
establece el color del texto
como marrdn. Detras de “co-
lor” aparece el nombre del
color en inglés, por ejemplo
“red” (rojo) o “green” (ver-
de). En el cuadro de la pagi-
na 72 tienes los colores mas
importantes con sus nom-
bres correspondientes.

Tamaiio de letra
Viene indicado por el para-
metro [size=], por ejemplo
en [<font size=3>|. E| valor
3 indica un tamafio de fuen-
te normal, mientras que los
valores mas altos se corres-
ponden con un tamafio mas
grande y los inferiores con
una fuente mas pequefia de
lo habitual. Los valores vali-
dos van del 1 al 7.

N° 40 C@nputer




Para cerrar el navegador
debes hacer click en

Modifica
el tamaiio de letra

Hasta ahora utilizabas
a para cambiar
el tamano de letra. Pero esto
tiene sus limitaciones. Es me-
jor utilizar el identificador
[<Font). En el ejemplo si-
guiente transformaras dos le-
tras a un mayor tamano para
mejorar el aspecto de la pa-
gina. Para hacerlo, utilizaras
de nuevo la pagina con la que
has trabajado anteriormente.

1 Repite los pasos del Tal
3 del apartado “Cambia
el tipo de letra”.

| x| Gama de colores

Haz click en la segunda
linea del segundo apar-
tado, justo delante de T

<p><img src=""animals
P |Esta es la primera i
web utilizando una o
de la foto del <{font

Introduce el

<font size=5>|

4 Pulsa la tecla @ de forma
que el cursor parpadee a
la derecha de la letra ma-
yuascula “E”

Kfont size=5>§ﬁta\hAhora
escribe el identificador de
cierre .La linea de-
be tener este aspecto
‘(Font size=5>E</font>sta es la‘.

texto

5 Desplaza el cursor hacia
abajo pulsando la tecla ¥

En HTML se puede indicar el
color que se desea utilizar me-
diante combinaciones de ci-
fras o con nombres. Pero es-
tos nombres estdn en inglés
y para algunos pueden resul-
tar dificiles de comprender. El

cuadro inferior muestra los
nombres mas importantes
junto a sus colores corres-
pondientes. En la direccion de
Internet @) se ofrece infor-
macion muy detallada acerca
de los colores. Por ejemplo,

Nombre

black
tmaroot
oreen
olive
navy
purple

teal

ray

Color

silver

red

Lirne

vellow

blue

fizchsia

acua

white

Archivo  Edicion  Buscar  Ayuda
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<html>

<head>

{title>

Pagina con imdgenes
{/title>

<fhead>

. el ledn.</p>

parte derecha.</p>

<br>
<br clear=all>

imdgenes gratuitas.</p>
<ffont>
</body>
</html>

<body background="1beig.gif">

<{font face="Arial™ color=""maroon">

<h2>Insertando imdgenes en documentos HTHL</h2>
{prLas primeras pdginas web no tenian imigenes y

se limitaban a mostrar textos. En la actualidad,

la mayoria de las pdginas de Internet estan
ilustradas con imdgenes para que sean mas atractivas
e interesantes. E1 disefio de pdginas web en HTHL
permite insertar imigenes Facilmente</p>

{p><img src="animals.jpg" align=1left hspace=18>
{font size=5>E</font>sta es la primera imagen que inserto en mi pdgina
web utilizando una orden HTHL. En este caso se trata

de la foto del <{font color="blue*>rey de la selva</font>

{p>He colocado la foto en la parte izquierda de la
pantalla, de forma que este texto queda situado en la

{p><img src="12598_jpg” align=right hspace=18>
<{font size=5>E</font>n este segundo caso, he colocado la imagen en la parte
derecha de la pagina. Esto obliga a que todo el texto se

sitide automaticamente en la parte izquierda de la pagina.</p>

{prLas imdgenes utilizadas en estad pdgina web son de libre
distribucidn y las he copiado a mi ordenador desde el

sitio web <a href="http://wwu.comstock.com/web">ComStock<{/a>
. Una direccidn de Internet donde se ofrecen miles de

[~

varias veces hasta que apa-
rezca la linea @

L(p)(img src="12598. jpg"

En este sequndo caso, he
derecha de la pagina. Es
sitie automaticamente en

Haz click justo delante de
la letra“E”y repite los pasos
3 y 4 de este mismo aparta-

Escritorio:

documentos

y en: @

imagenes

7 El resultado debe tener

este aspecto: @————

(<font size=5>E</font>n) este

sequndo caso, he colocado la\

do. El resultado debe tene.ﬂ

un aspecto similar a éste

Con el parametro
asignas el tamafio que a to-
das las letras que escribas a
continuacion. Los valores
que introduzcas no tienen
nada que ver con el tamafo
de letra de tu procesador de
texto, y pueden ir desde el
1 hastael 7.

Por norma general,
se corres-
ponde con un tamano de le-
tra normal, de forma que los
valores superiores aparece-
ran mas grandes y los infe-
riores mas pequefios.

6 Para ver el resultado, haz
click en la opcion

(Guardsn)

y [®]. Posteriormente haz
doble click en el icono del

N° 40 C@npuler

8 Cierra el navegador ha-
ciendo click en [=].

El codigo
fuente completo

El documento HTML con el
que has trabajado en estos
dos ultimos capitulos del cur-
so empieza a tener muchas li-
neasy te puede resultar algo
complicado. Si te has equi-
vocado en alguno de los pa-
sos es posible que los resul-
tados sean muy distintos de
los que te indicamos. Para evi-
tar problemas con los errores
de escritura, puedes com-
probar todo el codigo fuen-
te,tal y como te indicamos a
continuacion.

1 Repite los pasos del 1al
3 del apartado “Cambia
el tipo de letra”.

2Ah0ra veras el codigo
completo de la pagina
HTML “imagenes.html”y po-
dras compararla con el tex-
to fuente correcto: @———

3Si encuentras algun error,
corrigelo y haz click en
y . Después
cierra el Bloc de notas pul-
sando sobre [X].

En la siguiente entrega del
curso de HTML aprenderas a
utilizar tablas para presentar
cifras y dar a tus paginas web
un aspecto mucho mas or-
denado y atractivo.

ta eslaprimera |
orden HTML . En este

# He colocado la foto e
este texto queda situg

@ este seqgundo caso, he coloca

pagina. Esto obliga a gue todo el tg
parte izquierda de la pagina.

Lasimagenes utilizadas en esta pg

I Direcciones online

> www.w3.0rg
@) selfhtml.com.ar/tcae.htm
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¢ Te parece impresionante lo que hacen estos chicos con
sus tablas? Tu puedes hacerlo mucho mejor. Con la sexta
entrega del curso de HTML seras, en muy poco tiempo, un
as de las tablas. Eso si, aqui ni te mojaras ni tragaras agua.

n la altima entrega de
E este curso deHTML [
aprendiste a configurar
el tipo de letra. En la proxi-
ma entraras de lleno en el di-

sefio de una pagina com-
pleta,y para ello, las tablas

son una herramienta funda-
mental. Con ellas podras
mostrar en tu web todo tipo
de informaciones perfecta-
mente ordenadas y de un
modo mucho mas atractivo.
Las tablas son algo realmen-

te practico que te permitira
sacarle el maximo jugo a tus
paginas.

El nombre del tag [ para
disenar tablas es facil de re-
cordar: y su termi-
nacion es [{/table>], térmi-

c%ﬁ]puter N° 41

Foto: Fototeca 9x12 S.L. Montaje: Computer Hoy.

no que traducido del inglés
significa “mesa” o “tabla”.

En esta primera parte de
esta entrega veras como uti-
lizar correctamente este tag
para mostrar texto y nime-
ros en tu pagina. En la se-
gunda, pondras en practica
€stos nuevos conocimientos
utilizando la pagina ejemplo
de la entrega anterior del
curso. Después descubriras
lo bien que funciona
como ayuda en el
layout (8.

Empezaras construyendo
una sencilla tabla de tem-
peraturas. Esta tabla contie-
ne el nombre de tres meses,
sus temperaturas medias y
una pequefa observacion.

Una tabla sencilla

Con tus conocimientos ac-
tuales de HTML puedes es-
cribir todos los datos con-

juntamente @—————————

Sin embargo, escritos de
esta forma el resultado no es
el esperado @———

Con la ayuda de una tabla
obtendras un resultado 6p-
timo.

Abre el editor con un do-
ble click sobre

Bloc de notas

(si todavia no tienes este ico-
no en el Escritorio, puedes
ver como crearlo en la pa-
gina 74 del nimero 37 de
Computer Hoy).

2Carga la plantilla @ que
utilizaste en la segunda
entrega del curso.Una vez lo-
calizado, lo tienes que guar-
dar haciendo click sobre
y sobre [Buardar comd.
En este caso selecciona el si-
guiente nombre

[Nombre de archivo: Jtablas] para
el fichero.

3 Haz click justo a la dere-
cha de esta linea @——
y, mientras mantienes pre-
sionado el boton izquierdo
del raton, arrastra el cursor
hacia la izquierda hasta que
todo el texto quede selec-
cionado con un fondo azul.

& plantilla - Bloc de not.
Archivo  Edicion  Buscar

Khtml>

<head>

{title>

Escribir titulo
{/title>

</head>

<body>

Escribir texto =

</body>
<{/html>

Enero, 6 Grados, Ha 1llovido bastante <BR>

Febrero, 12 Grados, mucho viento del norte <BR>

Enero, 6 Grados, Ha llovido bastante
Febrero, 12 Grados, mucho viento del norte
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Profesional -
tabla e incluso cada celda M E,UUé es...?

lineas. Para ello haz ‘

4Introduce estas lineas de ‘ {table border=1>

codigo (AT

Con Ktable border=1J
le indicas al navegador
que a continua-
cion viene una tabla. Aqui,
ademas, tendras que definir
el parametro
[border=1]. Esta orden di-
vide las celdas
por medio de unas lineas
muy finas. Si te decides por
el valor cero, no apareceran
las lineas divisorias.

A continuacion aparece el
tag Ktr>]. Este indica al na-
vegador que todas las en-
tradas que se encuentran
hasta K/tr>] se deben in-
cluir en una unica fila.

En inglés las filas de las ta-
blas se conocen por “row”.
se puede traducir
por “table row”, en castella-
no, fila de la tabla.

A continuacion aparece
Kth>Mes</th>]. Esta linea
y las dos siguientes se en-
cargan de los titulos de la co-
lumna. Después veras que és-
tos aparecen en negrita:
Mes | Grados | Comentarios
es la abreviacion en in-
glés de “table header”, 0 sea,
cabecera de la tabla.

Tras {/tr>], que cierra la li-
nea, vienen otras tres lineas
como la siguiente:
Ktd>Enero</tdy.

Estas contienen los datos que
vas a introducir en la tabla.
Por este motivo se conoce
como “table data” o, traduci-
do, datos de la tabla.

Puedes ver que siempre
aparecen tres lineas con
0 KtdY¥ que se com-
plementan con sus respecti-
vos o K/td¥. Con
estos tags, el navegador sabe
que se trata de una tabla con
tres columnas. Al final del
texto puedes observar tam-
bién K/tabled| que le indi-
ca al navegador que termina
la tabla.

5Ya es hora de que des un
vistazo al resultado. Haz
click sobre y sobre
[Guardar] . Seguidamente cie-

rra el editor con un click so-
bre X y abre la carpeta con
un doble click sobre

Haz doble click sobre
@1 Tablas. Vista con el nave-

gador, la tabla tendra el si-

guiente aspecto: @&————

tr>

<{th>Mes</th>
{th>Grados</th>
{th>Comentarios</th>
{/tr>

{tr>

{td>Enero</td>

<td>5 Grados<{/td>
{td>Frio invernal<{/td>
e

{tr>
{td>Febrero<{/td>
<td>9 Grados</td>

{/tr>

{tr>
{td>Marzol/td>
<{td>12 Grados</td>
<td>Lluvias</td>
</t

{/table>

{td>Viento del norte</td>

html>

head>

title>

scribir titulo
ftitle>

fhead>

3Después pulsa la ba-
rra de espacio ([C])

y escribe este texto:
cellpadding=5.

La linea al completo de-
be tener este aspecto:

exactamente click sobre @

individualmente.

En el siguiente ejemplo
colorearas la fila con los ti-
tulos y resaltaras las celdas
con los maximos de tem-
peratura utilizando un fon-
do rosa.

1 Inicia el editor y carga el
fichero del paso 1 del
apartado “Tablas mas espa-
ciadas”, [E] Tablas|. En el tex-
to tendrds que introducir
unos comandos adicionales.

2A continuacion click
exactamente sobre este

[border=1 cellpadding

=53] punto L4

El parametro

cellpadding se encar-
ga de separar el texto de
los bordes de la tabla.

En el siguiente apartado
podras ver como mejorar el
aspecto de las tablas en tus
paginas. Pero antes de ello
cierra el navegador con un
click en X].

Tablas mas
espaciadas

Ya sabes como se cons-
truyen las tablas. En este
apartado y en los siguientes
vas a ver la manera de me-

4Guarda el fichero con un
click sobre y so-
bre [Guardar].

Seguidamente cierra el edi-
tor pinchando sobre y
abre la carpeta

Ahora haz doble click sobre
E1Tablas|. La tabla aparecera

mas desahogada @.

Khtml>

Khead>

Ktitle>
Escribir titulo
K/title>
K/head>

Kbody>

Ktable border=1 cell
Kt

Kth>Mes</th>
Kth>Grados<{/th>
Kth>Comentarios</th

3Presiona la barra espa-

ciadora ([C]) y escribe el

texto [bgcolor=yellow].
La linea al completo debe

tener el siguien-

jorar su aspecto. ‘ Mes ‘ Grados ‘ Comentarios | aspecto @—
' T I=n | El parametro
1 Inicia el editor . Haz click | | Enero | 3 Grados ‘ Frio invernal le in-
sobre y luego en . dica al navega-
y selecciona el fiche- Febrero | 9 Grados ‘ Viento del norte | que la fila
ro con las tablas que has ) de la tabla co-
creado antes &—————— Marzo | 12 Grados ‘ Lluvias rrespondiente
= se tiene que re-
Ab X
- presentar con el
B - | & Mis documentod = | ew| e i color indicado.
Bl & - = QI ﬁ, En este ejem-
] 12598 €] curso3 &) plantila plo, el color es
}] 1beig &) cursod & | primerapag el amarillo (en
4] animals @ curso inglés “yellow™).
£ bookmark @] enlaceimagen €] titulos
E cursoz &) imagenes 4 Para colo-
&) curso2a &) links rear sola-
mente una cel-
da de la tabla,
tendras que
Nombre de archivo: | Abrit desplazarte
Tipo de archivos: Todos los archivos [*.%) Cancelar I ngta CCI égflga(i

Primero vas a solucionar
las estrecheces de tu ta-
bla y a separar un poco las

que en la version anterior. Pe-
ro el aspecto de tu pagina
web aun se puede mejorar.

—bMes ' Grados [ Comentarios

Como colorear

Enero |5 Grados !F—n'o_mvemal_

la tabla

Febrero |9 Grados ‘Viento del norte

Si lo deseas pue-

Marzo |12 Grados [Lluvias

des colorear cada
columna o fila de la

N° 41 Cﬁ@puler

fuente. En la Ii-
nea donde se define la cel-
da que quieres modificar
deberas hacer click en ®

Ktr> [
KtdyEnerol/td>

Ktd>5 Grados<{/td>
Ktd>Frio invernal</td)
K/tr>

Ktr bgcolor=yellowl-

0 HTML

Significa “Hypertext
Markup Language”y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. En él se definen
la posicion, forma y fun-
cionamiento de las ima-
genes, los textos y los
hipervinculos incluidos
en la pagina web.Se
puede decir que es la
base misma de las pagi-
nas web.

(A Tag

El lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores, también llama-
dos tags, término que
proviene del inglés “eti-
quetas”. Estos identifi-
cadores son Grdenes
que das al navegador y
que él interpreta para
mostrar la pgina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-
den y puede indicar atri-
butos del texto, posicion
de imagenes, hipervin-
culos, asi como cual-
quier otra propiedad de
la pdgina.

[H Layout

Es la ordenacion y colo-
cacion de todos los ele-
mentos que componen
una pagina web, es de-
cir textos, iméagenes, ta-
blas, graficos, etcétera.
También son elementos
del layout los colores y
el tipo de letra.

A'la hora de realizar tus
disefios ten en cuenta
que un layout claro per-
mitira una navegacion
mucho més facil.

@ Fichero

plantilla
Seguro que recordaras
aquellas hojas rayadas
que, puestas bajo una
hoja en blanco, permi-
tian escribir sin torcer-
se. Pues bien, el con-
cepto es similar, un fi-
chero que incorpora los
componentes estdndar
del codigo de una pagi-
na web, y que al mismo
tiempo sirve como re-
cordatorio de la estruc-
tura de este tipo de fi-
cheros, te permite
ahorrar tiempo a la hora
de introducirla.




[ iQuees..7 |
@ Codigo

Consiste en una serie de
instrucciones y coman-
dos de programacion
que se utilizan para indi-
car al navegador lo que
debe hacer cuando
muestra un archivo que
tiene formato HTML.
Este término también lo
emplean los programa-
dores para referirse al
archivo que contiene las
instrucciones de un
programa.

(@ Navegador

Es un programa que
permite visualizar el
contenido de las pégi-
nas web de Internet.
También se utiliza para
descargar ficheros o ver
contenidos multimedia.
En la actualidad, los na-
vegadores que se utili-
zan mas frecuentemente
son el Explorer, de Mi-
crosoft, y el Navigator,
de Netscape.

Parametro
Cierta informacion que
determina el funciona-
miento de un programa.
También se le denomina
argumento.

@ Celda

La unidad més pequefa
de una tabla es la cel-
das. En los ficheros de
HTML las tablas se pue-
den utilizar para intro-
ducir datos numéricos,
textos, imadgenes, etcé-
tera. Las tablas se com-
ponen de columnas (li-
neas de celdas verti-
cales) y filas (lineas de
celdas horizontales).

A diferencia de las ta-
blas que se pueden en-
contrar en otras aplica-
ciones, las de HTML no
permiten realizar calcu-
los con su contenido.

(@ Frame

Sirve para presentar en
un mismo documento
varias paginas a la vez,
quedando limitadas por
unos bordes que, en al-
gunos casos, pueden
ser modificados por el
usuario. Es un compo-
nente muy utilizado ya
que permite presentar la
informacion de un modo
claro y ordenado.

Pulsa Ia tecla espacio
() y escribe a conti-
nuacion bgcolor=pinK [a

linea al completo tendra el

1 Inicia el editor y carga, ha-

ciendo previamente click
sobre [Achivel y en [&brr.],
el fichero (&1 imagenes).

siguiente aspecto:@—(<td bgcolor=pink>5 Grados</td))

En este caso el
también se encargara de mo-
dificar el color. Pero este
cambio solo afecta a una cel-
da. El color de la celda es el
“pink”, es decir, rosa.

Para mejorar el aspecto
de la pagina haz click jus-

to sobre @

y, a continuacion deberas
pulsar [y [%].

3 Como puedes compro-
bar, el cursor se va a si-
tuar dentro de una linea en
blanco @

Teclea el siguiente texto
y presiona la tecla [d. Esto
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<{/head>
<{body background="1beig.
d

|_(F ont face="Arial" color|

4Presiona la tecla(d y es-

Ktable width=600 align=center cellpadding=5>]

cribe el siguiente C()digj

[€tr><td valign=top bgcolor=sandybrowmn width=150

hace que el navegador in-
troduzca en este punto una
tabla. El parametro [width

Comienza una nueva fila de
la tabla. En este ejemplo uti-
lizaras una fila con dos cel-

6Guarda los cambios con
un click sobre y

Archivo  Edicion  Buscar

& imagenes - Bloc de notas

Ayuda

das. Empieza con la
primera. En ésta uti-
lizaras uno de los pa-

sobre [Guardar]. Seguidamen-
te cierra el editor pinchan-
do sobre [X] y abre la car-
peta con un doble click
sobre el icono

Dentro de la carpeta de-
beras hacer doble click so-

bre y asi podras

<html>

<head>

{title>

P3gina con imdgenes
{/title>

</head>

“[kbody background="1beig.gif">

font face="Arial" color="maroon'">

<h2>Insertando imagenes en documentos HTHML</h2>
{p>Las primeras pdginas web no tenian imdgenes y
se limitaban a mostrar textos. En la actualidad,

la mayoria de las paginas de Internet estdn

ilustradas con imdgenes para que sean mds atractivas|

rametros mas impor-
tantes de las tablas: el
walign=top, que se
encarga de situar el
contenido de la cel-
da en su parte supe-
rior. Si no haces uso
de este parametro el
contenido de la cel-
da se situaria a media
altura y no se dife-
renciaria de la celda

Mes Grados

Comentarios

Enero 5 Grados

Frio invernal

Febrero | @ Grados

Viento del norte

Marzo

12 Grados
°

Lluwias

comprobar los cambios de
colores en tu tabla. &—

cTexto completo?

Si el resultado no ha sido
igual al que puedes observar
sobre estas lineas, conviene
que compares tu codigo con

(en castellano “ancho”) de-
be ser de 600 puntos. Ade-
mas, vas a alinear la tabla en
el centro de la pagina. Esto
se hace con el comando
(“alineaciéon”) y con
el valor para cen-

tro. El ultimo parametro,
cellpadding|, se encarga
de separar el texto de los
bordes dentro de la tabla.

<html>

<head>

Ktitle>
Escribir titulo
K/title>
K/head>

<body>

el codigo completo que pue- th>Mes</th>
des encontrar aqui 0—§

Mejorar el layout
con la ayuda
delas tablas

Las tablas no s6lo son uti-
les para presentar resultados.
En este apartado veras como
utilizarlas para mejorar el as-
pecto de tus paginas.

Insertaras en la pagina, den-
tro de una columna adicio-
nal, informacion general asi
como una direccion y un nu-
mero de teléfono.

Para ello tendras que utili-
zar el fichero &1imagenes/ con
el que ya has trabajado en an-
teriores entregas de este cur-
s0.Si no lo tienes, podras en-
contrarlo en la pagina 77 del
namero 40 de Computer Hoy

th>Grados</th>

K/tr>
<Er>
Ktd>Enero</td>

<ty

<tr>
<td>Febrero</td>
<td>? Grados</td>

K/tr>

<tr>
Ktd>Marzol/td>
Ktd>12 Grados</td>
Ktd>Lluvias<{/td>
</t

{/table>

</body>

</html>

<table border=1 cellpadding =5>
<tr bgcolor=yellow>

<th>Comentarios</th>

<td bgcolor=pink> 5 Grados</td>
<td>Frio invernal</td>

Ktd>Uiento del nortel/td>
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contigua. Este seria el

resultado: @

1
Aungue al principio
con escribir texto, te

— parezca suficiente
Insertar pronto descubrirds que
Imagenz2s) una de la mas importantes

@ interesantes opciones
del HTML es insertar
imagenes

Por el contrario, con el co-
mando el as-
pecto resultante sera el si-
guiente: @

Insertar Aungue al principio
IMagenes )l con escribir texto, te

parezca suficiente

pronto descubriras que
una de la mas importantes
e interesantes opciones
del HTML es insertar
Imagenes

Y a—\

A continuacion vas a co-
lorear la columna de la iz-
quierda para resaltarla del
resto. Para ello debes usar el
comando
[bgcolor=sandybrowm|,
que ya deberia resultarte fa-
miliar y que en este caso co-
lorea la celda con un marrén
claro. Finalmente so6lo te
queda asignar a la celda una
anchura de 150 puntos. Por
tanto, para la segunda co-
lumna, quedan 600 puntos
menos 150 puntos, es decir
450 puntos. El mismo nave-
gador ya calcula ese valor,
por lo que no tendras que
introducir ningun valor pa-
ra la segunda columna.

5 Si deseas que el texto de
la columna sea algo mas
pequeno y prefieres otro ti-
po de letra, tendras que
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1 0 Presiona la tecla [
y escribe el siguien-

te texto:
K/td></tr></tabley. Con

pulsar la tecla (3 y escribir 8 Para que el texto dentro
el siguiente texto: de la celda aparezca con

<font face="arial” color="black™ size=2) ¢l tipo
Puedes leer mas sobre el | de letra adecuado, pulsa (<

- En este apartado te explica- 2
tag Kfont>| en la anterior | y escribe: ello cerraras la celda e indi- P ° eXp . Parametros

- mos los puntos mas impor de las tabl
entrega de este curso. Kfont face="Arial" color="maroon"» caras al nave- e 1as tanias

tantes de este capitulo.

gador que has alcanzado el
final de la tabla.
Haz click sobre

1 1 y sobre
[Guardar|. Para cerrar el editor
tan solo tendras que pinchar
sobre [X]. Seguidamente haz
doble click sobre la carpeta
en la que se encuentre guar-
dado el fichero, que en este
caso sera

mCon definiras
los bordes de la tabla. En
caso de que desees no in-
corporarlos, bastara con
que omitas este parame-
tro, y asi no se dibujaran.

micellpadding] es el pa-
rametro que permite indicar
al navegador la distancia
que, dentro de cada celda,
debe establecerse entre el
textoy los bordes.

Elementos hasicos
de las tablas

M [<tabled| que indica al
navegador que a continua-

cion viene una tabla, mien-
tras que Se en-
cuentra al final de la misma
para indicarselo al nave-
gador.

6Per0 a la columna toda-
via le falta algo de con-
tenido.

Pulsa la tecla [ e intro-
duce las lineas de codigo
exactamente tal y como te
indicamos a continuacion.

9C0n respecto al conte-
nido de la celda de la
derecha no tienes que mo-
dificar nada. S6lo te queda
desplazar el cursor con la
ayuda de la tecla (¥ hasta el
final del codigo fuente.

<p>Hola a todos, esta es la primera pdgina

web que he creado insertando imdgenes.

ndemas puedes ver que la he dividido en dos
columnas con lo cual tiene un aspecto genial.<{/p>

<p>$i td también quieres aprender a realizar

tus propias paginas web con imdgenes,

tablas, enlaces y otras muchas opciones, haz como yo
y sigue el curso de HTHL en Computer Hoy.</p>

mLas etiquetas o tags, para
construir las filas de la ta-
bla, son para iniciar
una fila, y para

marcar el final de la misma.

MW El color de fondo de la tabla,
de una fila, o de una sola

celda, se indica mediante el

<p>Computer Hoy<br>

2l a |
28820 Madrideoss 1 2 Aqui puedes ver el - parémetro (bgcolor),
Tel: 902.11.13.15¢br> resultado final con W os tags para delimitar cada -
Fax: 902.11.86.31<br></p> el navegador @ ‘ una de las celdas que for- = mCon [widthl podras fijar el
Mail: <a href="mailto:computerhoy@hobbypress.es™? man la tabla son Ktd3 para ancho de una tabla o de
Eﬂi‘ﬂﬁﬁir““”@“““"”""“"‘-‘5‘”’ 1 3 Cierra el navegador su- comienzo, y una celda.

</td> Internet Explorer para indicar su final.

mualign=top es el paré-

con un click sobre [X]. Con o d
metro que tendrés que utili-

esto termina esta entrega del

Encontraras un enlace que
es muy comun en Internet.

Para que el navegador se-

pa que vas a terminar con W Tu tabla puede contener en-

Este hace posible que cual-
quiera que visite tu pagina
te pueda mandar un correo

la tabla, tendras que hacer
click exactamente en este

curso.
En las proximas entregas

cabezados, facilitando asi la
lectura de los datos conteni-
dosenella, los tags que ten-
dras que utilizar seran

zar para indicar que deseas
que el contenido de una cel-
da se sitte en la parte supe-
rior de la misma.

punto @ 1 daras un rasoalos frames
imdgenes gratuitas.X/p> LG, ya que con

electronico con s6lo hacer

click sobre €l.Si el visitante | ¢ z£ant> estos elementos orga- <thol, que indicard al na- » _

hace click sobre esta linea, </body> nizaras mejor los con- vegador el principio del en- | mTambién puedes asignar un

automaticamente se abrira voy tenido de tus propias cabezado, y K/th> que = fondo a cada celda con el
</html> sefiala el final de la misma. pardmetro[background],

su programa de correo elec-
tronico con un nuevo men-
Saje que tCndl‘ﬁ en la baI‘I‘a =8 imagenes - Microsoft Internet Explorer
de destinatario tu direccion, fuchivo  Edicién  Ver Favoitos Henamientas  Ayuda
es decir, aquella que has H =

puesto tras [mailto: (la di- ' S S
reccion que has puesto en |

este ejemplo es la de Com- Insertando imagenes en r
puter Hoy. Evidentemente,

cuando realices tu propia documentos HTML
pagina tendras que introdu-

cir tu direccion de correo y
no la de Computer Hoy).

paginas
~&td valign=top background="1beig.qif"] web.

B+

Coreo

= .
Imprimic  Modificar

=l

Discutir

Copetnic

9 d L N
Detener  Actualizar  Inicio Bisqueda Favortos  Histosial

imagenes. hitnd

Dieceiin ) C\Mis doc

Las primeras paginas web no tenian imagenes y se
limitaban a maostrar textos. En la actualidad, la mayoria de
estan ilustradas con imagenes

U

Hola a todos, esta esla
primera pagina web que
he creado insertando
imagenes. Ademés
puedes ver que la he
dividido en dos columnas
con lo cual tiene un

as web en'HTML permite insertar imagenes
nte

Después viene la segun-
da celda, que debe con-

t todo 1 aspecto genial Esta es la primera imagen que inserto en
ener todo lo ql{e .ya S¢ en- : . mi péagina web utilizando una orden HTVL
contraba en la pagina. Pulsa Si td también quieres. En este caso se trata de la foto delrey de la

aprender a realizar tus selva el leon

dos veces la tecla [d y es-
cribe el texto siguiente: @—
El parametro solo
lo pondras por precaucion
en el caso de que la colum-

propias paginas web con
imagenes, tablas,
enlaces y otras muchas
opciones, haz como yo y
sigue el curso de HTML
en Computer Hoy.

He colocado la foto en la parte izquie
la pantalla, de forma que este texto queda situado en |
parte derecha

na de la derecha sea mas lar- Computer Hoy
. Pedro Teixeira, 8 2 i
ga, para que el contenido de 28020 Madrid Eneste segundo caso, he colocado la

Tel: 902,11.13.15

imagen en la parte derecha de la pagina
Fax: 902.11.86.31

la celda se quede en la par- _
Esto obliga a que todo el texto se situe

te superior. Con esta ins- Mail: automaticarmente en la pare izquierda de la
truccion le asignaras un fon- d pagina
doala Celda'_" - ¢ es utilizadas en esta pagina web son de libre
[background="1beig.gif"™ 3 distribucion y las he coplado a mi enador desde el
En este ejemplo el fondo sitilo web C = Una direccién de Internet donde se i
ofrecen miles de imagenes gratuitas
de la celda se corresponde 5 : 5
con el fondo de la pagina. E] Listo B MiPc
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Algunos disehadores web “enmarcan” sus paginas

para que sean mas vistosas y faciles de usar. Por eso,
enComputer Hoy te indicamos paso a paso como insertar
marcos y te damos consejos para colocarlos correctamente.

n el anterior capitulo
E del curso de creacion

de paginas web en
HTML Ll aprendiste a uti-
lizar tablas para mejorar el
apecto de tus paginas cuan-
do escribes texto. En esta
entrega te explicaremos el
funcionamiento de los fra-
mes [A, que en castellano
se puede traducir como
“bordes” 0 “marcos”.

Los frames dividen la ven-
tana del navegador [ en
varias zonas donde se mues-
tran distintos documentos al
mismo tiempo. En el si-
guiente ejemplo veras como
se pueden exhibir a la vez
dos paginas HTML. En la par-
te izquierda de la pantalla vas
a presentar una lista de hi-
pervinculos [ que te per-
mitiran acceder a los docu-

mentos que apareceran en la
parte derecha.

Para realizar esta practica
utilizaras las paginas que has
creado en los capitulos an-
teriores. Si no tienes estos
ficheros, no te preocupes.
También puedes hacer el
ejercicio con otras paginas,
pero tendras que realizar al-
gunos cambios, como en el
nombre de los ficheros en
los hipervinculos.

Preparacion

Antes de comenzar a
crear frames debes prepa-
rar las paginas que van a
quedar dentro de los bor-
des o marcos. En esta oca-
sion, s6lo debes organizar
la pagina guia, ya que todas
las demas son las que has

creado en anteriores capi-
tulos del curso.

Para disenar esta pagina
guia utilizaras de nuevo el ar-
chivo de plantilla que creas-
te en el segundo capitulo del
curso (ver Computer Hoy
n°37, pag. 74).

Ejecuta el editor hacien-
do click en el menu
y llevando el pun-
tero hacia [Eragramas],
y [Blecdernatzs]. Haz click de
nuevo.
Si has seguido las anterio-
res entregas del curso, tal vez
tengas el icono

en el Escritorio [8, que te
permitira acceder directa-
mente al editor.
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Con unos simples clicks so-
bre las opciones y
podras guardar
el fichero con el nombre

navegacion.html |,

2 Para abrir la plantilla haz
click en las opciones
y de la ventana
del editor. Pulsa sobre [=] y
selecciona la opcion
del me-
nu desplegable. 3 Primero haz click a la de-
recha de @———

Después haz click sobre
y el boton [Bbi]. y, sin soltar el boton, arras-
El archivo se cargara en el
editor “htmlz
& plantilla - Bloc de notas {h‘?ad}
Archivo Edicion  Buscar  Aywuda <title’ .
<html> ® Escribir titulo
<head> :
Ctitled wit1itle>
Escribir titulo “/head>
</title>
</head> {Dﬂ[l_la!} .
<body> Escribir textoe—
Escrihir texto
</body> </body>
</htnl> “/html>
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tra el puntero hacia la par-
te izquierda, de forma que
la linea quede seleccionada:

Escribir textof

4A continuacion escribe
las siguientes lineas de

codigo fuente [ATETH: o—

Como puedes ver, se trata
de un documento que s6lo
tiene enlaces que te llevan a
los ejemplos de las entregas
anteriores del curso. El uni-
co parametro
nuevo que has utilizado es és-
te: [target="contenido”| En
el siguiente apartado te ex-
plicaremos detalladamente
su funcionamiento.

5Guarda el fichero ha-
ciendo click sobre las op-
ciones y  [Guardar].
Después cierra la ventana
pulsando en [X].

Definicion
de los frames

Ahora vas a crear un Fra-
me-Set [T . Este ele-
mento,ademas de dividir la
ventana del navegador en di-
ferentes areas, determina en
qué zona debe aparecer ca-
da uno de los documentos.

1 Si tienes abierto el Bloc
de notas puedes empezar
directamente por el paso 2
En caso contrario, tendras
que abrirlo haciendo doble
click sobre el icono

que se encuentra en el Es-
critorio.

2 En esta ocasion no te ha-
ce falta abrir el fichero
de plantilla. Simplemente
debes escribir esto:? .

“font face="arial">
<p>

<b>Computer Hoy</b>
ip>

<p>

Curso de HTHL<br>
Contenidos:<hvr>

Parte 1<{fa><br>

Parte 2<{fa><br>
<a href=""cursod.html™
Parte 3<fa><br>
<a href=""cursol4.html”
Parte 4lsfa><br>
a href=""cursoS5.html"
Parte S5<fa><br>
a href=""tablas.html"
Parte 6<sfa><br>

</p>

K/ fonkt>

<a href=""primerapag.html” target=""contenido'>
<a href="curso2a.html” target="contenido™>
target="contenido">
target="contenido">
target="contenido">
target="contenido">

<a href="imagenes.html" target="contenido">
Algunas imdgenes</a><br>

v,

rametro es-
pecifica que en la parte iz-
quierda se debe construir
una columna con un ancho
fijo de 150 puntos y que la
segunda columna ocupara el
resto de la pagina. Si quieres,
puedes insertar mas colum-
nas escribiendo su anchura
separada por comas. Por
ejemplo: [cols="108,*,286"
introduce una columna de
100 puntos de ancho en la
parte izquierda y otra de 200
puntos en la derecha. Los
puntos sobrantes quedaran
asignados a una columna
central que puede tener una
anchura variable.

En este ejemplo tienes su-
ficiente con dos columnas.
Ademas debes escribir un se-
gundo parametro. Con
indicas al nave-
gador que se eliminen las se-
paraciones entre los bordes
de cada marco.

3 Con la linea anterior has
definido el aspecto de la
ventana del navegador. Pero
todavia faltan algunos deta-
lles. Pulsa la tecla [ y escri-
be las lineas @————

html> ®
head>

title>Curso HTHML{/title>
fhead>

frameset cols="158,%*" border=8>

La entrada

con qué se rellenara
cada marco. El para-
metro [srel, que vie-

Seguro que las cuatro pri-
meras lineas de codigo te re-
sultan muy familiares. Son las
mismas que aparecen en to-
dos los archivos HTML. Pero
no has utilizado el identifi-
cador Kbody>] ya
que en este tipo de docu-
mento no tiene ningun sen-
tido. En su lugar aparece la
entrada para in-
dicar al navegador como se
debe dividir la ventana. El pa-

ne de “source”, indica el fi-
chero HTML que debe
insertarse en el marco.En es-
te ejemplo se trata del fiche-
ro [navegacion.html | que
creaste en el primer aparta-
do. A continuacion se escri-

de los ficheros cuyos enla-
ces se encuentran en la pa-
gina nauega[:1un.IiEmI
que has creado en el primer
apartado. Si te fijas en los hi-
pervinculos de este fichero
veras que tienen el parame-
tro:[ target="contenido™ |
La traduccion de “Target” al
castellano es “Destino”. Es de-
cir, el enlace apunta al mar-
co que tiene como nombre
“contenido” (el de la dere-
cha) para mostrar la pagina.
De forma que el contenido
del marco derecho se define
realmente en la pagina
[mavegacion.hEml] que es
la que se muestra en el mar-
co izquierdo. También has
utilizado el parametro
[sre="curso2.html"| que
define el valor inicial de ca-
da marco cuando se presen-
ta la pagina en el navegador.

Cuando hagas click sobre
los enlaces que apareceran
en el marco izquierdo del
navegador, el contenido de
la parte derecha desapare-
cera para ser reemplazado
por el documento HTML de
la seleccion.

4 Solo te faltan un par de li-
neas para terminar y co-
menzar a probar la pagina.
Pulsa la tecla [ y escribe el
codigo [</frameset>
</html>

La primera linea es el iden-
tificador de cierre del frame
y la segunda cierra todo el
documento.

Para terminar debes guar-

dar el fichero. Haz click
en las opciones y
.Se abrira una
ventana en la que debes es-
cribir el nombre de fichero
y pulsar el boton
[Guardar]. Para cerrar el Bloc
de notas haz click en [x].

6 Si deseas ver el resulta-
do haz doble click en la
carpeta:

que se encuentra en el Es-
critorio y en el archivo:

&)

marcos. html

7 Puede que el resultado
no sea espectacular, pe-
ro €s muy practico @———

Computer Hoy Bienvenido
Estaeslap
Curso de HTWL de un lector
Contenidos:
Estoy siguie
en la revista
Web y este

Parte 1
Parte 2
Parte 3
Parte 4
Parte 5
Parte 6

qunas

imagenses
Para comprobar el fun-
cionamiento de los marcos
haz click sobre @—
y veras como aparece la pa-

gina @
en la parte derecha de la

<frame src="navegacion.html™ name="nav'>
<frame src="curso?.html"

name=""contenido">

ven-
tana.

se encarga de definir g

oz bl - Mucaal] ledmmed Foplone

fochen Edoin Ye Favodus  Hetsmeris s

=
Alids

3B 3 & .0 E

= - g
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Cemputer Hoy ‘Hols 5 todos, esta g5 la
Curso de HTML hu%
o dos imagenes. A 3

be el parametro [name=].
Echa un vistazo a la segun-
da linea de codigo:
[name=""contenido"]. Gra-
cias a este nombre el nave-
gador reconoce la ubicacion

5]

Tel 202114315
\Fox 202118631

Insertando imagenes en
documentos HTML

B ‘luees..? |

00 HTML

Significa “Hypertext
Markup Language” y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. En él se definen
la posicion, formay fun-
cionamiento de las imé-
genes, los textos y los
hipervinculos incluidos
en la pagina web.

(2 Frames

Son marcos o cuadros
que se utilizan para
mostrar varias paginas a
la vez dentro de la mis-
ma ventana. Cada frame
puede contener un do-
cumento HTML distinto
u otros frames. Lo més
habitual es colocar un
frame en la parte iz-
quierda con los hiper-
vinculos de la péagina.

(R Navegador
Programa que permite
visualizar el contenido
de las paginas web de
Internet. También se uti-
liza para descargar fi-
cheros o ver contenidos
multimedia. En la actua-
lidad, los navegadores
que se utilizan mds fre-
cuentemente son el Ex-
plorer, de Microsoft, y el
Navigator, de Netscape.

A Hipervinculo
También se conoce co-
mo enlace. Es una re-
ferencia a otra pagina
que se encuentra en la
red Internet. Se suele
distinguir por tener un
color distinto al resto
del texto, estar subraya-
do o representado por
una imagen. Al hacer
click sobre él, el navega-
dor carga la pagina co-
rrespondiente.

(A Escritorio
Superficie de trabajo de
Windows 95y 98. En
ella puedes dejar todo
tipo de ficheros y aplica-
ciones para que estén
accesibles en cualquier
momento.

En el Escritorio se en-
cuentran los iconos més
importantes del sistema,
como el de Mi PC, la Pa-
pelera de reciclaje, Mis
documentos o la barra
del mend inicio.
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ZQue es...? = 8Cierra el navegador In-

(B Codigo fuente
Serie de instrucciones y
comandos de programa-
cion que se utiliza para
indicar al navegador lo
que debe hacer cuando
muestra un archivo que
tiene formato HTML. Es-
te término también lo
emplean los programa-
dores para referirse a
los archivos que poseen
las instrucciones de un
programa.

Parametro
Informacion que deter-
mina el funcionamiento
de un programa. Tam-
bién se conoce como ar-
gumento. Los pardme-
tros pueden tener
valores de todo tipo. Por
ejemplo: nimeros, tex-
tos, expresiones o inclu-
S0 el nombre de un ar-
chivo. Estos valores
siempre van acompara-
dos de una instruccion o
un identificador HTML
que indica qué es lo que
se debe hacer con ellos.

(B Frame-set
Archivo donde se defi-
nen los frames que ten-
drd la pagina. Debe es-
pecificar el tamafio y
posicion de cada marco
e indicar los documen-
tos HTML que serdn
presentados en ellos.
También puede contener
otros frame-sets.

@ Identificador
El'lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores. Estos son or-
denes que das al
navegador para que
muestre la pdgina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-
deny puede indicar atri-
butos del texto, posicion
de imdgenes, hipervin-
culos o cualquier otra
propiedad de la pagina.

il Webmaster
A'los disefiadores de pa-
ginas web también se
les llama webmasters.
Cuando completes este
curso de programacion
en HTML tendrés todos
los conocimientos nece-
sarios como para consi-
derarte un webmaster
profesional.

ternet Explorer con un
click sobre [X]. Si lo deseas
puedes mejorar el aspecto de
la pagina realizando algunos
cambios en el fichero “nave-
gacion.html”. Por ejemplo,
puedes cambiar el color de
los caracteres o poner una

Esta linea crea un nuevo
Frame-Set. En este caso apa-
rece la expresion que
indica al navegador que el
nuevo marco debe dividir la
ventana horizontalmente.

BPulsa las teclas [ y (=1]
y escribe @-

imagen [<frame src="externo.html” name="externo">|

de fondo siguiendo los pasos
que te hemos indicado en las
entregas anteriores.

Frames
en cascada

Un frame se puede guardar
a su vez dentro de otro fra-
me. Esto quiere decir que
dentro de un marco podras
incluir otros. El resultado son
unas estructuras que pueden
llegar a ser bastante comple-
jas. En el siguiente ejemplo
veras como se hace.

1 Inicia el Bloc de notas ha-
ciendo doble click sobre:

Haz click en las opciones

y [EBii] . Se abri-
ra una ventana en la que tie-
nes que pulsar sobre la pes-
tafia [F]de la parte inferior y
seleccionar la entrada

nuacion debes hacer doble
click sobre el icono del fi-

chero [ETmarces].

3A continuacion se abrira
el fichero ®.

Haz click sobre |&rchiva| y
sobre [Guardar coma.]. Escribe

el nombre de archivo
y pulsa el boton

(Guardar].

4Haz click justo detras de
y pulsa la tecla [,

Ya sabes lo que significa.
Coge el fichero “exter-
no.html”y lo inserta en el
marco de nombre “exter-
no” que acabas de crear.

7 Seguidamente,y en este
orden, presiona las teclas
[, y (=1 Asi pasas a la si-
guiente linea e introduces
un tabulador.

Pulsa las teclas [n |, [ y

(=1 para crear otra linea
donde debes escribir el
identificador de cierre
[</frameset>].

9 Cuando termines, el do-
cumento al completo de-
be tener un aspecto similar
aeste: @

(@ Divide la ventana del nave-
gador en dos marcos vertica-
les.El de la parte izquierda tie-
ne un ancho de 150 puntos'y
el de la derecha todo el espa-
cio que sobre.

@Rellena el primer frame
(el de 150 puntos de ancho)
con el contenido del fiche-
ro “navegacion.html” y lo
llama “nav”.

@ Dentro del segundo mar-
co se abre otro frame-set que
divide horizontalmente la
zona de la derecha asignan-
do una altura de 50 puntos
para el marco superior. La
parte inferior tendra el resto
de espacio disponible.
@Estas dos lineas de codigo
rellenan los dos marcos hori-
zontales.
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(5 Para terminar se completan
las dos secciones de frame-set
con sus identificadores de cie-
rre correspondientes.
Algunas lineas han sido des-
plazadas hacia la derecha uti-
lizando la tecla (=1 Esto no
es imprescindible para que
el codigo funcione correcta-
mente, pero s una practica
bastante habitual en los pro-
gramadores, ya que permite
hacer el codigo mas legible.

1 0 Para guardar el fiche-
ro haz click sobre
y [Eaaidar]

1 1 Finalmente tienes que
crear el fichero “ex-

terno.html”. Para hacerlo
repite el paso 2 del aparta-

<html>
<head>

<fhead>

B L /fFrameset>
<fframeset’

® </html>

{title>Curso HTHL</titlel

(OXframeset cols=""158,%*" border=8>
2 <frame src="navegacion.html" name="nav">
@ <frameset rows="58,*" border=8>
@<frame src=""externo.html” nane="'externo">
{frame src="curso2_html" name="contenido"

<font fFace="Arial">

<ffont>

<a href="http://www.yahoo.es" target="contenido">¥ahoo</a>
<a href="http://fwuww.lycos.es” target=""contenido">Lycos</a>
{a href="http://www.altavista.com" target="contenido">»Altavista</a>»

o——

Archiva  Edicion  Buscar

& curzo7 - Bloc de notas

Ayuda

<html>
<head>

<fheadx>

<FfFrameset>
<fhtml>

<titleXCurso HTHL</title>

<frameset cols=""1%0,*" border=8>
<frame src="navegacion.html" name="nau"£)
<Frame src=""curso?._html" name="contenidof':

Y el resultado debe ser el
siguiente: la ventana del na-
vegador se divide primero
verticalmente y después el
area derecha se parte hori-
zontalmente. Cuando el na-
vegador interprete el fiche-

do anterior. Pero al guar-
darlo utiliza el nombre

externo.html |,

1 2A continuacion repite
el paso 3 del apartado

“Preparacion”y escribe las

instrucciones siguientes: @—

1 3En la barra de menu
haz click sobre las op-
ciones y [Guardar].

5Presiona la tecla =1 y es-
cribe estas lineas de c¢6- | ro lo hara de la siguiente
digo: Kframeset rows="58,*" border=83 manera

&f] marcos. html - Bloc de notas

Archivo Edicidn Buscar  Apuda
<html>

<head>

<titleXCurso HTHL{/title>
<fhead>

<frameset cols="15%8,*" border=8>

{frame src="navegacion.html” name="nav">
<Frame src="curso?_html" name="contenido"X
<fFrameset’

</html>

No todos los disefiadores de
péaginas HTML utilizan los fra-
mes. Para algunos son una
herramienta imprescindible,
mientras que para otros re-
sultan superfluos.

Cada uno tiene su parte de ra-
z6n. Por un lado, si se utilizan
con moderacion, pueden ser
muy atiles porque simplifican
mucho el disefio de las pagi-
nas web y hacen que sean mu-
cho mas claras. Pero si se
abusa de ellos pueden llegar a
resultar molestos. Las paginas
con muchos frames favorecen
que el visitante se pierda en-

tre tantas opciones. Ademés,
la creacion de este tipo de pa-
ginas resulta méas compleja pa-
ra el disefiador.

Aalgunas empresas no les gus-
ta nada que enmarquen sus pé-
ginas dentro de un frame (ver
apartado “Frames en cascada”).
Para evitarlo, utilizan unos
“destructores de frames” que
eliminan todos los marcos de
la pagina para que sus conte-
nidos aparezcan ocupando to-
dala ventana del navegador. En
la undécima parte del curso
aprenderds a programar estos
“destructores de frames”.
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- Profesional

/3 Curso HTML - Microsoft Internet Explorer

/3 Curso HTHL - Microzoft Internet Explorer

J Archivo  Edicion ¥er  Favontos  Heramientaz  Swuda | J Archive  Edicién Wer  Favortos  Heramigntas  Apuda ‘

o s R G A I | 12 a 4| Qa o3
Alras fdelamte Detener  Actuglizar Inicio Brisqueda Atras Adelante Detener  Actualizar  Inicio Blsqueda Favortos  Historial
J Direccin I@ C:4Miz documentosscursa?. html j 6} Ira |J Winculos J Direccicn I@ C:AMis documentoshcurso 7 html j Pla “ Yinculos
Computer Hoy Yahao Lycas Altavista Computer Hoy Yahoo Lycos Altavista
Curso de HTML
Curso de HTMWL , , Contenidos: .
Contenidos: Bienvernido S 1 : Wes Grados Comentarios
Parte 1 Esta es la pagina perstonal Parte 2 |Enero ‘ 3 Grados |Fﬂo invernal
Parte 7 de un lector de la revista Computer Hoy Parte 2
Farte 2 Parte 4 |Pebrero ‘ 9 Grados |Viento del norte
Farte 4 Estoy signiende un curso de HTML que Parte .
Parte 5 aparece Darte & |Marzo ‘ 12 Grados |L1uv:tas
Farte & en la revista para aprender a disefiar ﬂgm
Algunas pagitias Imagenes
imégenes Web v este es uno de sus ejercicios.
.—
&] Listo [ [ [EIwmirc & [ [ EIMiPC Mezclads)
Cierra el Bloc de notas 2 Curso HTML - Microsoft Internet Explorer que utilizaste en la anterior

pulsando sobre [X].

J Archivo  Edicion Wer  Favortos  Henamientaz  Awuda

1 4Paraterminarhaz do- =~ . = @ @ ‘

ble click sobre la car- Alras Sdelamte Detener  Actualizar Imicio

| it entrega del curso
a =@ @ B 7 i
Bl e = 16Puedes seguir pro-
uzqueds ayario:s I=tanal arreo b
ando con el resto
=l @ha |[vineuos | | e enlaces que aparecen el
el marco izquierdo. Cuan-

J Direccion I@ C:hMis documentoshourzo?. Himl

Wi Computer Hoy ¥ahoo Lycos Altavista do termines cierra la ven-
documentos tana del navegador hacien-

y el icono @ Curso de HTIL ’ Al | do click sobre [X].
Contenidos i Si consigues dominar el
curen? Parte 1 @ — "m""' -. AHOP.®“ funcionamiento de los fra-
Parte 2 Hoedades  Corten ESPANA || | mes puedes considerarte
1 5El resultado debe ser Farte 2 Correo Yahoo! TVAEIOOLFINANZAS 1 un auténtico experto en
éste @&—— || Parte 4 iCorreo-e gratis! programaciéon HTML. Pero
Si haces click sobre el en- Parte 5 todavia te quedan muchas
lace mientras estas Parte 6 | Busear | Buisqu opciones interesantes por
conectado a Internet, veras Algunas Buscar: # Todo espaficl © 3éle Espafl aprender. Por ejemplo, de-
como el marco derecho de imagenes bes saber como se puede

Yahoo! Subastas: Vender en Yahoo! Subastas es GEA

& zetida - Bloc Notas - Busca gente - Charlas - Clasificados - Clubs - Correo - (
Finanzas - Hordscopo - Wl Vahoo! - Moticias - Messenger - I dvwiles - Postal
Si por el contrario haces

click sobre apare- 4] | LI—I

introducir un formulario en
un documento web. De es-
ta forma, los visitantes po-
dran escribir datos en tus
paginas para mandarlos al

la ventana de tu navegador
muestra la pagina del po-
pular buscador &——p

cerd el fichero de ejemplo | €] [ | [ EJMiPC Mezclado) >

 Consejos con los frames

wehmaster HITENDI.

H Resumen de este capitulo

Ya sabes como insertar frames.
Ahora te daremos unos cuan-
tos consejos para que los utili-
ces correctamente:

Consejo 1: los frames son muy
précticos para simplificar la na-
vegacion dentro de paginas, pe-
ro no hay que utilizarlos para
mucho més. Si por razones es-
téticas deseas dividir tu pdgina,
te recomendamos utilizar las ta-
blas. En la sexta entrega del cur-
s0 (Computer Hoy n° 41 pag. 62)
viste como disefiar una pagina
utilizando tablas.

Consejo 2: no dividas tu pa-
gina con mds de tres marcos.

Un niimero mayor puede hacer
hace que la pdgina se convier-
ta en un auténtico caos. Ten en
cuenta que cada frame debe ser
lo suficientemente grande para
presentar el documento HTML
que deseas meter dentro.
Consejo 3: en vez de es-
cribir pue-
des indicar el valor en tanto
por ciento. Por ejemplo, con
el navega-
dor asignara un diez por cien-
to de la ventana para el primer
frame y dejara el noventa por
ciento restante para el segun-
do marco.

Aqui encontraras un peque-
fio resumen de esta entrega
del curso.

Frame-set

Los frames (marcos) se de-
finen en un fichero propio
que se llama frame-set. Es-
te debe hacer referencia a
los documentos HTML que
contiene.

Division

Los frames se pueden divi-
dir de dos formas:

M verticalmente con:
M horizontalmente con:

Tras estos dos parametros hay
que indicar los valores que es-
pecifican el ancho del frame.
Estos argumentos se pueden
expresar en puntos de pantalla
0 en tanto por ciento.

El simbolo especial [#] sirve
para asignar al frame corres-
pondiente todo el espacio de
la ventana que deja libre el
frame anterior.

El nimero de frames debe ser
igual al ndmero de valores se-
parados por una coma que se
hayan introducido. Por ejem-
plo, [cols="1d%, 28, =]
genera tres frames.

Frames
encadenados

Los frames pueden contener
a otros frames a la vez. Esto
significa que, dentro de un
frame, en vez de un docu-
mento HTML, se puede in-
sertar otro frame-set. Este
frame-set vuelve a dividir el
espacio del marco dentro de
los bordes que lo delimitan.
En general, el uso de frames
puede resultar muy atil para
organizar tus paginas, pero
no debes abusar de ellos, ya
que complican mucho el di-
sefio y manejo de las paginas.
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Insertar un formulario en tu pagina web es la forma mas
facil de conseguir que los visitantes puedan ponerse en
contacto contigo y mandarte cualquier tipo de informacion
o sugerencia a través de un mensaje de correo electronico.

curso HTML [ apren-

diste a utilizar los fra-
mes [@, que te permiten
mostrar varios documentos
ala vez en una misma ven-
tana del navegador [E. En
esta ocasion nos centrare-
mos en el tema de los for-
mularios. Para hacerlo vas a
comenzar escribiendo el
cadigo fuente [ de un
ejemplo sencillo que per-
mitira a los visitantes de tu
pagina enviarte un mensaje
de correo electrénico [H.

E n la anterior entrega del

Definir un diseiio

Lo primero que haras es
analizar la estructura basica
de un archivo HTML con un
formulario. Después inserta-
ras dos campos donde los vi-

sitantes de tu pagina podran
escribir datos para mandarte
un mensaje de correo elec-
tronico.

Ejecuta el Bloc de notas

haciendo click en
y llevando el pun-
tero hacia [l Programas]
Iﬁ Acoesonos | y Bloc de notas].
Haz click de nuevo.

Si has seguido las anterio-

res entregas del curso, tal vez
tengas el icono

en el Escritorio LGN,
que te permitira acceder di-
rectamente.

2Para disenar el formula-
rio te va a hacer falta la

plantilla que creaste en la
segunda entrega del curso
(ver Computer Hoy n° 37,
pag.74).Sino la tienes pue-
des optar por teclear el tex-
to que aparece en el si-
guiente punto.

3 Abre la plantilla haciendo
click en la ventana del
editor sobre y [Bbiir].
Seguidamente pulsa sobre la
pestafia ® [Documentos de terto (7))
y selecciona la opcion
[Todos los archivos [+7].
Finalmente haz doble click
sobre [E] plantila.himl]. Bl fiche-
ro de la plantilla aparecera

en la ventana del editor &———® ¢ srit1e>

Haz click sobre y
.Aparecerd una
ventana en la que debes re-
llenar el apartado

escribiendo
C@puter N°43
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cursoBhiml] y pulsar sobre el <ititle>
botén [Guardar]. </head>
<body>
Escribir texto
</body>

4Haz click con el boton
izquierdo del raton jus-
to en este punto @——

& plantilla_html - Bloc d

Mantén presionado el bo-
ton y desplaza el puntero ha-
cia la izquierda, de forma que
la linea de c6digo quede se-

Archivo  Edicion  Buscar leccionada: ETTETSTIRTINT.
<html>
<head> Escribe el identificador
<title>

07 (Pag. 78 y pul-

Escribir titulo
sa la tecla [<f. Este coman-

</head> do indica al navegador que
<body> las siguientes lineas de co-
Escribir texto digo, hasta el identificador
:;22:113; de cierre [{7form3] son un

formulario.




b>Direccion e-mail:</b>

<input type="text" name="direccion_correo™ size="36">

6Escribe estas dos lineas

de texto @——m———

Con la primera das la or-
den de mostrar el titulo del
primer elemento del for-
mulario en negrita. En la se-
gunda utilizas el identifica-
dor para definir el
formato del campo de en-
trada [HZMBN. El navega-
dor sabe que en este punto
debe mostrar un recuadro
para introducir datos. El ar-
gumento in-
dica que se trata de una uni-
ca linea de texto.

El parametro

[name="direccion_correo™ |

te sirve para especificar la
variahle donde
se almacenara el valor de en-
trada del campo. Finalmente
con indicas al
navegador que el ancho del
campo es de 30 caracteres.
Por cierto, no nece-
sita identificador de cierre.

7 De momento s6lo has
creado un pequefio cam-
po que permitira introducir
una direccion de correo elec-
tronico. El campo que per-
mitira introducir el texto del
mensaje debe tener un ta-
mano bastante mas grande.
Para crearlo debes pulsar la
tecla [ y escribir las si-
guientes lineas de codigo ?

[name="mensaje"], que per-
mitira asignar el texto que
se introduzca en el campo
del mensaje a una variable.

8 Pulsa la tecla [ y escri-
be el identificador de
cierre [{/textarear|.

9 Todavia te falta una par-
te que se encargue de in-
dicar al navegador cuando
se han introducido todos los
datos del formulario. Pre-
siona la tecla [& y escribe

estas dos lineas de codigo @—

Con ellas se realiza un salto
de linea y se dibuja un bo-
ton. Cuando los usuarios que
visiten tu pagina escriban en
ella un mensaje tendran que
pulsar este boton para man-
dar los datos. Para crearlo
has utilizado el identificador
acompafiado del pa-
rimetro [Fype="submit™].
“Submit” se puede traducir
al castellano como “enviar”.
Después aparece el argu-
mento

|
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H Formularios y Javascript

Los formularios no s6lo son
(tiles para recopilar y enviar
datos, también puedes hacer
otras muchas cosas. Te resul-
tarén perfectos para visualizar
en tus paginas aquellos datos
que piensas modificar con
Javascript. Por ejemplo, pue-
des programar los botones de

tal manera que al hacer click
sobre ellos aparezcan determi-
nados datos en la ventana del
navegador. Los conocimientos
de Javascript necesarios para
realizar este tipo de aplicacio-
nes los verds en la undécima
entrega del curso HTML (Com-
puter Hoy n° 46).

<br>

<input type="'submit™ value="mandar">

Y cesada por un
programa que

Tras el signo de interro-
gacion apareceran el nom-
bre y el contenido de cada
campo. Por ejemplo,
[name="direccion_correo™
se habra convertido en
y, depen-
diendo de lo que hayas te-
cleado con anterioridad en
el formulario, aparecera un
texto u otro a continuacion.

En realidad esta indicacion
de la barra de direcciones
esta pensada para ser pro-

debe ser indicado junto al
identificador [<form>]. En
este ejemplo no lo has he-
choy el resultado de las en-
tradas aparece en el campo
de direcciones. En el si-
guiente apartado vas a ver
como puedes enlazar tu for-
mulario con un programa.

14Antes de comenzar
debes cerrar la venta-
na del Explorer haciendo
click sobre [x].

4] curso8_html - Bloc de notas

boton.

value="mandar" Archivo  Edicion Buscar  Apuda
que determina el texto que | [<html>
P . <head>
se vera escrito dentro del <title>
Escribir titulo
</title>
1 0 Pulsa la tecla [ e in- :Jhr:;:;g)
troduce el identifica- | [¢fgpms

dor de cierre [{/form>]. El
codigo fuente al completo

tiene el siguiente aspecto @—

<br>

<b>Texto del mensaje:</b><br>

<textarea cols="48" rows="18" name=""mensaje’>

La primera instruccion
realiza un salto de li-
nea. Después escribes el ti-
tulo del elemento en negri-
ta y vuelves a saltar una
linea para que el documen-
to sea mas legible.

A continuacion viene un
bloque de texto que esta de-
finido con la orden
[textarea]. Los siguientes
dos parametros:
para el niimero
de columnas y
para el numero de filas, te
deben resultar familiares, ya
que fueron tratados en la an-
terior entrega de este curso.
En este caso, sus valores sir-
ven para determinar el ta-
mafo del recuadro donde se
podra escribir el mensaje. Es
decir, el navegador reserva-
rd un ancho de 40 caracteres
y una altura de 10 para este
campo de entrada de texto.
Aun queda el parametro

11 Haz click sobre las
opciones y
[Guaidar|. A continuacion
cierra el Bloc de notas pul-
sando sobre [x].

1 2 Haz doble click sobre
la carpeta

que se encuentra en el Es-
critorio. Dentro de ella haz
otra vez doble click sobre el

icono @— @

cursod. hitml

13 Este es el aspecto fi-
nal que tendra la pa-

gina @-
Silo deseas, puedes rellenar
los campos y hacer click so-
bre el boton [mandar]. En la
linea de direccion aparece-
ra, por ejemplo®.

<b>Direccidon e-mail:</b>
<br>

{/textarea>

<br>

< Form>

</bodyZ
LShtml>

{input type="text" name="direccion_correo" size="39"

<b>Texto del mensaje:</b><br>
{textarea cols="40" rows="18" name="mensaje">

{input type="submit” value="mandar">

E zcnbir titulo - Microsoft Internet Explorer

J Archiva  Edicidn Wer  Favortoz  Hemamientas  Awpuda

rmandar |

e« 5 Q0 AT
lras Sdelante Detener  Actualizar Iniciao Etizqueda
J Dirgccidn @ C:iMis documentashoursod. html
Direccion e-mail: |
Texto del mensaje:
i =

&] Lista

[ ]

(file: /4/C: i 20documentoz/ curso8. html P direccion_coreo=Imatea@hobbypress. esbmenzaje=prueba))
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00 HTML

Significa “Hypertext
Markup Language” y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. Con €l se definen
la posicion, formay fun-
cionamiento de las imé-
genes, los textos y los
hipervinculos incluidos
en la pagina web.

(A Frames

Marcos o cuadros que
se utilizan para mostrar
varias paginas a la vez
dentro de la misma ven-
tana. Cada frame puede
contener un documento
HTML distinto u otros
frames. Lo mds habitual
es colocar un frame en
la parte izquierda con
todos los hipervinculos
de la pagina.

(R Navegador
Programa que permite
visualizar el contenido
de las paginas web de
Internet. También se uti-
liza para descargar fi-
cheros o ver contenidos
multimedia. En la actua-
lidad, los navegadores
que se utilizan mds fre-
cuentemente son Explo-
rer, de Microsoft, y Na-
vigator, de Netscape.

(A Codigo fuente
Serie de instrucciones y
comandos de progra-
macion que se utiliza
para indicar al navega-
dor lo que debe hacer
cuando muestra un ar-
chivo que tiene formato
HTML. Este término
también lo emplean los
programadores para re-
ferirse al archivo que
posee las instrucciones
de un programa.

@ Correq
electronico
Sistema que permite en-

viar y recibir textos a
través de la red Internet.
Los mensajes de correo
electronico tardan unos
pocos segundos en lle-
gar al buzon del destina-
tario desde donde pue-
den ser descargados en
cualquier momento, y
pueden llevar adjuntos
ficheros de todo tipo:
fotos, musica, peliculas.
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Formulario activo

mente haz do- (action="http://www.melodysoft.con/cgi-bin/forn.cgi' method="post")

cQue es...? &l

({ Escritorio
Superficie de trabajo de
Windows 95y 98. En
ella puedes dejar todo
tipo de ficheros y aplica-
ciones para que estén
accesibles facilmente en
cualquier momento.

En el Escritorio se en-
cuentran los iconos més
importantes del sistema,
como el de Mi PC, la Pa-
pelera de reciclaje o Mis
documentos.

(1 Identificador
El lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores. Estos son 0r-
denes que das al
navegador para que
muestre la pdgina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-

d de indicar atri mo orden que han sido | Krtmi>
el [zt 1riefieelr culr] introducidos, a tu direccion <head>
butos del texto, posicion . Ktitle>
0 RS de e-mail. o5 .
de imagenes, hipervin- Escribir titulo
culos o cualquier otra . S/titles
propiedad de la pagina. 1 Inicia el Bloc de notas </head>
con un doble click sobre: | [<body> . . .
<form action="http:/fadd-ons.homepageforum.de/cgi-bin/formail.cgi" method="post'>
<b>Direccion e-mail:</b>-=
(B Campo ireccis i
de entrada

Recuadro que aparece
en algunas paginas web
para que los usuarios
que las visitan puedan
cumplimentarlo con da-
tos. Posteriormente to-
da la informacion que se
introduzca en la pagina
Se procesa por un pro-
grama que envia las en-
tradas a una direccion
de correo electronico.

(0 Parametro

Es una informacion que
determina el funciona-
miento de un programa.
También se conoce co-
mo argumento. Los pa-
rametros pueden tener
valores de todo tipo. Por
ejemplo: nimeros, tex-
tos, expresiones o inclu-
S0 el nombre de un ar-
chivo. Estos valores
siempre van acompara-
dos de una instruccion o
un identificador HTML
que indica qué es lo que
se debe hacer con ellos.

il Variable
Elemento de un progra-
ma que contiene un da-
to que puede variar en
tiempo de ejecucion.
Por ejemplo un nime-
ro, texto, fecha o cual-
quier otro tipo de infor-
macion.

Las siguientes lineas de
codigo daran vida a tu for-
mulario. S6lo necesitas una
direccion de correo elec-
tronico y un programa que
gestione los datos. En nues-
tro ejemplo vas a utilizar un
servicio de libre acceso que
permite gestionar gratuita-
mente los formularios. Lo
puedes encontrar en la di-
reccion de Internet >,

Su funcionamiento es muy
simple: el visitante de tu pa-
gina de Internet rellena tu
formulario.Tras hacer click
en el boton [mandar] tu pa-
gina web se pone en con-
tacto con el servidor. Este
servidor utiliza un programa
que recoge los datos del for-
mulario y los remite, via co-
rreo electronico, en el mis-

la pestana @———

2 Haz click sobre

y [Abiir.]. Después pulsa

y selecciona la opcion
[Todos los archivos (771 . Final-

ble click sobre el fichero

(&7 cursaBhiml] para abrirlo.

3 Haz click justo detras del
comando [{forn]. Pulsa
la tecla de la barra de espa-
cio ([]) e introduce el si-

guiente texto: @————————

El parametro in-
dica al navegador donde tie-
ne que remitir los datos del
formulario y
especifica
que se trata de un correo
electronico.

4Para que el formulario
llegue a tu direccion de
correo debes escribir otra
linea de codigo. Haz click

justo en este punto @——

y pulsa la tecla (€. A conti-
nuacion escribe el siguien-

Para gestionar un formulario
hace falta un programa que
procese los datos. Esta labor la
realizan los programas CGl, si-
glas de “Common Gateway In-
terface”, que se puede traducir
al castellano como “Interface
comdn para la transmision de
datos”. EI CGI es un programa
que recoge la informacion del
usuario y la prepara para en-
viarla por e-mail.

Da igual de qué tipo de pro-
grama se trate o en qué len-
guaje esté programado. Puede
tratarse de una base de datos,
un programa que mande men-
sajes o que calcule los tipos de

interés. Solo tiene que ser ca-
paz de entenderse con la pagi-
na web que envia los datos.
A'su vez, el programa devuel-
ve un resultado al usuario que
cumplimenta el formulario. Es-
te resultado se muestra en el
navegador utilizando una pagi-
na web. Puede ser un mensaje
de error, la confirmacion del en-
vio de un correo electronico, el
resultado de una consulta a una
base de datos o una operacion
matematica. No no todos los
servidores de Internet ofrecen
a sus usuarios un interface CGl
y por tanto no todos permiten
utilizar formularios.

te texto @&—Kinput type="hidden" name="recipient" value="tunombreBtuservidor'>)

El identificador es

un campo de entrada. Pero

en esta ocasion aparece con
el parimetro h
en castellano signi-

fica “oculto”. Esto implica
que los campos no van a apa-

[Tipo de archivos:

[Documentos de testo (=) Fecer en el formulario, ya

que el remitente no ha de co-
nocer cual es tu direccion de
correo electronico.
También es muy impor-
tante el parimetro [name],
Esta indicacion es utilizada
por el programa para poder
saber en qué linea se espe-

cifica tu direccion de co-
rreo electronico. Esta in-
formacion se afade justo

detras de [value=]. Ten en

cuenta que en este caso

["tunombre@tuservidor”]

es un dato de ejemplo. Para

que todo funcione correc-

1] Formularios mas avanzados

Ademas de los campos de tex-
to que has visto en el formu-
lario de este ejemplo, existen
otros sistemas que permiten
introducir datos. Por ejemplo,
las listas despegables que fa-
cilitan al usuario seleccionar
un valor determinado entre las
opciones de una lista o los
controles de seleccion con los
que podras presentar en pan-
talla varios elementos que se
pueden seleccionar pulsando
sobre ellos. El codigo fuente
de una lista despegable tiene

{/select?

(select name="refresco"> )
<option walue="limon">Limonada<{/option>
~{option value="naranja">Haranjada{/optioni
<option walue="te">Té helado</option>

A

Este parametro es el que se-
ra utilizado como nombre de
variable para devolver el re-
sultado de la seleccidn.

son las distintas po-
sibilidades que apareceran en
la lista para poder escoger. A
continuacion viene
[value="Timon™] que es el
valor que serd almacenado en

el siguiente aspecto ®&——— la variable en el caso de que

Con le indicas al
navegador que lo que viene a
continuacion es una lista des-
plegable que contiene varios
elementos entre los que se
debe seleccionar uno.

El nombre

la opcion sea seleccionada y
[Limonadal, que es el texto
que aparecera en el men( pa-
ra que puedas seleccionarla
con el raton.

Si realizas este ejemplo co-
rrectamente obtendras el si-

guiente resultado
imonada =

Estas listas desplegables son
muy practicas cuando deseas
que los visitantes de tu pagina
puedan seleccionar entre las
opciones que les ofreces.
Otro elemento importante en
los formularios son las cajas
de seleccion, unas pequefas
casillas que el usuario
puede activar con un simple
click de raton .

El codigo fuente de estos ele-

mentos tiene el aspecto si-
guiente @~
Como ya sabes, el identifica-
dor [anus] Sirve para indicar
que a continuacion hay un
campo para introducir datos.
El siguiente parametro es
y se utili-
za para determinar el aspec-
to del campo. Con esta indi-
cacion estas generando una
casilla vacia, mientras que
con y vuel-
ves a determinar con qué va-
lor y con qué nombre se pa-
sa la variable al programa que
procesa el formulario.

El resultado obtenido con es-
te ejemplo debe ser similar a
este:

™ Extra de amicar
W Extra granizado _

es muy im- ([<input type="checkbox" name="aziicar" value="extrazucar">Extra de azdcar</input><br> J}
<input type="'checkbox" name="'granizado" wvalue="'granizado”>Extra qranizado</input><br>

portante.
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’3 Formulario enviado - Microsoft Internet Explorer

<html>
<head>
<title> L 9 9
ESCI‘ihiI‘ t]’.tulu Alrds Detener  Actualizar
{/ftitle>

</fhead>

<body>

{form action="http://ww.melodysoft.comfcqgi-bin/Form.cqi" method=""post">
<b*Direccidn e-mail:</b>

{input type="hidden" name="recipient" value="tunombre@tuservidor">
{input type="text™ name="email" size=""38">

<br>

<b>Texto del mensaje:{/b><{br>

{textarea cols="48" rows="18" name="materia">

{ftextarea>

<br>

{input type="submit" walue=""mandar">

<fFormy

</body’

<Shtml ®

fichivo  Edicion  Wer  Favorlos  Haramientas  Ayuda

A

Iniicio

a =

Blsqueda Favortos  Historial Comeo

j lra

Winculos

Direceién [1 http /www. melodysalt com/cgi binlorm cai

Melodysoft servicios

Su formulario ha sido enviado.
Gracias.

E] 0 Intemet

tamente debes introducir
tus datos reales. Si no lo ha-
ces, no recibiras ningun for-
mulario. Para evitar que te
bombardeen con molestos
mensajes publicitarios, pue-
des crear una direccion de
correo gratuita y utilizarla
para realizar este ejemplo.
Para crear una cuenta e-mail
de este tipo puedes con-
sultar las paginas web >@
0 »®@ (existen cientos de
paginas similares) donde
encontraras toda la infor-
macion necesaria.

5 El texto completo tiene

el siguiente aspecto @—

Haz click sobre las opciones
y [Guardar . Cierra el
Bloc de notas pulsando so-

bre [#].

/2R E scribir titulo - Microsoft Internet Explorer

6 Para ver el resultado haz
doble click sobre la car-

y el fichero

cursod html |

7 A primera vista no pare-
ce que existan muchas
diferencias con la version
del apartado anterior @&——

Pero si rellenas los dos
campos @
y haces click en el boton
[mandar], mientras estis co-
nectado a Internet, el para-
metro entrara en
funcionamiento y los datos
seran remitidos a tu buzon
de correo electronico.

Archiva  Edicidn  Wer  Favoritoz  Hemamientas  Apuda
¥
e B A RN |
Atraz Detener  Actualizar Iricio Euizqueda
Direccian |@ C:hMiz documentoshcursod. hbml
Direccion e-mail: (Jaimito@correo.com —"
Texto del mensaje:
Hola: E=to &2 una prueba de correo _P
electrdnico utilizando un formulario
el .
o
Hasta la wvista.
=

mandar

] Lista

= Direcciones online

->@® www.melodysoft.com
->@ www.hotmail.es
>® www.latinmail.com

8Unos instantes mas tar-
de aparecera un texto in-
dicando que el mensaje es
correcto y se encuentra en

camino @~

9Cierra Internet Explorer
haciendo click en [x].

1 0 Conviene que unos mi-
nutos mas tarde eches
un vistazo a la bandeja de en-

trada de tu correo electroni-
co.Debes encontrar un men-

Los formularios hacen po-
sible que los visitantes de tu
pagina se pongan directa-
mente en contacto contigo.
En la siguiente entrega del

curso se hara un repaso a
los identificadores ocultos,
ya que, aunque estos co-
mandos no se ven en la pa-
gina, resultan muy utiles.

De: jaimito@conen. com

Fecha: viernes, 05 de mayo de 2000 16:47
Para: Imatea@hobbypress. es

Asunto: elodyzoft - Envia de farmulario

— (& ai _com ___ Melodysoll - Envio de 05705700 16.44)
& Melodysoft - Envio de formulario
Archivo  Edicidn  Wer Heramientas  Menszaje  Apuda 5
o @ b2 = X & »
Fiesponder Responder .. Reenvial Irnprimnir Eliminar Anterior

saje de este tipo @5———

que podras abrir haciendo

doble click sobre €l.

11 En el mensaje de co-
rreo electronico apa-

receran los datos que has

introducido. Como puedes

ver, el servidor ha incluido
la direccion de correo elec-

tronico @-

Esto te permitira contes-
tar el mensaje inmedia-
tamente. También aparece

FEE servicios FRRE 5/05/2000 16:47

el = jattnito@conree. com

*#¥ hlelodysoft ¥** Formularic enviade:

ormmulario web

ateria = Hola: Esto es una prueba de correo electromeo utilizando un

Hasta la vista.

nviado desde:
P =21216320253
Host=212.163.20.253

el texto del mensaje @-

x| Resumen de este capitulo

Como en otras ocasiones, a
continuacion te mostramos
un pequefio resumen con
los contenidos mas impor-
tantes que han sido descri-
tos en este capitulo del cur-
so de programacion HTML:

Formularios

Los formularios son paginas
web con varios campos que
deben ser rellenados por el
usuario a través del navega-
dor. Posteriormente se debe
pulsar un boton para que to-
dos estos datos sean pre-
sentados o enviados a la di-
reccion de correo electronico
que especifiques. El codigo
fuente de los formularios se

escribe entre los identifica-
dores [¢earmy] y [KFForm3],
Para que el formulario fun-
cione correctamente necesi-
tas utilizar un programa que
gestione los resultados. El
programa que vas a utilizar
debe estar definido con el pa-
rametro [actions.

Entrada de datos

Para presentar un campo de
entrada de datos debes utili-
zar el identificador [Anput].
Si lo acompanas del parame-
tro indicarés
al navegador que a continua-
cion se presentard una pe-
quena caja donde se podra in-
troducir una linea de texto.

Cajas de texto
Cuando utilizas la orden
puedes
crear una caja para introdu-
cir varias lineas de texto. Con
especificas la
anchura en caracteres y con
el nimero de
lineas que tendrd la caja de
texto para escribir datos.

Enviar los datos
Por ltimo debes crear un bo-
ton que permita enviar los da-
tos cuando se termine de re-
llenar el formulario. Para
hacerlo debes utilizar el iden-
tificador acompa-
fiado del parametro

type=""submit"

Cﬁﬂﬁlputer N°43
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packground=""1 beig.gifF>

width=600 align=center cellpadding

¥ J:q valign=top bgcoler=sandybrown wi

b Face="arial" color="black" size-2;
a todos, esta es la primera pigina
# he creado insertando imdgenes.
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tag gt Jambién quieres aprender 3 reslizr
ey, P35 piginas web con imdgenes. 0"
Y V1305 y otras muchas opcioness o

k. Furse de MTHL en Compute” "

Fundamentos: crear el primer archivo HTML N° 35

. omo disefiar y dar formato a los textos N° 37

Para este capitulo del curso no hace falta que compres Para E enary car 1ot X 0
. , N principiantes istas, barras y vinculos N° 38
una bola de cristal. Te bastara con aplicar los comandos Insertar imagenes N° 39
ocultos del HTML que te explicamos a continuacion Distintos formatos de escritura N° 40
conseguiras algunos efectos magicos para tus pdginas. Division de paginas con tablas N® 41
y 9 g 9 p pag Eiﬁﬂnos Insertar y dimensionar marcos N° 42
Ejemplo de formulario N° 43

n el anterior capitulo
E del curso de creacion

de paginas web en
HTML [ aprendiste a di-
sefiar formularios [ para
que los visitantes de tus pa-
ginas puedan enviarte datos
a tu direccion de correo
electronico. En esta ocasion
aprenderas a usar identifi-
cadores [@ ocultos que te
permitiran programar algu-
nas rutinas. Estas se ejecu-
tan automaticamente cada
vez que se cargue tu pagina
y permiten definir algunas
palabras clave [ que ayu-
daran a los buscadores [H
a catalogar tu pagina web.

Los identificadores ocul-
tos son instrucciones espe-
ciales de HTML. Al contra-
rio que los identificadores
que ya conoces, estos tienen
funciones “invisibles” que
no son mostradas directa-
mente cuando se visualiza
la pagina. Con ellos no po-
dras presentar textos ni es-
tablecer colores o tipos de
letra, pero te permitiran dar
algunas ordenes especiales
al navegador [1.

El identificador oculto mas
importante es [Kmeta>]. Con
¢él podras realizar las fun-
ciones que te indicamos a
continuacion.

Abrir paginas
automaticamente

Con la ayuda del identi-
ficador podris,

por ejemplo, abrir un do-

ara
profesionales HTML con Java

Probando las paginas HTML

[Para qué sirven los identificadores ocultos N° 44

Conceptos bésicos del estilo en cascada

N° 45
N° 46
N° 47

Principios legales de las paginas de Internet  N° 48

cumento HTML a partir de
otro documento HTML des-
pués de un tiempo deter-
minado.

Puede que en un principio
esto no te parezca intere-
sante, pero te ofrece muchas
posibilidades. Por ejemplo:
hacer una presentacion (a
modo de diapositivas), mos-
trar un mensaje de bienve-
nida en tu pagina de inicio
durante unos ins-

c%ﬁlputer N° 44

tantes o llevar a todos los vi-
sitantes a la direccion de In-
ternet que ta quieras.

El siguiente ejemplo mues-
tra una pagina HTML que
tras cinco segundos presen-
ta una segunda.

Como es habitual, para re-
alizar la practica necesitas el
archivo de plantilla que
creaste en la segunda entre-
ga del curso. Si no lo tienes,

puedes copiar el codigo
fuente que apa-
rece en el paso 2.

Para iniciar el editor haz
doble click en

También puedes hacerlo si-
guiendo la siguiente ruta:
[l Inicio], [Erogramag] | [Accesarios]
[Blox: de notas].




Haz click en la ventana

del Bloc de notas sobre
las opciones y [Bbrit]
Después pulsa el boton @
[Documentos de texto[( =) y selec-
ciona el tipo de fichero
[Todos los archivos [577]. Haz do-
ble click sobre el archivo

&1 plantila.ktml]. La  ventana

mostrara la plantilla @.
Archivo  Edicion  Buscar  Apuda
<html>

<head>

{title>

Escribir titulo
{/title>

<fhead>

<body>

Escribir texto
</body>

</html>

Haz click en las opciones

[fuchivo ] y [Guardar como.]. Es-
cribe y pulsa so-
bre el boton [Guardar] .

Ahora vas a presentar un
breve texto y dos image-
nes que has utilizado varias
veces en anteriores entregas
del curso. Si no las tienes pue-

la cuarta entrega del curso
(puede ser cualquier otro).
Este enlace puede resultar
util para los visitantes que
utilicen un navegador anti-
guo que sea incapaz de en-

tender el identificador
[<meta>]. Con

cierras la orden de alineacion
central.

6Para que la pagina fun-
cione debes utilizar el
comando [Kmeta?]. Pulsa la
tecla [c] y, sin soltarla, pre-
siona [mi. A continuacion
pulsa varias Veces (¥ hasta
que el cursor
quede situado ]usto delante

de Ktitle>|,

7 Pulsa la tecla [ y des-
pués [T) . A continuacion

Programacion en HTML, 9 Parte

9 Haz doble click sobre el

o
del Escritorio y despues en

@

curzod.html |

completa de un servidor de
Internet i aotro.O
deseas camblar el nombre
de todas tus paginas para se-
guir un esquema concreto.
¢Qué pasara entonces con
los visitantes que busquen
tus paginas? Muy facil, utili-

E] oer .
‘ Archivo Edlclon Vel Favomlos Hemamientas  Apuda
= —. 4 = = e = =
‘ @ [ o | & m o3| B S
| Deterer  Actuglizar  Inicio Blsqueda Favortos  Historial Caren Imprimi
J ireccion I@ C:hbiz documentoshoursod. himl j lia

Bienvenido

Haz clhick aqui en el case de que el navega

inserta la linea @-

ir no salte automatcamente a la pagina sigwente

(<meta http-equiv="refresh”

content="5;

URL=imagenes.html">)

El identificador es-
ta acompanado por dos ar-
gumentos :

[http-equiv="refresh”]| ip-
forma al navegador que de-

be “refrescar” el contenido
de su ventanay @

des utilizar otras, pero ase- (content="5; URL=imagenes.html")

gurate de que se encuentran
en la misma carpeta que la
pagina HTML. Haz click con
el boton izquierdo en . T

Archivo  Edicidn  Buscar

<html>

<head>

<title>
Escribir titul
</titlex
</head>

(Dl]l:ly) v
Escribir texto
</body>

</html>

Sin soltar el boton, mueve el
puntero a la izquierda hasta

que la linea aparezca selec-
G EIFlEScribir textol

indica cuando se producira
el cambio y cual sera la pa-

gina utilizada.
_ significa “conte-

nido”. Después del signo [=]
aparecen dos elementos en-
tre comillas y separados por
punto y coma. Primero se in-
dica el tiempo en segundos
que el navegador debe es-
perar antes de abrir la nue-
va pagina, en este caso [5].
Después aparece el archivo
HTML que debe utilizar. En
esta ocasion se trata de
[URL=-imagenes.html| que es
una pagina local almacena-
da en el disco duro, pero
puede tratarse de cualquier

1 0 El navegador se abrira
y mostrara la pagina@:
Al cabo de cinco segundos de

espera accionara automati-
camente y presentara el se-

gundo documento @————

1 1 Cierra el navegador In-
ternet Explorer ha-
ciendo click en [X].

Direccionamiento
inmediato
Imagina que no te queda

mas remedio que desplazar-
te con tu pagina de inicio

zando el identificador ocul-
to podris llevarles
rapidamente hasta la pagina
que desees. En el siguiente
ejemplo te mostramos lo
que debes hacer para seguir
este procedimiento.

Tendras que utilizar de

nuevo el archivo de i)lan—
tilla. Repite los pasos 1y 2
del primer apartado.

2A continuacion haz click
en [fuchiva] y [Guardar como].
Aparecera otra ventana. En
la casilla es-
cribe y pulsa el
boton [Guardar].

i :
aspecm g&mal

Sitd rambian Guwares

facilmente

mégenas tabtas. '

®
Insertando imagenes en
documentos HTML

Las primeras paginas web no tenian imagenes y se
limitaban a mostrar textos. En la actualidad, la mayoria de
las paginas de Internet estan ilustradas conimagensas
para que sean mas atractivas e intsresantes. El disefio
de paginas web en HTML permite insertar imagenss

H iouees.? |

00 HTML

Significa “HyperText
Markup Language” y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las paginas de In-
ternet. Con €l se definen
la posicion, formay fun-
cionamiento de las imé-
genes, los textos y los
hipervinculos incluidos
en la pagina web.

(B Formularios
Algunas pdginas web
disponen de campos
donde los visitantes
pueden introducir datos
para ser procesados por
un programa que pre-
senta un resultado o los
envia a través de correo
electronico al responsa-
ble de la pagina.

(8 Identificador
El'lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores. Estos son 0r-
denes que das al
navegador para que
muestre una pagina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-
deny puede indicar atri-
butos del texto, posicion
de imagenes, hipervin-
culos o cualquier otra
propiedad de la pagina.

(@ Palabras
clave
Términos que se introdu-
cen cuando se desea
buscar un registro en
una base de datos. Por
ejemplo cuando deseas
encontrar informacion en
un buscador de Internet.

(8 Buscadores
Sitios web que permiten

Profesional -

buscar informacion en
Internet. Para utilizarlos

Estaesla primera imagen gue inserto en
8 i pagina web uilizando una orden HTHL

enlaces y otras muchas
opciones, haz como yo y
sigue el curso de HTML

5Escribe las lineas si-

guientes: @&————— otra pagina de Internet.

Con conseguiras o Ciwne SEQI\?ameelchae%% se trata de [a foto del rey de la debes introducir las pa-
que las imagenes aparezcan 8 Con esto has terminado ' : labras clave con las que
centradas en la pagina. A con- de disefiar la pagina. El E‘S&?E“%Z’Jif’é a2 He colocado |afoto en |2 parte izquierda de deseas realizar la bus-
tinuacion hay tres saltos de | codigo fuente completo de- | -2B020Madid 'a pantalla, Je loma qie gele tedte gueda siliaco nla queda. Posteriormente
linea, dos imagenes y un ti- | be tener este aspecto: @———f@chvo Edcén Buscar Apuda aparecera una pagina
tulo corto. Con la expresion | Haz click en [Behiva] y | [<hmi> con los resultados orde-
<head> nados por importancia.

[¢a href="imagenes.html"3

[Guardar] para guardar los

introduciras un hipervincu-
lo LEXEIME] que apunta al
documento HTML creado en

cambios. A continuacion cie-
rra la ventana del Bloc de no-
tas haciendo click en [X].

<img src="12598.jpg">

<br>
<h2>Bienvenido</h2>

{fcenter>

<center><bri<{br:<{br> €
<img src=""animals.jpg">
{a href="imagenes._html"*Haz click aqui</fa>

en el caso de que el navegador no salte
automaticamente a la pagina siguiente.

<meta http-equiv="refresh”
<title>

Escribir titule
</title>

</head>

<body>
{center><br><br><br>
<img src="12598.jpg">
<img src="animals.jpg">
<br>
<h2>Bienvenido</h2>

</center>
</body>
<fhtml>

content="5; URL=imagenes._html">

<a href="imagenes.html*">Haz click aqui</a>
en el caso de que el navegador no salte
automiticamente a la pdgina siguiente.

(3 Navegador
Programa que permite
visualizar el contenido
de las paginas web de
Internet. También se
puede utilizar para des-
cargar ficheros de la
Red o ver contenidos
multimedia.
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- Profesional

ZQue es...? &

B World

Wide Web
Red mundial de datos
de Internet. En ella pue-
des encontrar informa-
cion sobre innumerables
temas. Lo més impor-
tante es que toda la in-
formacion estd relacio-
nada para facilitar la
busqueda de datos.

@B Indexar
Organizar una base de
datos utilizando un crite-
rio determinado. Por
ejemplo, los buscadores
de Internet indexan y or-
ganizan las paginas web
por su contenido e im-
portancia.

B Proxy

Ordenador que acttia
como intermediario en-
tre tu ordenador y la red
Internet. Puede ofrecer
algunos servicios adi-
cionales de seguridad,
administracion y caché.
Normalmente se en-
cuentra en el ISP, pero
las empresas suelen te-
ner un servidor proxy
para conectar todos sus
equipos a Internet utili-
zando una red interna.

i ISP

Proveedor de servicios
de Internet. Ofrecen a
sus clientes una cone-
xion a la red Internet, co-
rreo electronico, chat,
news y un teléfono de
consultas. Los gratuitos
tienen algunas limitacio-
nesy los de pago ofrecen
m4s Sservicios con mayor
calidad.

f Cache

Parte del disco duro que
utiliza el navegador para
almacenar las paginas
mas visitadas. De esta
forma se evita el tener
que transmitirlas a tra-
vés de la Red cada vez
que quieres visitarlas y
se muestran mucho mas
répido.

B Meta-

generador
Programa o pagina web
en la que se introducen
algunos datos para que
genere el codigo HTML
de los identificadores
<meta>.

de tus paginas de Internet
puedes seguir las instruc-
ciones siguientes:

1 Repite el paso 1 del pri-
mer apartado.

2 A continuacion haz click
en y BB, Pul-

sa sobre la pestana

[Tipa de archivos:

y selecciona la opcion
Todos los archivos [%¥]), Para abrir

el documento haz doble

Programacion en HTML, 92 Parte

click sobre el fichero

1 cursodahiml].

3 Haz click justo detras de
y pulsa [

Escribe la siguiente linea
de programa: @-

significa “expi-
ra”,lo que indica que la pa-
gina tiene una fecha de ca-
ducidad. Con [eontent="8"]
estableces que ésta es in-
mediata. Si un navegador lee
la pagina, recibira la orden
de actualizarla con el con-

({meta nttp-equiv="expires’ content="0">») tenido del

Con [http-equiv| e] navega-

[Documertos detesto () dor reconoce que a conti-

nuacion aparece una orden
de configuracion para la pa-
gina que esta cargando.

servidor original la proxima
vez que la busque.

Haz click en y
[Guardar]. Cierra el Bloc de

notas pulsando sobre [x].

En la siguiente entrega ha-
blaremos de nuevo sobre la
edicion de paginas web y
aprenderas a mejorarlos uti-
lizando plantillas.

->@ www.yahoo.com
>2) WWWw.excite.es
@ www.webservicio.com

! Generar identificadores <meta> automaticamente

Algunos servidores de Inter-
net te pueden ayudar a gene-
rar identificadores <meta>.
Uno de ellos es: >@.

Inicia el navegador de In-
ternet haciendo doble click
e

7|

sobre:

Irtermet
Explorer

Para saltar hasta la linea

de direcciones del nave-
gador pulsa la tecla [at] y sin
soltar presiona la [R].

[ v webservicio.comdservicios/metatags’) [

Haz click sobre el boton
que se
encuentra al final de la pagi-
na. En unos pocos segundos
aparecera un texto con los
identificadores correspon-

HIML LANG=Spanish=<HEAD=
<tifle=Pagma de prueba<ittle>

dientes @-
Con esta pdgina se pueden
generar algunos identifica-
dores extra, aparte de los que
te hemos explicado en este
capitulo.

HTML de Computer Hoy"=

ComputerHoy"=

META TAGS GENERADOS

Principao de texto a copiar ¥ pegar #ERREESGHE

<meta name="ttle" content="Pagina de prueba">

<meta name="DC Title" content="Pagma de prueba"=

<meta http-equiv="title" content="Pagina de prueba">

<meta name="keywords" contert="curso, prueba, HTML, meta, ComputerHoy">
@rcta name="description" content="Esta 3 una pagina de prucha del curso

<meta name="author" content="Lwis Cecilo Mateo Soler">

<meta name="DC. Creator” content="Luis Cecilic Mateo Seler">
<LINE EEV=made href="maltolmateci@hobbypress es">

<meta hitp-equiv="keywords" content="curso, prusba, HTML, meta,

|Titulo de la pagina: (max. 64 carac.)
]Pélgina de prugha

Escribe la direccion @——
y pulsa (<.

Aparecera la pagina del
metagenerador . In-
troduce los datos en los cam-
pos unos detras de otros, por
ejemplo: @

[Url de la pagina:
Itz

[Palabras Clave:
1 }cursn

13 [HTrL

15; PomputerHony

o iprueba

4 !meta

|Autor:

|Cuis Cecilio Matea Soler
)

Si no deseas rellenar alguna
casilla puedes dejarla vacia.
Para acceder a la parte infe-
rior de la pagina debes pulsar
en el [=] de la barra de des-
plazamiento del navegador.

Revistar cada:
0dies =

:Descripcinn:

|(maz 150 caracteres)

Ezta BS una pagina J
de prueha del curso
HTHL de Computer Hoy

Idioma:
] Spanish =
Que indexen:

]Tndns los archivos =

Utilizar el cache del
explorador:
1N0 s

E-Mail:
tucorreo(@tuservidor.ax

Imaten@hobbypress.es

{aracteres:
[150-8859-1 (recomendado) =]

Tipo de pagina:

Documento

FPealorld

6 Para seleccionar los iden-
tificadores, haz click con
el raton al principio de la pri-
mera linea @———
y, sin soltar, desplaza el pun-
tero hacia la parte inferior de-
recha. Pusa [cv] y al mismo
tiempo [c] para copiar el tex-
to. Después, abre el archivo de
plantilla tal y como te hemos
descrito anteriormente e in-
serta el texto haciendo click en
y [Buardar]. Los iden-
tificadores deben quedar en-
tre las lineas de comando
<head> y E/head} X

rr Resumen de este capitulo

Este es el resumen de los
contenidos mas importantes
de este capitulo:

Meta-identificador
El identificador tie-
ne varias utilidades.

Entre otras, se encarga de abrir
automaticamente documentos
0 ayuda a los buscadores a en-
contrar paginas. Si lo deseas,
también ordena al navegador
que abra un documento desde
el servidor original en lugar de
cargarlo desde la memoria in-
termedia. Entre los identifica-

puedes colocar una gran can-
tidad de instrucciones del ti-
po Kmeta>].

Busqueda
automatica

se puede utilizar
para abrir paginas automati-
camente. Con el comando
[http-equiv="refresh"]
indicas al navegador que de-
be volver automaticamente al
contenido actual @——————
Indica el tiempo, en este ca-
S0 cinco segundos, y especi-
fica el documento que debe

({meta http-equiv="expires content="0 >}

({meta name="author" content="nombre del autor™"}

abrirse. Un [8] en lugar de

[53] activara el proceso de
apertura de forma inmediata.

Ayudas

de busqueda

Los buscadores tienen en
cuenta los identificadores
[<meta>] para indexar las pa-
ginas. Para hacerlo breve-

nombre ®.

También puedes registrar tu

Biusquedas

sin rodeos

Si actualizas con frecuencia
los contenidos de tus pagi-
nas, puedes ordenar al nave-
gador que, cada vez que la
abra, elija la pagina directa-

(Kmeta name="description” content="texto de ejemplo'>)

mente se utiliza ®.
Las palabras clave se pueden
indicar con@.

mente del servidory no de la
memoria intermedia.
Para hacerlo debes utilizar @

dores Kheady y K/head3|

(content="5; URL=imagenes.html™) [{meta name="keywords"™ content="palabras clave™>|
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www.yahoo.com
www.excite.es
www.webservicio.com

Tu primera hoja de estilo
Variaciones de estilo
Construccion de clases
Resumen de este capitulo

62
63
64
66

n el anterior capitulo
E del curso de creacion
de paginas web en
HTML [ aprendiste a uti-
lizar algunos identificado-
res [A ocultos que te han
permitido programar deter-
minadas rutinas. Estas se eje-
cutan automaticamente ca-
da vez que se carga tu pagina
en un navegador ﬁ y te
permiten definir algunas pa-
labras clave [@ que ayu-
daran a los buscadores [H
a catalogar tu pagina web.
En esta ocasiéon vamos a
tratar las hojas de estilo en
cascada que te
ayudardn a mejorar el as-
pecto de tus documentos y
conseguir una buena orga-
nizacion de tus paginas. Su
funcionamiento es similar al
de las plantillas
que se utilizan en los proce-
sadores de texto, por ejem-
plo en Microsoft Word. Estos
archivos contienen algunos
aspectos relativos a la pre-
sentacion final de los docu-
mentos. Asi, por ejemplo,
puedes guardar bajo el
nombre de “Arial-negrita”
una configuracion que
utiliza el tipo de letra
Arial combinado con el
formato Negrita y un tama-
fio de 14 puntos [HITEN.
Cuando quieras recuperar es-
ta configuracion, tan sélo
tendras que seleccionar el
nombre de la plantilla y
podras dar formato al
texto automaticamen-
te. Esta herramienta re-
sulta muy practica ya
que te evita el tener
que configurar una a
una todas las propie-

iNDICE DEL CURSO

dades cada vez que quieras
mostrar un texto.

Tu primera
hoja de estilo

Para realizar este primer
ejercicio debes recuperar la
plantilla que creaste en la se-
gunda entrega del curso. Si
no la tienes, puedes dise-
fiarla introduciendo el ¢0-
digo fuente [EIEEAIN que

aparece en el paso 2.

Para iniciar el Bloc de no-
tas pulsa en: :

Si no encuentras este icono
en el Escritorio MU(EIAZY,

puedes seguir la ruta
alnicio , [Brogramas| | | Accesorios
y B2 Bloc de notas] .

Haz click en y
[Abrir.] .
Para ver todos los ficheros
pulsa sobre el boton

[Tipo de archivas: [Documentas de texta (7))

y selecciona

Todos loz archivos 5% . A conti-
nuacion haz doble click so-
bre EIlplantila.html]. En 1a ven-
tana aparecera el codigo
fuente de la plantilla:

Archiva  Edicidn  Buscar

<html>

<head>

{title>
Escribir titulo
{/title>
<{/fhead>

<body>

Escribir texto
</body>

3Antes de ponerte manos
a la obra, tendras que
guardar el fichero con otro
nombre. Haz click en
[Auchivo ] Y [Guardar como... | .

Fundamentos: crear el primer archivo HTML N° 35

Para Como disefiar y dar formato a los textos N° 37

principiantes  Listas, barras y vinculos N° 38

Insertar imagenes N° 39

Distintos formatos de escritura N° 40

Division de paginas con tablas N° 41

ep%:nos Insertar y dimensionar marcos N° 42

Ejemplo de formulario N° 43

Tan solo debes elegir la que mas te guste. Las hojas Qué son y para qué sirven los identificadores N° 44

de estilo en cascada te permiten disefar formatos de Para l““s bs'°°s del estilo en cascada 0

texto con distintos tamanos, colores y tipos de letra. P AL Pmbancdoo |a§ :éginas HTML Ne 47

Para UsarI?S: te b_as_tara indicar la que neces:tes'y_ Principios legales de las paginas de Internet  N° 48
conseguiras escribir muchas menos lineas de codigo.
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Escribe @————

[Mombre de archiva: [cursol 0 html) |
y pulsa [Guardar].

Haz click justo detras de
& curzo10_html
Archivo  Edicidn

<html>
<head> —
<title>»

y pulsa la tecla (<.

5 Después introduce la si-
guiente linea de codigo:
Kstyle type="text/fcss™>|,
El identificador indi-
ca al navegador que a conti-
nuacion aparece una planti-
lla de formato, y el
parametro
que se trata de una hoja de
estilo en cascada,“CSS”, son
las siglas inglesas de “Casca-
ding Style Sheet”.

Seguidamente, pulsa la te-

cla [y escribe [<1==].Se
trata del simbolo que indica
el inicio de un comentario.
De esta forma impides que
los navegadores que no co-
nocen los “CSS” representen
el codigo que viene a conti-
nuacion en pantalla. En el
cuadro “Utilizacion de co-
mentarios” de la pagina 64
puedes encontrar mas infor-
macion sobre este tema.

Vuelve a pulsar la tecla
(& e introduce las si-
guientes lineas de c6digo:
p {font-family: "Arial™;
font-size: 1upt;
color: blue}

Con [P] fijas la configura-
cion del identificador
.Esto significa que mas ade-
lante, en el documento, to-
dos los apartados que co-
miencen por y
terminen por ten-
dran esta configuracion. Las
instrucciones de formato
van siempre precedidas por
una llave [{| y cada una de
ellas separadas por punto y
coma [3]. Después de la ul-
tima tendras que escribir la
llave de cierre [3].

La primera instruccion de
formato es

[font-family: “Arial™j con
ella especificas el tipo de le-
tra. En este caso hemos uti-
lizado la fuente [fArial™]
aunque puedes usar cual-
quier otra. Debes recordar
que siempre se debe escri-
bir entrecomillada, incluso
cuando el nombre esta for-
mado por varias palabras.

Por ejemplo, el tipo de letra
Truetype
[*Times Hew Roman™],

La segunda linea de c6digo

fija el tamano de letra. Con
[font-size: 1upt;] indicas

que éste es de 14 puntos.
El parametro KAl
fija el color de

la fuente. En este caso vas a
utilizar el color azul.

Pulsa la tecla [&) y escri-

be [E=2]. Con esta linea
cierras el comentario que
iniciaste en el paso 6.
Pulsa de nuevo la tecla (€]
y escribe el identificador de
cierre K/styled,

Con esto has introducido
todas las caracteristicas
de un nuevo formato.
Para ejecutarlas, selecciona
IERIBESscribitr textofdsl
codigo fuente.

1 0 Escribe las siguientes

Programacion en HTML, 10° Parte

1 2 Haz doble click sobre
el icono: :

que se encuentra en el Escri-

torio y luego en: @

curzal 0.htrml

1 3 El navegador se abrira
y mostrara la pagina

y selecciona
Todoz loz archivos [%%]].

Para abrir el fichero haz
doble click sobre la op-
cion 1 cursalOhtml].

Ahora, vas a asignar las
propiedades del identifi-
cador @ a.uno nuevo que
llamaras [<n1>]. Para conse-

3 curgo10.html - Microsoft Internet Explorer

J frchiva  Edicion Wer  Favontos | Heramientas  Ayuda | NEl
- > D a 7
Lilras fadelante Detener  Botualizar  Inicio Blzgqueda

JQileccién I@ D4z documentosheursofl Okt j lra “Wnculos

®
Esto es un ejemplo de texto donde se aplica
una plantilla de estilo que establece un tipo

de letra en Arial de 14 puntos con color azul.

En este otro texto no se aplica ninglin formato.

[ |

Como puedes ver, solo el pri-
mer parrafo tiene el tipo de
letra,tamafo y color que has
fijado con anterioridad.

El segundo parrafo es el que

lineas de codigo:
<p>Esto es un eje

con color azul.<{/p>

ningin fornato.

1o de texto
donde se aplica una plantilla

de estilo que establece un tipo
de letra en Arial de 14 puntos

En este otro texto no se aplica

no has escrito
entre los iden-
tificadores
y [&p3], por
eso no ha ex-
perimentando
variaciones.

La parte del texto que esta
delimitada por los identifi-
cadores y E7P?] apare-
cera con el formato que has
definido anteriormente. El
resto del parrafo debe mos-
trarse sin que se aplique nin-
guna plantilla. El coédigo
fuente completo es el si-
guiente:

& curso10_html - Bloc de notas

Archiva  Edlsidn Buscar  Apuda

1 Para cerrar el navega-
dor, haz click en [X].

Variaciones
de estilo

Si has seguido todas las ins-
trucciones del apartado an-
terior debes tener claro el
funcionamiento de las
hojas de estilo. Resu-

<head> ©

<style type="text/css™>
{1

p {font-family: "Arial™;
font-size: 14pt;

color: blue}

-->

</fstyle>

{title>

Escribir titulo
{/title>

</fhead>

<body>

con color azul.</fp>

ningdn formato.
</body>

{p>Esto es un ejemplo de texto
donde se aplica una plantilla

de estilo que establece un tipo
de letra en Arial de 14 puntos

En este otro texto no se aplica

miendo, al principio
del codigo fuente de-
fines un nuevo identi-
ficador que podras uti-
lizar mas adelante para
fijar un tamano, tipo y
color de letra especi-
ficos. Las hojas de es-
tilo en cascada te brin-
dan muchas mas
posibilidades. Siguien-
do los pasos que te va-
mos a indicar a conti-
nuacion podras
ampliar las propieda-
des de los identifica-
dores de forma global
o individual.

1 1 Haz click en y

[Guardar] . Después cie-
rra la ventana del editor pul-
sando sobre [x].

1 Repite el paso 1 del
primer apartado.

guirlo, debes hacer click jus-
to en este punto ®

<style type="texF!css">
{ —

pY{font-family: "Arial™;
font-size: 1u4pt;

color: blue}

5Simplemente tienes que
escribir [_h1]. De esta for-
ma puedes asignar un for-
mato a todos los identifica-
dores que quieras.Tan s6lo
debes introducirlos uno de-
tras de otro separandolos por
una coma. Es decir, el identi-
ficador tiene asigna-
dos el mismo tipo, tamafio y
color de letra que el identifi-
cador .En un principio,
esto puede ser absurdo, pe-
ro si realizas las modifica-
ciones que te indicamos a
continuacion conseguiras de-
finir dos identificadores dis-
tintos utilizando muy pocas
lineas de codigo.

Haz click justo al final de
la linea y
pulsa la tecla [&].

Escribe las siguientes li-

neas de codigo:
h1 {font-size: 28pt;
font-weight: bold}
En un principio has fijado el
tamano de letra
[Font-size: 14pt;| para el
identificador y ahora
lo has cambiado con
[font-size: 28pt; |. Esto
puede parecer un poco ex-
trafio, pero es uno de los prin-
cipios basicos de las hojas de
estilo en cascada. Las planti-
llas se pueden construir unas
dentro de otras.

2Haz click sobre y

[Abrir..]. Dcspués pulsa ? [Tipa de archivas: [Documentos de texto (;)

1=

Profesional -

ZQue es...?

0 HTML

Significa “HyperText
Markup Language”y es
el lenguaje de progra-
macion utilizado para
crear las pdginas de In-
ternet. Con él se definen
la posicion, forma y fun-
cionamiento de las ima-
genes, los textos y los
hipervinculos incluidos
en la pagina web.

(A Identificador
El lenguaje HTML se
escribe utilizando identi-
ficadores. Estos son 0r-
denes que das al nave-
gador para que muestre
una pagina web tal y co-
mo deseas. Cada identi-
ficador es una orden y
puede indicar atributos
del texto, posicion de
imagenes, hipervinculos
0 cualquier otra
propiedad de la pdgina
que quieras aplicar.

(8 Navegador
Programa que permite
visualizar el contenido
de las paginas web de
Internet. También se
puede utilizar para
descargar ficheros de la
Red o visualizar algunos
contenidos multimedia
comos sonidos, image-
nes o incluso videos.

(A Palabras
clave
Términos que se introdu-
cen cuando se desea
buscar un registro en
una base de datos. Por
ejemplo cuando deseas
encontrar informacion en
un buscador de Internet.
Los términos introduci-
dos deben definir lo mas
exactamente posible el
término que se busca.

[H Buscador

Sitio web que te permite
localizar paginas de In-
ternet relacionadas con
el tema que desees. Pa-
ra utilizarlo debes intro-
ducir las palabras clave
con las que deseas reali-
zar la basqueda. Poste-
riormente aparecera una
pagina con los resulta-
dos en orden de impor-
tancia desde donde po-
drés acceder a ellos
pulsando sobre su enla-
ce correspondiente.
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(@ Hojas

de estilo

en cascada
También se llaman CSS.
Son plantillas que se
pueden utilizar para
crear documentos HTML
y dar formato a los tex-
tos que se presenten en
pantalla. Por ejemplo,
determinar el tipo, tama-
fio y color de la letra.
Las hojas de estilo en
cascada resultan muy
précticas, ya que permi-
ten ahorrar lineas de co-
digo y gestionar mejor la
presentacion de texto.

Plantillas

Son elementos del len-

guaje HTML que permi-
ten definir y guardar ca-
racteristicas concretas

Esto significa que puedes dar
formato a los identificadores
tantas veces como desees, pe-
ro el Gnico valido sera el al-
timo que escribas.

La razon principal para em-
plear esta metodologia es que
puedes asignar un formato
basico para todos los identi-
ficadores y posteriormente
cambiar las propiedades par-
ticulares de cada uno de
ellos.

Gracias a esta opcion podras
complementar facilmente el
disefo de unas plantillas con
otras.

El esfuerzo que exige dominar
los procedimientos de hojas de
estilo en cascada (CSS) mere-

8 Para comprobar el resul-
tado, debes escribir algun
texto utilizando el identifi-

cador [Kn1>].
Haz click justo detris de @
{title>
Escribir titulo
{ftitle>
<fhead>
<body> =

y pulsa la tecla (<.
A continuacion escribe la si-
guiente linea:

|<h1>Ejempln de pagina con GSS</h1> < /body>
Jhtml>
El codigo fuente completo._|—q(

tiene el s1gu1€nte aspecto:

Por el contrario, si al principio
del fichero has insertado una
plantilla de estilo ?

&) curso10_html - Bloc de notas

Auchivo  Edicidn  Buscar  Ayuda
<html>

<head>

<{style type="textfcss">
<y ——

p, h1 {font-family:
font-size: 14pt;
color: blue}

h1 {font-size: 2@pt;
font-weight: bold}
<fstyle>

<title>

Escribir titulo
</title>

</fhead>

<body>

<h1>Ejemplo de pigina con CSS</h1>
<p>Esto es un ejemplo de texto
donde se aplica upa plantilla

de estilo que establece un tipo

de letra en Arial de 14 puntos

con color azul.</p>»

En este otro texto no se aplica
ningdn formato.

“Arial”;

Haz click sobre [rchiva] y
[Guardar . Cierra el Bloc de
notas pulsando sobre [x].

1 0 Repite el paso 12 del

apartado anterior.
El resultado muestra un ti-
tulo con las mismas pro-

- JUTHMNEIN Programacion en HTML, 102 Parte

Construccion
de clases

De momento has aprendi-
do a utilizar plantillas de es-
tilo creando identificadores
al principio del codigo
HTML. En este apartado, ha-
ras lo mismo definiendo una
clase que podris
utilizar en combinacion con
otros identificadores. Sigue
€stos pasos:

1 Repite el paso 1 del pri-
mer apartado.

2 Repite los pasos 2 y 3 del
apartado “Variaciones de
estilo”.

3 Debes tener en pantalla
el fichero HTML con el
que has trabajado durante es-

piedades que el texto que
aparece, pero con un ta-
mano de letra mas grande
y en negrita @——

ce la pena. Las plantillas [style type=—texticss> @
de estilo son utilizadas por [<!-;

.ArialNegrita {font-family:
muchos Webmasters |iorcwionic vty

te capitulo. Pulsa justamen-
te delante de =21 y presio-

na las teclas [ y [¥] . Con
esto has creado una linea en

para la presentacion de
textos en la pantalla que
podras aplicar en cual-

"Arial";

quier parte del docu-
mento. También se utili-
zan mucho en los
procesadores de texto.

@ Puntos

Unidad de medida que
permite establecer el ta-
mafio de un tipo de le-
tra. Un punto equivale a
0,35 milimetros.

(B Codigo fuente
Serie de instrucciones y
comandos de programa-
cion que se utilizan para
indicar al navegador lo
que debe hacer cuando
muestra un archivo que
tiene formato HTML.
Este término también lo
usan los programadores
para referirse al archivo
que contiene las instruc-
ciones de un programa.

il Escritorio
Superficie de trabajo de
Windows 95y 98. En
ella puedes dejar todo
tipo de ficheros y aplica-
ciones para que estén
facilmente accesibles en
cualquier momento.

i Truetype

Tipo de letra escalable
que se puede imprimir o
presentar en pantalla a
cualquier tamaiio sin
que se produzcan pérdi-
das de calidad. Se utiliza
tanto en ordenadores
PC como Macintosh.

LA v van a se- -

guir existiendo durante

<{/style>

mucho tiempo. Sin embargo,
las instrucciones basicas de
formato, como por ejemplo el
identificador KFont>], tienen
los dias contados.

La razon es que las hojas de es-
tilo en cascada son mucho més
flexibles y ocupan menos es-
pacio en el codigo fuente.
Asi, por ejemplo, si deseas
asignar a una tabla un deter-
minado tipo de letra, tienes que
introducir en cada celda un
identificador [{Font>],
Imagina que quieres resaltar un
texto con letra Arial en negrita.
El codigo correspondiente se-
ria el siguiente

siempre podras recurrir a ella:
<td class=ArialHegrita’
Hola mundo

</tdy

Y si més adelante decides que
el aspecto de tu documento re-
sulta mejor con otro tipo de le-
tra, te bastaré con realizar un
pequefio cambio al principio
del cddigo. En otro caso ten-
drias que revisar todas las li-
neas realizando los cambios
oportunos una por una.
<td>

<font face=""Arial">
<b>Hola mundo</b>
<ffont>

ftd>

1 Cierra el navegador
con un click en [x].

3 Escribir titulo - Microsoft Interne

Archiva Edicidn Wer  Faworitoz

9

Detener

blanco: [font-yeight: bold}

t Explorer

Heramientaz  Ayuda

B A T - I

Actualizar  Inicio Buzgueda

Direccidn |@ D:his documentoz'ycurs

Winculos

10 himl x| @ra

B
[Ejemplo de pagina con CSS)

color azul.

Esto es un ejemplo de texto donde se
aplica una plantilla de estilo que establece
un tipo de letra en Arial de 14 puntos con

En este otro texto no se aplica ningin formato.

Si el cadigo de tus péaginas
HTML comienza a ser dema-
siado grande es muy conve-
niente que te acostumbres a
utilizar comentarios, ya que
te ayudaran mucho a com-
prender el funcionamiento de
cada una de las partes del do-
cumento y cualquier otra per-
sona podra realizar modifica-
ciones en tus paginas sin
perderse entre los comandos.
El navegador ignora todo lo
que aparece entre las marcas
y [==3], asi que dentro
podras escribir todo lo que te
dé la gana. Por ejemplo

: - ' : <
es un comentario tipico que | |[Links externos
puedes usar al principio de | [==2

Utilizacion de los comentarios

los enlaces a pa-
ginas que se encuentran en
otro servidor TIEND).

Los comentarios tienen otra
gran utilidad, pueden desac-
tivar los fragmentos de codi-
go que los navegadores anti-
guos no son capaces de
comprender, por ejemplo las
instrucciones relativas a ho-
jas de estilo en cascada. Un
navegador anticuado no es
capaz de procesar correc-
tamente el identificador
[{style type="text/css">| y

por tanto lo ignora.

Es muy posible que a conti-
nuacion se encuentre con al-
go similar a esto:
p {font-family:
font-size: 1upt;
color: blue}
Entonces se creera que se tra-
ta de un texto que debe re-
presentar en pantallay el re-
sultado de la pagina sera
errdneo. Pero si utilizas unas
marcas de comentario al prin-

"Arial";

ja de estilo en cascada. Los
comentarios también sirven
para inutilizar temporalmen-
te grandes bloques de codi-
go HTML.

Esto te puede resultar muy
practico cuando depuras fa-
llos en tus péginas. Sdlo tie-
nes que insertar al principio
del bloque el identificador
y al final.

Como por ejemplo en @

cipioy al final de [<e--
las instrucciones,
el navegador anti- ==

{font face="Arial"

colovr=""maroon™>

guo ignorara todo el bloque
de codigo y el moderno seré
capaz de identificarlo como
las lineas que definen una ho-

Si practicas con este ejem-
plo concreto podréas obser-
var como se desactiva el ti-
po de letra.
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{2 Parametro
Informacion que deter-
mina el funcionamiento
de un programa. Tam-
bién se conoce

como argumento.

B Clase

En relacion con las hojas
de estilo en cascada, se
entiende como un
conjunto de instruccio-
nes de formato que se
pueden aplicar a cual-
quier identificador.

il Webmaster
A'los disefiadores de
péaginas web también se
les [lama webmasters.
Cuando completes este
curso de programacion
en HTML tendras todos
los conocimientos nece-
sarios como para consi-
derarte un webmaster
profesional.

iH Enlace

También se conoce
como link. Es una
referencia a otra pagina
que se encuentra en la
red Internet. Se suele
distinguir por tener un
color distinto al resto
del texto, estar subraya-
do o representado por
una imagen. Al hacer
click sobre él, el navega-
dor carga la pagina
correspondiente.

i@ Servidor

Las paginas web de
Internet se encuentran
almacenadas en el disco
duro de unos ordenado-
res desde donde se
pueden leer a través de
la Red. Estos ordenado-
res se llaman servidores
y alquilan el espacio de
su disco duro a los
usuarios que desean pu-
blicar sus pdginas. Al-
gunos son gratuitos.

il Java

Lenguaje de programa-
cion que se emplea en
muchas péginas de In-
ternet. Utilizando unos
pequefios modulos es-
critos en Java, llamados
applets, las paginas web
pueden incluir funciones
de animacion, video,
calculo, etcétera. Este
lenguaje fue creado por
Sun Microsystems.

Archivo Edicidn  Buzcar  Apuda

5Haz click justo detris de @

y pulsa la tecla [&].

- JUTHMNEIN Programacion en HTML, 102 Parte

& cursol10.html - Bloc de notas

Abre la carpeta:

<htmlZ>
<head>

font-size: 14pt;
color: blue}

h1 {font-size: 208pt;
font-weight: bold}

font-size: 14pt;
color: red;
font-weight: bold;

-

</style’
<title>
Escribir titulo
<ftitled
</head>

<body>>

con color azul.</p>
ningdin formato.

</body>
</html>

<style type="textscss">
<

p, h1 {font-family: "Arial";

-.importante {font-family: "Arial";

text-decoration: underline}

<h1>Ejemplo de pagina con CS5</h1>
<p»Esto es un ejemplo de texto
donde se aplica una plantilla

de estilo que establece un tipo

de letra en Arial de 14 puntos

En este otro texto no se aplica

<p class=importante>Texto muy importante.<{/p>

En este otro texto no se

aplica

ningin formato. «—
</body>
</html>

6 Introduce la siguiente li-
nea de codigo:

que se encuentra en
el Escritorio con un doble
click de raton.

‘(p class=importante>Texto muy impurtante.(lpﬂ

Con aso-
cias el identificador a
la clase [importante],
Observa que en este caso el
nombre de la clase se debe
escribir sin un punto que la
preceda. Aqui tienes el c6-
digo fuente completo @ .

Escribe las lineas si-
guientes:

Otro de los parametros nue-

vos es |text-decoration:|,

font-size: 14pt;

color: red;

font-weight: bold;
text-decoration: underline}

.importante {font-family: "Arial";

En este caso toma el va-
lor para que
subraye el texto.

La plantilla que acabas

La mayor parte de instruc-
ciones te deben resultar fa-
miliares. En la primera linea
resalta la  indicacion
[importante]  El punto que la
precede avisa al navegador
de que a continuacion vie-
ne una clase y es impres-
cindible para que la planti-
lla funcione correctamente.

1] Resumen de este capitulo

Las plantillas de estilo se de-
finen al principio del docu-
mento HTML y se pueden uti-
lizar en cualquier momento
que se desee presentar texto
en pantalla. Para indicar al
navegador que vas a crear
una plantilla de estilo debes

utilizar el siguiente comando:
[<style type="text/css™>|,

Plantillas con

Identificadores

Lo primero que debes hacer
para definir un identificador
que funcione como una plan-
tilla es escribir su nombre sin
utilizar los paréntesis espe-

de crear se puede utilizar pa-
ra representar todos los ele-
mentos de texto “importan-
tes” destacandolos del resto
con una fuente Arial de 14
puntos en color rojo, escri-
tos en negrita y subrayados.
Para comprobar el resultado
debes escribir algun texto
utilizando esta clase.

ciales, por ejemplo [Pl. El for-
mato se escribe inmedia-
tamente después y debe ir en-
tre los simbolos [£] y 2.

Insertar

comentarios

No te olvides de escribir las
marcas de comentario
y cada vez que
definas una hoja de estilo en
cascada. Gracias a ellas, con-
seguirds que los navegado-
res antiguos pasen por alto
las lineas de codigo que no
comprenden. Si no utilizas
los comentarios pueden apa-
recer simbolos erréneos en

Va siendo hora de com-

probar los resultados.
Haz click en y
para guardar todos
los cambios que has realiza-
do. Después, cierra el Bloc
de notas pulsando sobre el
boton [=I.

Archiva Fawvoritos
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Herramientasz

Dentro de ella, vuelve a ha-
cer doble click en: @

curso 0. html

El navegador te mostrara la
siguiente pagina @———
En la ultima linea puedes
comprobar el efecto de la
plantilla [importante],

En la siguiente entrega del
curso aprenderas algunos as-
pectos de la programacion
en Java que podras
combinar con tus conoci-
mientos de HTML para con-
vertirte en un maestro del
diseno de paginas web.

Apuda

color azul.

Detener  Actualizar  Inicio Brizqueda
Direccion |@ D:his docurmentoshourso 0 html j lra || Vinculos
=l
—

([ 4
Ejemplo de pagina con CS8$S
Esto es un ejemplo de texto donde se

aplica una plantilla de estilo que establece
un tipo de letra en Arial de 14 puntos con

En este otro texto no se aplica mngin formato.

Texto muy importante.

la pantalla cuando se visua-
liza la pagina.

Los formatos

mas |mportantes

El tipo de letra se fija con
[Font-fanily],

Para el tamafio se utiliza
[Font-size| mientras que el

color se determina con

[color]. No olvides poner
detras de cada indicacion los
dos puntos.

Formatos

complementarios
Las hojas de estilo en casca-
da se pueden construir unas

dentro de otras. Por ejemplo,
puedes asignar propiedades
globales a los identificadores
y después fijar con una se-
gunda instruccion propieda-
des especificas a cada uno.
Utilizacion

de clases

Las hojas de estilo se pueden
definir sin utilizar identifica-
dores. Para hacerlo se em-
plean las clases que deben
ser definidas precedidas de
un punto: [-importante|,
Para utilizarlas dentro del co-

digo debes escribir:
[<{p class=importante>|
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Al igual que los pequenos Curris se encargan de realizar
las tareas duras en Fraggle Rock, sencillos programas
insertados en tu pagina web te quitaran mucho trabajo.

¢Quieres saber como? Pues bienvenido a Javascript.

eguro que ya has oido
Shablar de Javafil, el

lenguaje de programa-
cion de moda. Parece que
si eres programador y no
sabes Java te has quedado
anclado en el pasado.
Pues bien, esta entrega del
curso de HTML [ estara
dedicada a ver como inser-
tar sencillos programas en
javascript [B dentro de tu
pagina web. Estas aplica-
ciones te permitiran con-
trolar o iniciar determina-
das acciones, como por
ejemplo la gestion de los
datos introducidos dentro
de un formulario incluido
en tu pagina web. Un inte-
resante ejercicio para ini-
ciarte en Javascript, un len-

guaje que dara mayor fle-
xibilidad a tus paginas web.

Javascript
para formularios

con un programa de ejem-
plo,y la ayuda del Javascript,
vas a comprobar los datos
de un formulario. Para ello
te bastara con un formulario
bastante sencillo. Puedes en-
contrar mas informacion so-
bre éstos en la octava en-
trega del curso sobre HTML
del niimero 43 de Computer
Hoy.

El siguiente programa veri-
fica que el remitente ha in-
troducido realmente todos
los datos solicitados antes
de enviarlo,y asi evitar que

INDICE DEL CURSO

Fundamentos: crear el primer archivo HTML N° 35
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te manden un formulario
con alguno o todos sus cam-
pos en blanco.

1 Empezaras cargando el fi-
chero de la plantilla. Para
ello, haz doble click sobre:

2Dentr0 del editor haz
click sobre y des-
pués en [Ebir. ],

En [Tipa de archives], pulsa [7] y
selecciona la  opcion
[Todos los archives 7). A conti-
nuacion haz click en
y pincha en
[2E]. En el Bloc de notas, la
plantilla tendra el siguiente
aspecto @-

Antes de comenzar a tra-

bajar,y al igual que en las
entregas precedentes, debes
guardar el fichero de la pa-
gina que vas a crear con un
nombre distinto al de la
plantilla (evitando asi so-
brescribirla). Para ello, haz
click sobre y selec-
ciona [Guardar came..].

plantilla.html - Bloc de notas

Archiva  Edicidn  Buscar  Apuda

html>

head>

title>
Escribir titulo
ftitle>

fhead>

body>

Escribir texto
fbody>

Fhtml>

C@puter N° 46

Lo mejor sera que lo nom-
bres como _er‘l 1.kl | y pul-
ses [Guardar]

En el codigo fuente [@
haz click justo en la se-
gunda fila, tras e,

<html>
<head>

(<titled>)
y pulsa [J.

5 Introduce la siguiente li-
nea de codigo:

Kscript language="Javascript'>|
Esta le indica al navegador
que las siguientes lineas has-

ta pertenecen al
programa en Javascript. En
castellano, se tra-
duce por lenguaje e indica al
navegador que las siguientes
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lineas de codigo estan pro-

gramadas en [Javascript].

6Tras pulsar [J tendras
que continuar con los si-
guientes simbolos: K*=-]. Es-
tos enmarcan el codigo co-
mo comentario [E. Asi
podras evitar que los nave-
gadores que no son capaces
de interpretar Javascript
muestren dicho codigo en la
pantalla.

7A continuacion introdu-
ce las siguientes dos li-
neas de codigo:
function check()
{
Con estas lineas comienza el
programa propiamente di-
cho. En este caso, el codigo
es una funcion [EEEDL.
Esta se puede activar desde
cualquier punto de la pagina
haciendo una llamada a su
nombre [eheckd] 1a llave
(para obtenerla presiona las
teclas [& y [ ala vez), sir-
ve para unir los apartados co-
rrespondientes, como las fun-
ciones o las sentencias IF
.Al final del apar-
tado debe aparecer el cierre
de paréntesis B ( presiona
las teclas e y 53] simulta-
neamente).

8Vuelve a presionar la te-
cla [d y escribe la si-
guiente linea de codigo:
[var_alertstring;] La indi-
cacion sefiala al pro-
grama que debe preparar
una variable de
nombre [alertstring]. En
programacion, a esto se le
llama “declarar una varia-
ble”. Mas adelante,y si que-
da alguno de los campos va-
cios, con
conseguiras que en tu for-
mulario aparezca un men-
saje de error. Las siguientes
dos lineas de co6digo son las
que se encargaran de com-
probar los campos del for-
mulario.

glntroduce las siguientes
lineas de codigo

El programa sigue el mismo
principio. En este caso pri-
mero solo aparece el si (con-
dicional) y la condicion. Las
instrucciones vienen a con-
tinuacion. La condicion com-
prueba si uno o dos de los
campos estin vacios. A pri-
mera vista, el acceso a estos
campos puede parecer algo
complicado, porque Javas-
cript numera, comenzando
la cuenta por cero, los for-
mularios.

El primero de una pagina se
llama [document.forns[8]].
En este caso, se trata del for-
mulario ejemplo que vas a
programar. Dentro de éste
esta previsto que introduz-
cas dos campos. El primero
para el apellido lleva la in-
dicacion [elements[8]]. Para
Javascript se trata, por tan-
to,del primer elemento den-
tro del primer formulario.
Con se pasa al
segundo campo. En el e¢jem-
plo que se va a tratar a con-
tinuacion reservaras este
campo para el nombre. Para
comprobar que aparece tex-
to dentro de un campo de-
bes comparar su contenido,
en inglés [value] con el con-
tenido que viene a conti-
nuacion [==""]. Las dos co-
millas se refieren a que no
hay texto. La primera parte
de la condicion de este pro-
grama presenta el siguiente

los dos campos se encuentra
vacio, el programa ejecuta las
instrucciones siguientes . A
continuacion volveran a apa-
recer los paréntesis espe-

y la ayuda del signo [+] se
anade a las variables de tex-
to un texto adicional:

““thapellidoin®| La instruc-

cion [it] acorta algo el tex-

if (document.forms[ @] .elements[1].value=="""})
alertstring=alertstring+"\tHombrein"; @;

ciales para que el programa
sepa donde esta el principio
y el fin.

1 0 Tras pulsar [, teclea
y presiona de nue-
vo la tecla (.

1 1 Escribe la siguiente li-

to, mientras que se en-
carga del cambio de parrafo.

131ntr0duce las dos li-
neas de codigo si-

guientes: @
Con esta 1nstrucci(’)n el pro-
grama comprueba el segun-
do campo y saca la conclu-
sion correspondiente. Si los

[alertstring="Mo se pue

nea de codigo: h

enviar el formulario.\nFalta:\n"]

En este caso, la variable
se complemen-
ta con algo de texto. Los dos
se encargan de insertar
antes y después de un
salto de linea EENGETI. En
Javascript la instruccion
funciona igual que la etique-
ta en HTML. Debes uti-
lizar otra instruccion [if] pa-
ra que el programa sepa cual
de los campos de tu formu-
lario esta vacio.

dos campos estan vacios el
mensaje que aparece es el si-
guiente:

falta:

Apelido
Mormbre

Tal vez te estés preguntan-
do donde se encuentran, en
estas dos lineas de codigo,
los paréntesis especiales. Es-
tos no son necesarios, ya
que tras s6lo hay una li-
nea mas. El programa ya sa-

if (document_forms[8].elements[B8].value=="""})
alertstring=alertstring+"\tApellidoin";

1 2 Seguidamente, intro-

duce la siguiente linea
de codigo: @-
La primera fila ya te debe re-
sultar familiar. El programa

comprueba de nuevo si el
primer campo del formula-

be qué es lo que falta y pue-
de dejar un mensaje.

Para ello teclea:
[alert(alertstring);|
significa en castella-

no “alarma o alerta”.
El navegador mostrara un

aspecto®:
O traducido: “si el valor del
primer elemento del primer
formulario esta vacio”. Con
esto se cierra la primera con-
dicion parcial. En la prime-
ra linea aparecen, ademas,
dos barras verticales [[1] que
se obtienen presionando si-
multaneamente las teclas e
y [*.En este caso se trata de
una union, es decir,; un ne-
xo0 entre las dos condicio-
nes. Estas dos barras repre-
sentan un “o”. El programa
lo interpreta de la siguiente
manera: si se cumple la pri-
mera o la segunda condi-
cion, el programa debe eje-
cutar las lineas de codigo

if (document.forms[@].elements[8].value==
document.forms[ 8] .elements[1].value=="""})

que en-
contrara a

En castellano [if] es SI (con-
dicional). A éste le siguen
unas condiciones
e instrucciones KNI
En la vida real no es muy dis-
tinto. Por ejemplo, si llueve
(condicion), entonces me

voy a la calle con un para-
guas (instruccion).

continuacion. Asi, si ocurre
que el primer campo, el se-
gundo o los dos se encuen-
tran no contienen datos, en-
tenderas la segunda linea de
codigo: @

Esto significa: “si esta vacio
el segundo campo del pri-
mer formulario”. §i uno de

@if (document.forms[8].elements[8].value=="""] mensaje

rio esta vacio. Si es éste el ca-
so, entra en accion la se-
gunda linea de c6digo. En

este caso [alertstring| es al-

que indicara lo que falta por
introducir. Ahora le debes in-
dicar al programa que, en el
caso de no estar relleno al-
guno de los campos, detenga

go mas complejo. Con;
[alertstring=alertstri

q+"\tapellidovn”;| laejecucion del

—(document .forms[8].elements[1].value==

“+y) formulario.

M Javascript o VB script

Ademds de Javascript, exis-
te otro lenguaje pensado pa-
ra desarrollar sencillos pro-
gramas para paginas web.
Este lenguaje se llama VB
Script y ha sido desarrollado
por Microsoft. VB Script es
un lenguaje de programacion
estrechamente relacionado
con Visual Basic, otro len-
guaje también desarrollado
por la empresa Microsoft.
Todos los programadores
que estan familiarizados con
Visual Basic o con VBA (Vi-
sual Basic for Aplications,
pequefia version de VB in-
corporada en Microsoft Offi-

ce), no deberan tener ninglin
problema con VB Script.
Puedes aprender mas sobre
el VBA en los nimeros 9, 11,
13,15, 17y 19 de Computer
Hoy, dentro de esta misma
seccion. Para los principian-
tes, el VBA no es mas com-
plicado que el Javascript. Pe-
ro las aplicaciones escritas
en VB Script s6lo funcionan
con el navegador Internet Ex-
plorer de Microsoft. Si dese-
as que los usuarios de Nets-
cape Navigator puedan ver
tus pdginas sin problemas,
te recomendamos que escri-
bas el codigo en Javascript.

I :iQue es...? |

[ Java

Lenguaje de programa-
cion que permite ejecu-
tar ciertas funciones en
cualquier sistema que
tenga un intérprete de
dicho lenguaje. Los
navegadores de Internet
modernos disponen de
este intérprete, con lo
que pueden ejecutar
programas en este len-
guaje que se encuentren
en paginas de Internet.
Existen aplicaciones en
Java de todo tipo, desde
juegos hasta programas
para charlar.

(A HTML

Lenguaje de programa-
cion de paginas web. Se
escribe utilizando identi-
ficadores. Estos son
Ordenes que das al
navegador para que
muestre una pagina web
tal y como deseas. Cada
identificador es una or-
den y puede indicar atri-
butos del texto, posicion
de imagenes, hipervin-
culos o cualquier otra
propiedad de la pagina
que quieras aplicar.

(A Javascript
Version reducida del
lenguaje Java, desarro-
llada exclusivamente
para su uso en la crea-
cion y disefio de paginas
web. Permite dotar a
gstas de funciones im-
posibles de aplicar ha-
ciendo uso exclusivo del
= lenguaje HTML.

(A Cédigo fuente
Serie de instrucciones de
programacion desarrolla-
da por un programador.
Un ejemplo de cddigo
fuente es la codificacion
de una pagina web

(H Comentario
Lineas de texto que se
introducen dentro de un
programa para facilitar
su lectura por parte de
aquellas personas que no
hayan participado en su
desarrollo.

Por norma general, los
programadores acompa-
fian de comentarios las
funciones mas complejas
incluidas en sus progra-
mas, facilitando asi su
lectura y comprension.
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@ Funcion
Elemento que el progra-
ma puede utilizar reite-
radas veces, descargan-
do asi al programador
de tener que reescribirlo
cada vez que éste es ne-
cesario dentro del pro-
grama. Dentro de una
funcion se encuentra un
grupo de instrucciones
bajo un mismo nombre.
En algunos casos, las
funciones devuelven un
valor, como por ejemplo
al realizar un calculo.

Sentencia IF
“If” se puede traducir
por "cuando”. Las sen-
tencias "if" sirven para
diferenciar entre varias
posibilidades. Si se da el
primer caso entonces se
ejecuta la instruccion
correspondiente.

Las sentencias “if” son
muy comunes en pro-
gramacion, por ejemplo
para diferenciar si se ha
hecho click sobre un bo-
ton o se ha alcanzado un
determinado valor.

(8 Variable

En los programas, las
variables son “reservas
de espacio” a las que se
les asigna un valor.

Este puede ser el resul-
tado de un calculo mate-
matico o un texto.

En Javascript las varia-
bles pueden tener cual-
quier nombre. Este in-
cluso puede contener
cifras, pero con la salve-
dad de que debe comen-
zar con una letra, como
por ejemplo "a1234".

@ Condicidn
Constituye el factor de
toma de decision dentro
de una sentencia if,
siendo, por lo tanto, la
necesaria primera parte
de ésta.

@ Instruccion
Orden que se daa un
programa de ordenador
0 al sistema operativo.
En el caso de una sen-
tencia if, se trata de la
segunda parte de ésta,
es decir, la accion que
se realizard en caso de
darse la condicion
indicada en la primera
parte de la misma.

introduce el siguien-

te codigo: [Feturn false;],
[return], que en castellano
se puede traducir por vol-
ver, y por falso. Es
decir, el programa recibe la
indicacion “Vuelve al re-
mitente e indicale que hay
algo incorrecto”. Esta noti-
ficacion interrumpe la eje-
cucion del formulario.

Programacion en HTML 11 parte

1 6 Finalmente, vuelve a

pulsar [ y a conti-
nuacion teclea [y (3. Con
estos simbolos marcaras la
parte del programa que se
ejecuta cuando uno de los
campos esta vacio. A conti-
nuacion falta poner otro
para cerrar toda la funcion.

1 Ahora s6lo te queda in-
sertar el simbolo de

cierre del comentario [77=).
El simbolo evita

que Javascript interprete el
final del comentario como

codigo propio y te alerte con
un mensaje de error. Con la
linea K/script?] cerraras el

programa.

KFrorm onsubmit="return check( ">}

Apellido:<br>

<br><br>
Hombre:<br>

<br>

</ form>

<input type="text" name="apellido™ size="30">

<input type="text" name="‘nombre" size="'30">

<input type="submit" value="Enviar"

.—-.

<html>
<head>

<1--
function check()

{

var alertstring;

{

alert{alertstring);
return false;

H

H
Fi-—>
{/script>
{title>
Escribir titulo
LFtitle
<fhead>
<body>

Apellido:<br>

<br><br>
Hombre :<br>

<br>
<fform>

</body>
</html>

<script language="Javascript™>

<form onSubmit=""return check{)">

<input type="text" name="nombre" size=""38">

<input type="'submit" wvalue="Enviar"

if (document.forms[8].elements[B].value==""" ||
document .forms[ 8] .elements[1] .value=="""}

alertstring=""Ho se puede enviar el formulario.wnFalta:in";

if (document.forms[8].elements[8].value==""")
alertstring=alertstring+"\tApellidoin”;

if (document.forms[8].elements[1].value=="""})
alertstring=alertstring+"\tHombrein";

<input type="text" name="apellido" size="38">

1] Resumen del capitulo

Javascript es un lenguaje pa-
ra desarrollar funciones sen-
cillas y programas de aplica-
cion para tus paginas web. Un
script en java se encuentra en-
tre estas etiquetas y
[</head>].

Comentarios

Para iniciar un programa en
Javascript tienes que indicar-
selo primero al navegador

dentro de un comentario
HTML y [£/==>]. No
olvides identificar dentro de
Javascript el final del progra-
ma como un comentario. Pa-
ra ello utiliza los caracteres
[££].

Funciones

Las funciones sirven para ge-
nerar instrucciones del pro-
grama y después llamarlas

[Kscript language="javascript™>] desde cualquier punto

Inserta las lineas de cddigo

de la pdgina en HTML. Cada

bloque de la funcion o las ins-
trucciones LF] tiene que ir en-
tre estas llaves [{J y [}].

Si ... entonces

La instruccién se utiliza
para comparar distintas con-
diciones. Si cumple una de
ellas, el programa ejecuta
una instruccion determinada.
Estas construcciones condi-
cionales se pueden enlazar.
Si entre dos condiciones po-
nes dos rayas verticales [,

1 8 Este es el momento de
continuar con el for-
mulario propiamente dicho.
Selecciona la linea de codigo
e introduce
las siguientes lineas @&———
Con este codigo programa-
ras un sencillo formulario
con dos campos y un boton
para mandarlo. Se ha puesto
un ejemplo sencillo para
que veas las posibilidades
que ofrece la programacion
en Javascript. S6lo te debe
resultar extrafa la siguiente
linea de c6digo@———
Se trata de la llamada a una
funcion en Javascript que
vas a programar mas ade-
lante. inicia la
funcion
en el momento que presio-
nes el boton [Erviar], y a
continuaciéon espera una
contestacion. Si ésta es
[False], el formulario no se
sigue ejecutando. El visitan-
te de tu pagina tiene ahora
la posibilidad de seguir re-
llenando el formulario o am-
pliar los datos. La pagina es-
ta lista. El codigo fuente al
completo tiene el siguiente

aspecto: @.
ol VPO

19 Haz click sobre
y en [Guardar.
Cierra el Bloc de notas ha-
ciendo click sobre [x].

indicas al programa que se
tiene que cumplir al menos
una de las dos que se han in-
dicado en la sentencia If pa-
ra que se ejecute la instruc-
cion correspondiente.

Alarma

La instruccion mues-
tra un mensaje en pantalla.
Este mensaje consistird en un
texto que deberas haber in-
troducido previamente en el
codigo en javascript.
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ramente mas estricto con el Si no tienes Netscape ~ EXperios Eiemplo de formulario N 43

i ya has leido las once
s primeras entregas del
Curso de HTML[, estas
preparado para editar tu pri-
mera pagina. Pero cuidado:
en cada pagina se suelen
"colar" algunos errores.Tu
atractiva pagina web no apa-
rece correctamente al abrir-
la con el navegador [E, o0 en
el peor de los casos ni si-
quiera sale algo.Y aun peor
es esto otro: los programas
de acceso Internet Explorer
y Netscape Navigator fun-
cionan igual en su mayor
parte. Eso es lo malo: js6lo
en su mayor parte!
En algunos casos, Netsca-
pe Navigator se muestra cla-

cumplimiento de las reglas,
lo que afecta al funciona-
miento y presenta de forma
defectuosa paginas que fun-
cionan perfectamente con
Internet Explorer.

En esta parte del curso
aprenderas a depurar [
errores tipicos,y a probar
tus paginas antes de publi-
car tu trabajo en Internet.

Una regla basica es que de-
bes probar necesariamente
tus documentos HTML con
los dos navegadores mas uti-
lizados. Uno de ellos, Inter-
net Explorer, ya esta instala-
do en la mayoria de los
ordenadores con Windows.

Navigator, te lo puedes
bajar desde Internet. Po-
dras ver como hacerlo
en el cuadro “Descargar
e instalar Netscape” en

Para
profesionales

Qué sony para qué sirven los identificadores N° 44
Conceptos basicos del estilo en cascada

HTML con Java

Probando las paginas HTML N° 47

Principios legales de las paginas de Internet N° 48

N° 45
N° 46

la pagina 66.

La prueba
del navegador

A lo largo de este curso, se-
guro que ya has probado tus
paginas con Internet Explo-
rer, pero ahora viene la prue-
ba de fuego.
¢Funciona también todo con
Netscape Navigator? Para
confirmarlo, utiliza el archi-

Vo de los capi-
C%ﬁ]puter N°47

tulos anteriores. Si ya no tie-
nes este archivo y sus ima-
genes correspondientes:
[*] 12592, jpg
%] 1beig. gif
Ej animalz.jpg
en la carpeta:

consulta esta misma seccion
en el numero 39 para ver co-
mo crearlo y de donde ob-
tenerlas.

1 Para probar tus paginas
con Netscape Navigator,

lo primero que tienes I ue
hacer es click en

)
pulsa [Bregamss] selecciona

|Metzcape Communicatar | y pin-

cha en [ Netssape Navigsior] .
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2Una vez abierto Netsca-
pe Navigator, haz click
en |[&rchiva] y [&brir pagina..] .

3 En la ventana que se abri-
%l Abrir pagina [PV IS e
en [5eleceionar archivo....

4C0n ello se mostrara el

cuadro de dialogo “Abrir” @ tadas en el lugar adecuado?
Abrir EHES

sion, ten especial cuidado
con los siguientes puntos:
B ;Tienen todas las tablas el
aspecto que deben tener?
¢Todos los datos estan co-
rrectos?

M (Se encuentran bien ajus-
tados los marcos [E ?

B ;Las imagenes estan inser-

Buscar en: 1JProglam

= &8l @ s = E

Abrir |

3 aim Tl NetHelp

1 defauits Tl

] dynfonts & Flugins:

1 Fulls aft 1 spellchk

| import @ nareadme. htm
_ljava

Mombre de archivo: ]|

Tipo de archivos: 1A[chivos HTHML

.L] Cancelar

Haz click en [*] y elige de la
lista:
‘3 Communicator -
m Esciritorio
25 Mis documentos
BIMiPC
=4 Discode 3% [&)
= Dawid [C:)
[_] Archivos de programa
1 Netscape

la carpeta [Z Mis documentas],
Haz click en ella para abrir-
la. Si no encuentras ense-
guida este campo, haz click
ene

hasta que aparezca.

Haz doble click en
y después
pulsa @

Abrir pagina

que dezea abrir:

Indique la direccidn \World 'wWide ‘Web [URL) o lezpecifique el archivo local

Si aparece algun error, es-
cribe el nombre del archivo
en una hoja e investiga des-
pués la causa. Encontraras
mas informacion, en el apar-
tado “Busqueda de errores”
en la pagina 64.

8 Cuando hayas terminado
de probar todas las pagi-
nas, cierra Netscape Navi-
gator haciendo click en

y pulsando [Eali.

Comprobar
la ortografia

Al escribir archivos en
HTML se “cuelan” habitual-
mente faltas de ortografia.

]C:\Mis documentazhimagenes. html

Abiir direccidn o archivo en: € Composer

£+ Mavigator

Seleccionar archiva...

Cancelar ] Apuda J

6 En la pantalla aparecera
la pagina

En el laberinto de identifi-
cadores y texto, éstas se ha-

Hola atodos, esta es la
primera pagina web que he
creado inserando imagenes.
Ademas puedes ver que la he
dividido en dos columnas con
In cual tiene un aspecto

Si il tambign quieres
aprender a realizar tus
propias paginas web con
imagenes, tablas, enlaces y
otras muchas opciones, haz

facilmeante

como Yoy sigue el curso de
HTML en Camputer Hay.

Corputer Hoy
Pedro Teixeira, § 2%
28020 Madrid

Tel: 902111315
Fax: 902.11.86.31

parte derecha

Insertando imagenes en
documentos HTML

L as primeras pagings web no tenfan imagenes vy se
genial. limitaban a mostrar textos . En la actualidad, la mayoria
de las paginas de Internet estan ilustradas. con imagenes
para que sean mas atractivas e interesantes. El disefio
de paginas web en HTWL permite insertar imagenes

Esta es la primera imagen que insero sn
mi pagina web utilizando una orden HTRL.
En este caso se trata de la foto delrey de la
selva , el ledn

He colocado |a fotoen la parte izquierda de
la pantalla, de forma gue este texto queda situado en la

Aqui todo tiene un aspecto
excelente.

7Repite los pasos 2.5
con todos los archivos
HTML que has escrito du-
rante este curso. En la revi-

cen dificiles de descubrir. El
siguiente truco es eficaz pa-
ra encontrar errores: utiliza
simplemente un procesador
de texto, por ejemplo Mi-
crosoft Word, como ayuda
ortografica. Después corre-

giras las faltas que localices
en el texto fuente [N
Hazlo de esta forma:

1 Abre haciendo doble
click en la carpeta:

felal

2 Busca el archivo que de-
sees probar, por ejemplo
.Haz doble click

en €l para abrirlo.

3 Selecciona con el raton
el apartado que desees

revisar, por ejemplo @—————i

&s pued
idido en d

lo cual tiene un aspecto

Puede que no veas las pagi-
nas HTML. En la mayoria de
estos casos se esconde un
error.

Ten en cuenta las siguientes
reglas que te mostramos:

B Imprime cada documento
antes de editarlo en Internet
| Si has publicado una pa-
gina en la red, comprueba
enseguida los errores. Mira
la pagina de nuevo dos dias
después. Es muy probable

que alin encuentres errores
que no viste el primer dia.
M Pidele a algtn conocido
que revise los errores de tus
paginas, algo que puede ser
de gran utilidad sobre todo
en la ortografia.

M Escribe un vinculo con tu
direccion de e-mail en tu pa-
gina, por ejemplo:
Asi le das al visitante de tu
web la oportunidad de que te
informe sobre los posibles
errores que pueda encontrar.

‘a href="mailto:conputerhoy@hobbypress.es">comentarios<{/a

I~ Consejos practicos

Antes de situar tus paginas
HTML en Internet, tienes que
comprobar todos los hiper-
vinculos internos (es decir,
los que componen tu web).
Para ello, haz click en uno
tras otro y observa si apare-
ce la pagina correspondien-
te.Es suficiente iniciar el na-
vegador y cargar la pagina
de inicio. En este caso no ne-
cesitaras una conexion a In-
ternet. Si estas pruebas no
dan errores, puedes insertar
la pagina en la Red. Como
hacerlo es algo que esta re-
gulado por cada servidor. In-
férmate del sistema de fun-
cionamiento de ellos. Vuelve
a probar después todas las
referencias cruzadas inter-
nasy accede, esta vez como
“visitante”, a tus paginas en
Internet. Si de repente algo
no funciona, puede ser de-
bido a un nombre de archi-
vo incorrectamente escrito.
Algunos servidores distin-
guen entre escritura con ma-
yuscula y con mintscula,

mientras que a Windows no
le importa si escribes “pagi-
na.html” o “Pagina.html”. Si
el archivo se llama algo asi
como “pagina.html”, pero se
encuentra en un hipervincu-
lo “Pagina.html”, todo fun-
cionard bien en tu ordena-
dor, pero en el servidor
puede provocar algun error,
por ejemplo cuando funcio-
na bajo Linux.

Comprueba los
vinculos externos

Confirma también las re-
ferencias cruzadas que te
llevan desde tu pagina hacia
otras péginas ajenas. En
cuanto sittes tu web en In-
ternet, haz click en todos los
vinculos externos y obser-
va si funcionan. Repite esta
comprobacion habitual-
mente, ya que a menudo se
modifican las direcciones y
pueden ser distintas o in-
cluso haber desaparecido de
la Red.

Il éQuees...? |

@ HTML

Lenguaje de programa-
cion de péaginas web.

Se escribe haciendo uso
de identificadores
(. Creado en 1989 en
el CERN (laboratorio eu-
ropeo de fisica de parti-
culas), su objetivo era
ser un método tnico de
bisqueda de informa-
cion y acceso universal
ala misma, eliminando
la necesidad de usar
distintas aplicaciones
con este fin.

(A Identificador
El lenguaje HTML se es-
cribe utilizando identifi-
cadores o etiquetas
(tags).Estas son orde-
nes que das al navega-
dor para que muestre
una pagina web tal y co-
mo deseas. Cada tag es
una orden y puede indi-
car atributos del texto,
posicion de imagenes,
hipervinculos, etcétera.

[} Navegador
Programa que permite
visualizar el contenido
de las paginas web de
Internet. También se
puede utilizar para
descargar ficheros de la
Red o visualizar algunos
contenidos multimedia
como sonidos, image-
nes o incluso videos.

(A Depuracion
Fase posterior al testeo.
Consiste en buscary
4~ aplicar soluciones a los
fallos y problemas que
puedan surgir en un
programa o pagina web.

[@ Marcos

Se utilizan en el disefio
de pdginas web para or-
ganizar la informacion y
facilitar el acceso a ella.
Cuando se divide una
web en secciones que
pueden mostrar paginas
web independientes, a
cada una de estas sec-
ciones se la denomina
marco o frame. Al con-
tenedor que incluye el
grupo de marcos se le
llama pdgina de marcos.
También se suele utilizar
para crear tablas de con-
tenido, que permanecen
en pantalla mientras te
desplazas por la web.

N° 47 C%@puler




¢Que es...? < 4Haz click en y

(@ Texto fuente
También llamado c6digo
fuente. Serie de instruc-
ciones y comandos de
programacion que se
utilizan para indicar al
navegador lo que debe
hacer cuando muestra
un archivo que tiene for-
mato HTML.

Este término también lo
usan los programadores
para referirse al archivo
que contiene las instruc-
ciones de un programa.

Cursiva

Cuando escribes, lo ha-
Ces con una letra que, si
bien varia de tipo, pre-
sentard un aspecto nor-
mal. Ademas, ese mis-
mo tipo de letra puede
presentarse en Negrita
en Cursiva o Subrayado.
Estos efectos se usan
para resaltar frases o
palabras o para darles
un significado especial.

(3 Link

También se conoce
como enlace o vinculo.
Es una referencia a otra
péagina que se encuentra
en lared Internet. Se
suele distinguir por te-
ner un color distinto al
resto del texto, estar su-
brayado o representado
por una imagen. Al ha-
cer click sobre él, el na-
vegador carga la pagina
correspondiente.

@ CSS

Son plantillas que se
pueden utilizar para
crear documentos HTML
y dar formato a los tex-
tos que se presenten en
pantalla. Por ejemplo,
determinar el tipo, tama-
fio y color de la letra.
Las hojas de estilo en
cascada resultan muy
préacticas, ya que permi-
ten ahorrar lineas de co-
digo y gestionar mejor la
presentacion de texto.

i Javascript
Version reducida del
lenguaje Java, desarro-
|lada exclusivamente
para Su uso en la crea-
cion y disefio de paginas
web. Permite dotar a
éstas de funciones im-
posibles de aplicar ha-
ciendo uso de HTML.

pulsa [Copiar] .

5Deja Internet Explorer
abierto e inicia tu pro-
cesador de textos, por ejem-
plo Word 2000, para ello pul-
sa [#llnicio], pincha
y selecciona [l Microsoftword] .

En Word, haz click en el

3l Documentol - Micrasaft Ward

archivo Edicién Wer [nsertar Formato Hervamienbas Tabla Vembama 7
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DEHLSERY RS- o«-@gHO

= E@ T 14% - @_|

Hormal = Times Hew Roman = 12 = ‘ H XS

EO-2-A-.

el

menu y seleccio- | |-
na . z Computer Hoy
e Pedro Teixeira, 8 2*
5 28020 Madrid
7 El texto se puede ver en - Tel: 902.11.13.15
pantalla: Y ® Fax: 902.11.86.31

81nicia la revision orto-
grafica pulsando F7, o

Hola a todos, esta ¢s la primera pAgina web que he ereado insertando imégenes.
Ademas puedes ver que la he dividido en dos columnas con lo cual tiene un aspecto genial.

S$1 th también quieres aprender a realizar tus propias paginas web con imagenes, tablas,
enlaces y otras muchas opeiones, haz come yo v sigue ¢l curso de HTML en Computer Hoy.

wﬂf " Marcadores & Direceidn: Ifile:.-".-".-"EIa"Mis docurnentos /T ablas. html

Introduce una

pinchando en [Hsrramisntas| y
seleccionando

[Ortografia v gramética...]. Si te
encuentras con una falta,
apunta la posicion del texto
correspondiente en un pa-
pel y después corrigela en
el texto fuente.

9Cuando ya hayas revisa-
do la ortografia de tu pa-
gina, y tras anotar los erro-
res, haz doble click en:

Bloc de notaz

y abriras el editor. Carga el
codigo fuente correspon-
diente y corrige los errores
manteniendo abierto Word
por si necesitaras asegurar-
te de alguno.

1 0 Cuando la correccion

haya acabado y las fal-
tas estén corregidas, cierra
Word, Internet Explorery el
Editor haciendo click en
en cada una de las ventanas.

Biisqueda de errores

Casi mas dificil que en-
contrar faltas de ortografia
es descubrir etiquetas erro-
neas.Y a menudo las conse-
cuencias de las faltas no se
descubren enseguida. A con-
tinuacion veras algunos pro-
blemas habituales de la pro-
gramacion en HTML y su
solucion:

B Has programado una ta-
bla que tiene el siguiente as-
pecto en el navegador In-

ternet Explorer:
Diteeeion [ 2] C\Mic documentos\Tblas bl

| Mes | Grados ‘ Comentarios

IEnem |5 Grados ‘Frin invernal

|Febrero l9 Grados ‘Viento del norte

|Mar20 !12 Grados ‘Lluvias

g,%lnstanthdessage Intermet @ MNovedades @ Interesante

linea diagonal
antes de la se-

gunda Ki>], de
modo que que-

de asi Ksi>].

Pero en Netscape Navigator

no se ve nada: @—
El motivo es que aqui @——

<td>Harzo</td>
<td>12 Grados<{/td>
<td>Lluvias</td>
<Str>

</body>
{fhtml>

falta el identificador de cie-
rre de la tabla. Lo que ten-
drds que hacer en este caso
es introducir el texto fuen-
te correspondiente. Sitiate
en esa posicion e inserta
[<7table>].

B Si ves que parte del texto
tiene este aspecto:

Pulsando , podris
acceder a la pagina
web de Computer

Hoy.

ya ha aparecido el culpable:
se trata de un hipervinculo
introducido incorrectamen-
te. En este punto

falta un [2]. T

Hecho esto, el texto apare-
cera correctamente:
Computer Hoy. En
esta revista de
distribucion quincenal

Pulsando <a hreF="www.cumputerhuy.cumanui(fa),
podrds acceder a la pagina web de Computer Hoy.

H A menudo aparece este
error @

pagina web de

De repente, todo esta en le-
tra cursiva [, aunque sélo
la palabra:

\Computer Hoy|

deberia aparecer en este for-
mato. Solucion: al introducir
el tag has olvidado una linea
diagonal antes del identifi-
cador de cierre.

Echando un vistazo al codi-
go fuente la podras ver: ?

Computer Hoy. En
esta revista de
distribucion
guincenal podrds
encontrar fodo tipo
de informacion
explicada de un
moda ameno y
accesible para fodo
el mundo

web de <{i>Computer HoyKiZ».
cion quincenal podras encontrar
plicada de un modo ameno y

o Dos caminos de prueba

Examen general
Antes de insertar paginas
HTML en Internet, tienes que
comprobarlas sin falta con los
navegadores mas utilizados.
En cada caso, prueba las pa-
ginas con los navegadores In-
ternet Explorer y Netscape Na-
vigator.

Dos navegadores,
dos pruebas

Internet Explorer y Netscape
Navigator tienen en parte cri-

terios distintos en lo que se
refiere a la presentacion del
texto fuente. Asi, Netscape
Navigator evita hacer el “tra-
bajo” si hay errores por des-
cuido, mientras que Explorer
puede presentar las paginas
a pesar de todo.

Encontrar
fuentes de error

Site encuentras con un fallo,
comprueba el texto fuente del
archivo. Ten cuidado sobre to-

do con los identificadores que
no sean de cierre, es decir,
aquellos que no llevan linea
diagonal [£].

Comprobar
los hipervinculos

Cada link [® debe funcionar
correctamente. Para ello com-
prueba regularmente las re-
ferencias cruzadas dentro de
tus propias paginas y los hi-
pervinculos con otras webs
de Internet.

C@puter N°47



W El siguiente fallo suele
confundir a los programa-
dores que hacen uso de las
CSS[EETA en sus crea-
ciones. Una pagina aparece
correctamente en Explorer:

- - ] il
gy Dietenst

(1L P T ——y Y —

Ejemplo de pagina con CSS

Esto es un ejemplo de texto donde se aplica
de letra en Arsial de 14 puntos con color azul.

En este ofro texto no se aplica ningin formato.

Texto muy importante,
si bien en Netscape Naviga-
tor sale sin los formatos pre-

estilo, se ha colocado un sig-
no igual: @

color= blue}

h1 {font-siz 28pt;

font-weight= bold}

.importante {font-family= "Arial";
font-size= 1apt;

color= red;

font-weight= bold;
text-decoration= underline}

Explorer acepta este carac-
ter, sin embargo Navigator
es bastante mas estricto y no
muestra las plantillas de for-
mato con este tipo de error.

3 Eacedm liluko - Helacapn

B También los programado-
res de javascript T
se ponen a si mismos tram-
pas (accidentalmente, por
supuesto) de vez en cuando.
En este caso Explorer tam-
poco se inmuta por el pro-
blema. El sencillo programa
de control de presencia de
tu web en frames (consulta
esta misma seccion en el n°
46) funciona sin problemas

Archevn Edeste Yer |1 Commonicalor Apda

< ¢ 3 4 2 £

Andent Focupy  Irex  Buscw  Guin

3 o il

Iisprens

Segudad

b " Moncodoees U Dimccst e 777000 airsmerina cara 10 seado il
S s rvsage 4 iveres 4 Novedades 4] inimeiae 4 Mimstoos 3 Conmarms 4] Compras

vistos: @
La causa de ello esta en un
descuido. En lugar de los dos
puntos “:” antes de la asig-

nacion de una plantilla de

Internet Explorer y Netscape
Navigator son, con diferen-
cia, los navegadores mas uti-
lizados en Internet. Pero es-
to no significa que sean los
inicos. Cada vez aparecen
mas navegadores que pre-
tenden destacar por ser mas
rapidos, por alguna funcio-
nalidad especial e, incluso,
por ofrecer un un bonito di-
sefio. Asi puedes encontrar
por ejemplo el navegador
Opera »(1), que ocupa muy
poco espacio en tu disco du-
ro y ofrece una navegacion
bastante rapida.

Ejemplo de pagina con CSS

Eeto 65 1 ejempl nde 3¢ apd

En este alr

Texbe muy umportante.

ua plantila d estle que establece un tipo de letra en Adial de 14 puntos con calor anil

Neoplanet +@ destaca por
su disefio, ya que haciendo
uso de las “skins” tan de mo-
da, permite que el navegador
adopte el aspecto que dese-
es.

Por su parte, Broadcast 3@
te ofrece la posibilidad de di-
vidir la ventana, mostrando-
te multiples paginas simul-
taneamente.

Y éstos son s6lo una minima
muestra de todos los nave-
gadores que puedes encon-
trar. Dando “una vuelta” por
la Red descubrirds muchos
mas.

y elimina en este caso los
marcos: @

nal de modo que el texto
fuente tenga este aspecto:

<script languaje="'JavaScript">

<r--

if (top.frames.length ?= B8)
top.location=location;

fi-=>
{fscript>

Con estos errores tipicos y
sus soluciones, Computer
Hoy te sumerge en el mun-
do de la programacion en
HTML. Ahora ya eres casi un
profesional de HTML y pue-
des no solo programar, sino
también encontrar errores
con precision y eliminarlos

Aychovo Edcdn

¥e Favoion Hevamienin Ay
= ) at

= -
ety Detene  Actusien ez
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siguiendo unos sencillos y
rapidos pasos.

Ten en cuenta que, aunque
aqui se han planteado casos
concretos, siguiendo los
consejos dados, asi como
aplicando las soluciones de
éstos a otros problemas, ten-
dras casi ganada la guerra
contra los “duendes” que
intenten colarse en tu web.
La siguiente y ultima parte
del Curso de HTML tratara
sobre cuestiones juridicas
eny sobre Internet.

Y es que la Red

a G no e€s, en contra
Eungueds

Eate

Rivmccitn [ ] www compuaeman.con

de la opinion ma-

Sin embargo en Netscape
Navigator se mantienen:

El error esta en un lugar in-
sospechado. En los caracte-
res que indican que se trata
de un comentario en HTML,
la indicacion al navegador

de que éste se cierra no
esta completa @

<script languaje="J
e

vascript™>

if (top.frames.leng
top.locatio

h = 8)
=location;

~->
script>

Netscape Navigator se
“tropieza” con el proble-
may ejecuta el programa,
mientras que a Internet
Explorer “le da igual”.

Elimina el error insertan-
do una doble linea diago-

Da‘m JE3 ot comgntetrpmeinio, com
Bienvenidos
a mi web

ALCESOFT

Sputer EE—
WEDUler La revista con laque 11, ¥,

oy

Informatica.
4.000 productos [ F
de ofimdtica

Alaventa el viernes 23
de Junio.
I R —
Camputer &S
50 i

yoritaria, un espa-
cio sin leyes, don-
de  cualquiera
puede violar las le-
gislaciones de los
paises con la mas
absoluta impuni-
dad. Pese a que to-
davia quedan bas-
tantes  asuntos
pendientes de ser
legislados, la justi-
cia esta avanzando
a pasos agigantados para evi-
tar que Internet se convier-
ta en la autopista del delito.

J51 Direcciones online
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i Descargar e instalar Netscape Navigator

Aunque cada dia es mds nor-
mal encontrar CD-ROMs de co-
nexion a Internet en los cuales
se suele encontrar una copia
de este navegador, también
puedes conseguirlo a través de
la Red de redes.

Si esto es lo que quieres, sigue

estos pasos:

1 Inicia una conexion a In-
ternet del modo habitual y

escribe >@).

2 Con ello se abrira la pagi-
na principal de Netscape

en espafol. En ella pulsa:
N
Descaryar
3 En la pagina que se abrird

busca el siguiente link:
y pincha en

él con el raton.

4 La siguiente web te pre-
senta las opciones que has

elegido para la descarga. Si
son correctas, pulsa [4.51].

5 Desplazate hacia abajo en
la siguiente web y busca:

nmn

Una vez encontrado deberés
hacer click en él.

6 En la siguiente jy dltima!
pagina tendras que buscar
y hacer click en éste enlace

[Download without SmartDownload|

7 En unos segundos se abri-
rd automdticamente la ven-
i EW D escarga de archivos |

En ella marca la opcidn

\f" Guardar esgte programa en disco\ y

pulsa [Aeeptar,

8 W Guardar como BRI

ciona donde deseas guar-
darloy pulsa [Guardar].

9 Con ello comenzara el pro-
ceso de descarga de Nets-
cape Comunicator a tu PC co-
mo se te indica en la ventana
En ella asegurate de tener sin
seleccionar la siguiente opcion:
li‘ LCerrar el disdloga al terminar la descargal
1 Finalizada la descarga,
la ventana cambiara,
Descarga completa MNGIIENE

dotelo. Cuando esto ocurra,
haz click en para iniciar

la instalacion.

11 Durante unos segun-
dos, apareceran en pan-

talla unos mensajes informan-

dote de que la instalacion se

esta preparando. En breve es-
tas desapareceran y, tras mos-
trarse una ventana de fondo
azul, aparecera una ventana
dandote la bienvenida al pro-
ceso de instalacion.
Para proceder, haz click en
[Siguiente >].

A continuacion se te in-

1 formara sobre los tér-
minos de la licencia de uso.
Revisalos y, si estas de acuer-
do, pulsa [5i].

En la siguiente venta-

13 na, deja las opciones

que se te ofrecen por defecto
y pulsa Sadentz>)]

14 Ahora, Netscape te
pregunta por varias op-
ciones de configuracion. Se-
lecciona las que te resulten (ti-

les o interesantes y, sequida-
mente, haz click en [Siguiente].
15 Lo siguiente es indi-

carle al programa don-
de deseas que se muestre en

el mend inicio. Conserva la op-
cion predeterminada y pulsa el

boton [Siauiente |

16 3l Copiando archivos)

pincha en pa-

ra realizar |a instalacion.

1 7 Cuando ésta haya fina-
lizado, se te pregunta-

ra si quieres leer el archivo de

texto README. Si no lo lees

ahora puedes hacerlo mas ade-
lante, asi que pulsa [Ma].

18 Y ya estd, haz click en
y reinicia tu
ordenador.
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@ Salto de linea
También conocido como
retorno de carro, consis-
te en finalizar una linea

de texto y saltar automé-
ticamente a la siguiente.

iE Testear

Proceso que comprueba
el correcto funciona-
miento de un programa
0 de una web.
Constituye un elemento
fundamental dentro del
desarrollo de una web y
ha de ser completo, ya
que evita fallos y proble-
mas que suelen ocasio-
nar una pésima imagen.

B Depurar

Fase posterior al testeo.
Consiste en buscar e
implementar soluciones
alos fallos y problemas
que puedan surgir en un
programa o pagina web.

i Frame

Se utiliza en el disefio de
péaginas web para orga-
nizar la informacion y
facilitar el acceso a ella.
Cuando se divide una
web en secciones que
pueden mostrar paginas
web independientes, a
cada una de estas sec-
ciones se la denomina
marco o frame. Al con-
tenedor que incluye el
grupo de marcos se le
[lama pégina de marcos.
También se suele utilizar
para crear tablas de con-
tenido, que permanecen
en pantalla mientras te
desplazas a diferentes
péginas del sitio web.

i@ URL

Siglas correspondientes
a “Uniform Resource Lo-
cator”, lo que traducido
seria “localizador homo-
géneo de recursos”. Una
URL es una direccion de
péagina web de Internet.

il Tag

El'lenguaje HTML se es-
cribe utilizando tags o
etiquetas. Estas son 6r-
denes que das al nave-
gador para que muestre
una pagina web tal y co-
mo deseas. Cada tag es
una orden y puede indi-
car atributos del texto,
posicion de iméagenes,
hipervinculos, etcétera.

que encontrards en tu Es-

sultado haz doble

click sobre el icono

Wi @ ot

curzal 1 hibml

docurentos

critorio. Seguidamente haz

doble click sobre @——

21 En Internet Explorer
aparecera@.

2} E sciibir titulo - Micrc oft Intemet Ex

Archivo  Edicidn Yer  Favortos  He

&

- 4
Alras Diet

Diireccian |@ C:AMiz documentoshoursal

Apellido:

Nombre:

|
Erviar

Si haces click sobre “enviar”

dejando uno de los Microzoft Internet Explorer B

campos sin rellenar,

aparecera el si-

guiente mensaje 0—0&
Con un click sobre
cerrards la
ventana con el men-
saje de error. Pero, si

rellenas los dos cam-

Programacion en HTML 11 parte

pos correctamente, no se
mostrard el mensaje de error.
En la ventana no hay cambios
apreciables a excepcion de la
direccion. Con la entrada de
unos datos, por ejemplo

Apellido: | Y |Nombre:
[David

|Salces

en la linea de direccion, tras
hacer click sobre
aparece @-

Como podras comprobar, en
principio este ejemplo no
realiza ninguna operacion
con los datos. Si quieres
aprender como gestionarlos,
puedes ver otro ejemplo en
esta misma seccion, en el nu-
mero 43 de Computer Hoy.

2 2 Ya puedes cerrar In-

ternet Explorer con
un click sobre [xI.

Y con esta entrega finaliza

este apasionante viaje a tra-

Mo ze puede enviar el formulario.
falta:

Apelido
Mombre

vés de la programacion en
HTML y Javascript. En la si-
guiente podras ver como
testear [ los documentos
en HTML y como encontrar
y depurar [ los errores
mas comunes, ya que no hay
nada mas desagradable que
una pagina plagada de erro-

res 'y que ademas no funcio-
ne correctamente. La im-
presion que da es muy ne-
gativa.

En la ultima entrega cono-
ceras los aspectos legales de
las paginas web, evitando asi
el riesgo de cometer sin que-

rer algun tipo de delito.

Vfile: £ MM isE 20documentos /curso1 1 html?apelido=5 alcesinombre=0 avid |

Siempre

al principio

Si programas en Javascript,
conviene que te acostum-
bres a incluir el codigo al
principio del documento en
HTML. Esto te asegura que
el programa se ejecute sin
problemas. La razon la en-
contraras en el propio fun-
cionamiento del navegador.
Los navegadores leen el ¢co-
digo fuente de una pagina
HTML linea a linea. En cuan-
to encuentra datos los re-
presenta en pantalla como
imdgenes, textos o tags. Si
entre estos datos hay una
accion que llama a un pro-
grama en Javascript, éste

ya tiene que estar cargado.
En caso contrario no fun-
ciona.

Javascript

es transparente

Si programas en Javascript
tienes que ser consciente de
que cualquier persona que
accede a tu pagina puede
ver el codigo del programa.
Muchos usuarios simple-
mente visitan otras paginas
para sacar ideas para sus
propios programas en Ja-
vascript. Pero no olvides
que la propiedad intelectual
esta protegida. Esto también
es valido para las aplicacio-
nes en Javascript.

l Controlar la presencia de tu web dentro de unos marcos ajenos

Algunos usuarios pueden in-
sertar un enlace a tu pagina,
pero a veces s6lo permiten
que ésta aparezca dentro de
un frame [ haciendo que
permanezcan los demas ele-
mentos de su pagina. Asi, los
visitantes creen que tu web es
un elemento mas de una pa-
gina extrafia. Un visitante de
tu web, por ejemplo, no pue-
de ver tu URL [, lo que le
impide recordar tu direccion.
Esto tiene solucion. Un senci-
llo programa en Javascript que
debes insertar en el docu-
mento, concretamente entre
las tags MM y
[K/head>].

Escribe las siguientes lineas

de c6digo:@————

Si has leido esta entrega del
curso ya te deben resultar fa-

miliares las dos primeras li-
neas de codigo. En la tercera
linea vuelves a encontrar un
comando [f].

Con la instruccion:

en la parte superior no es
igual a 0 entonces ejecuta la
siguiente accion”. Mas cla-
ro: “si encuentras un frame,
que por cierto aqui no pinta

lif (top.frames.length t= 8)] nada (ya que td no has ins-

el programa comprueba si en
la ventana del navegador
aparecen frames. La aplica-
cion utiliza para ello un con-
tador que esta en todos los
navegadores. Este contador
[top.frames.length] registra
el nimero de frames que se
encuentran abiertos en ese

talado ninguno), pues haz al-
go”. Esta accion se encuen-
tra en la misma linea de
cddigo. se puede
traducir por ubicacién e
identifica la URL de la pagi-
na que se encuentra en la ba-
rra de direcciones, como por
ejemplo:

preciso instante. [Length] se

[Bireccian [&T hitp://computerhoy. com/ |

Pero esta pagina s6lo apare-
ce unos instantes, ya que
después, tras una breve in-
terrupcion, la web con el pro-
grama en Javascript aparece
sola en pantalla

£l i TR

puede traducir al castellano
por “longitud”. Es decir, de-
termina la cantidad de
que se encuentran
en la parte superior(fEop]).
Los dos caracteres [*=] indi-

can desigualdad. Toda la li-

<r--

Ff-->
{fscript>

(
{script language="javascript">

if {(top.frames.length t= @)
top.location=location;

nea se puede
traducir por:
“si el namero
que da la su-
ma de todos
los frames que
se encuentran

Si tu pagina se inserta dentro
de un frame de otra web, aqui
aparecera la direccion de la pa-
gina. Para cambiar esta direc-
cion, entra en accion

al modificar la

des utilizar si no tienes fra-
mes en tu pagina. En caso
contrario el resultado no se-
ra el deseado, ya que tam-

primera direccion por tu |
propia direccion dentro del
frame. Esto es lo que hace
esta linea de codigo. En ca-
so de que se dé esta cir-
cunstancia, primero podras
comprobar que la pagina se
carga dentro de un frame

bién los cerrara.
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jPero si yo no he hecho nada! ;Por qué me encierran? Si no te
apetece acabar asi, lo mejor sera que leas de arriba a abajo la
decimotercera y ultima entrega de este curso sobre programacion
en HTML. Luego no digas que no te avisamos.

n las doce entregas an-
Eteriores del curso de
HTML de
Computer Hoy has dado un
repaso a la construccion de
paginas para que funcionen
sin problemas y tengan un as-
pecto profesional.
Asi entraras con buen pie
en la World Wide Web
(ATEES). Pero no basta slo

con programar y redactar los
textos. El dia a dia en la Red
también te enfrenta con
cuestiones legales que no
puedes obviar. En esta ultima
entrega del curso vas a co-
nocer todo lo que hay que te-
ner en cuenta a la hora de pu-
blicar una pagina en Internet
y asi no te buscaras ningin
problema.

Propiedad
intelectual

La propiedad intelectual
también tiene validez en In-
ternet y garantiza al autor,
artista o musico los dere-
chos sobre su obra, permi-
tiéndole decidir donde y en
qué forma se publican sus
textos, libros, etcétera

C%ﬁ]puter N°48
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Pero, desgraciadamente, en
la Red resulta bastante ha-
bitual que no se respeten es-
tos derechos. En especial no
se respetan con los archivos
creados en formato MP3
[EIGEPESS] . Estas canciones
digitalizadas [OEEDGN se
pueden bajar de muchas pa-
ginas web.Y en muchos ca-
sos se trata de obras sobre
las que existen derechos de
autor. Entre éstas, puedes en-
contrar tanto los temas mu-
sicales de maxima actuali-
dad, como piezas clasicas
interpretadas por una or-
questa filarmonica.

Respeta siempre los
derechos de autor

Si te compras un compac-
to puedes hacer con total li-
bertad copias en MP3 para
tu uso particular sin ningin
problema (recuerda que s6-
lo para uso exclusivamente
PARTICULAR). Pero si tu in-
tencion es utilizar estas co-
pias para publicarlas en In-
ternet y asi permitir a los
visitantes de tu pagina que
se las bajen libremente, en-
tonces estas lesionando los
derechos del autor.

Esto también vale para un
simple fragmento. No hagas
caso del rumor que dice que
se pueden colgar en Inter-
net tres compases o siete se-
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gundos de una pieza musi-
cal sin vulnenar los dere-
chos de autor. La Gnica ex-
cepcion es que el autor te
permita distribuir sus tra-
bajos desde tu pagina web.

Esto también es valido pa-
ra los dibujos y los textos.
Asi, por ejemplo, te puedes
buscar problemas si decides
insertar en tu homepage
[HEE N un articulo de
otra publicacion.

Ni los fans estan a salvo de
los abogados de las estrellas
de television y del mundo
musical cuando deciden pu-
blicar, sin su permiso, sus
piezas en la red. Si tienes in-
tencion de insertar en tu
web imagenes de persona-
jes o escenas de tu serie fa-
vorita, debes saber que esta
practica no es del agrado de
muchos productores.

Grupos musicales como
Qasis, asi como la cadena de
television americana Fox,
han ganado recientemente
pleitos contra usuarios que
incluyeron en sus paginas,
sin su consentimiento, ima-
genes o canciones de €stos.

Si quieres usar algun do-
cumento de este tipo, te re-
comendamos que te pongas
en contacto con el autor pa-
ra que te dé su consenti-
miento. S6lo cuando lo ob-
tengas podras usarlos.

En caso de duda,
no reproduzcas nada

Los documentos que con-
tienen datos de caracter ge-
neral (publico), como por
ejemplo los nimeros de la
Loteria Primitiva o los indi-
ces bursitiles, se pueden pu-

2} Acerca de Internet Explorer

e

Id. del producto:

Microsoft®

erne
orer

P

Wersion: 5.00.2614,3500
Intensidad de cifrado: 128bits (Undate Information y

blicar en la Red sin tener
que pedir permiso a nadie .
Pero evita copiar sin mas ba-
ses de datos completas o
parte de ellas.

También los documentos
publicos, como sentencias
judiciales, no estan sujetos
a la propiedad intelectual.
Puedes publicar estos tex-
tos en la Red, pero debes in-
dicar su fuente.

Proteccion
para programas

A la hora de colgar pro-
gramas en Internet para que
los visitantes de tu pagina
web puedan descargarlos
, pon especial cui-
dado. Distribuir copias pi-
ratas de programas en la
Red es un delito que esta pe-
nado, incluso aunque no se-
pas que la aplicacion en
cuestion es una copia ilegal
(recuerda que el descono-
cimiento de las leyes no exi-
me de su cumplimiento).

Cuidado con las copias de
distribucion gratuita. Inclu-
so los programas sharewa-
re que estan a li-
bre disposicion de los
usuarios, como Internet Ex-
plorer, estan sujetos a de-
terminadas reglas. Estas te
indican donde y como se
pueden distribuir. Repasa
con detenimiento la licen-
cia del contrato de cada uno
de estos. Si dudas, ponte en
contacto con el fabricante
del programa.

No pongas links

a paginas piratas
Una buena pagina web

también se caracteriza por

A

copyright v tratados internacionales. La reproduccién o ﬂ
distribucidn no autorizada de este programa o de parte

del mismo dara lugar a graves penalizaciones tanto

civiles como penales v serd objeto de cuantas acciones =

Copyright £1995-1999 Microsoft Carp.

El software de libre distribucion no puede ser distribuido a
la ligera. revisa los los terminos de la licencia de distribu-
cidn antes de ofrecérselo a quienes se conecten a tu web.
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disponer de links
a otras paginas. Pero, cuida-
do, algunos enlaces te pue-
den crear problemas, en es-
pecial si llevan a paginas
ilegales. Un enlace a una de
éstas también te puede cau-
sar problemas. Lo mismo
ocurre cuando los enlaces
se dirigen a paginas que
contienen copias ilegales de
ficheros MP3 o material que
contraviene cualquier nor-
ma legal (pedofilia, racismo,
etcétera). Un enlace ilegal
no tiene porque significar
una condena, pero las posi-
bilidades de que se abra un
procedimiento judicial con-
tra ti seran mayores.

La mayoria de los
links son legales

A excepcion de los enlaces
que se han descrito en los
apartados precedentes, pue-
des insertar en tu pagina to-
dos los links que te dé la ga-
na. Te recomendamos, no
obstante, que indiques quién
es el autor de aquellas pagi-
nas cuyo contenido te resul-
te dudoso.Y recuerda, en ca-
so de duda, es mejor un
enlace menos que un pro-
blema mas.

Tampoco es licito el in-
sertar un comentario que
falte al respeto a una terce-
ra persona. Por ejemplo, si
nombras un enlace a la pa-
gina de un companero de
trabajo como la web del
“idiota del mes”, puedes te-
ner problemas legales jade-
mas de los que surjan en la
relacion personal!

N° 48 C%'npuler

No copies
enlaces sin mas

No te dediques a copiar
listas de enlaces de otra pa-
gina, ya que, dependiendo
de la longitud de éstas, se

\ B La opinion de un abogado

{ W Guillermo
Friihbeck,
asesor legal

‘ 1S . de Hobby Press
Aunque se diga que la co-
mision de ilicitos en Inter-
net apenas estd regulada,
hay quien cree que no es del
todo cierto, ya que unas
normas de caracter sustan-
tivo son aplicables a la Red.
El asesor legal de Hobby
Press lo reafirma con el
ejemplo de la vulneracion
de los derechos de autor:
“La reproduccion de conte-
nidos (mdsica, imagenes o
programas) sin autorizacion
expresa de su titular supo-
ne una violacion de esos de-
rechos y puede dar lugar a
acciones judiciales. Aun si
el material no esta someti-
do a esa proteccion es re-
comendable citar la fuente”.
Con respecto al asunto de
los links que enlazan con
paginas desde las que sea
posible obtener programas,
canciones, etcétera, sin la
autorizacion del titular del-
registro, “se podria enten-

puede considerar como una
base de datos y estd prohi-
bido copiarlas. Esto es de-
bido a que las bases de da-
tos son costosas, tanto su
creacion como su manteni-
miento y actualizacion.

der que facilitan que se co-
meta un ilicito y, por tanto,
acabar siendo objeto de in-
vestigacion judicial”, co-
menta Friihbeck. Y lo mis-
mo con contenidos (o0
enlaces) relacionados con
asuntos claramente ilegales
(racismo, pedofilia, terro-
rismo, etc...).

En la difusion de datos per-
sonales, aconseja tener en
cuenta laley que regula su-
tratamiento, LORTAD, y sus
restricciones. También dice
que injurias y calumnias a
través de la Red son ilicitas:
“Con el agravante de que se
hacen con publicidad”.
Cuando se utilizan nombres
0 marcas registradas para
atraer a visitantes a una web
propia, cree que puede en-
tenderse que se estan trans-
grediendo las normas de la
Ley de Competencia Desle-
al (aprovechamiento de
imagenes, marca...).

Si eres objeto de una recla-
macion, Friihbeck aconseja
acudir a un abogado que
evalue el alcance de la in-
fraccion, la corrijas e in-
tentes llegar a un acuerdo
amistoso.




|__¢Que es...? K]
@ HTML

Lenguaje de programa-
cion de pdginas web.

Se escribe haciendo uso
de identificadores. Crea-
do en 1989 en el CERN
(laboratorio europeo de
fisica de particulas), su
objetivo era ser un mé-
todo tnico de bisqueda
de informacion y acceso
universal a la misma,
eliminando la necesidad
de usar distintas aplica-
ciones para este fin.

(7 World Wide
Web
En castellano “la tela de
arafia mundial”, es la
parte grafica de Internet.
En ella se pueden repre-
sentar textos, imagenes,
peliculas o piezas musi-
cales.
La WWW (como tam-
bién se la denomina) se
compone en la actuali-
dad de més de 1.000
millones de paginas con
todo tipo de informa-
cion. Cada dia se inclu-
yen nuevas paginas.

(8 MP3

Es un formato de com-
presion para ficheros de
sonido. El nombre de
MP3 viene de la abrevia-
tura de MPEG-Layer3 y
se refiere a un algoritmo
basado en un complejo
modelo acustico.

En los dltimos tiempos
se ha popularizado, de-
bido a la gran calidad
que ofrece, permitiendo
ratios de compresion
cercanos al 90%.

(B Digitalizar
Los aparatos electroni-
cos almacenan la infor-
macion como una serie
de unos y ceros. Pero
las sefiales de sonido y
video no son digitales,
por lo que hay que con-
vertirlas. Este proceso
recibe el nombre de di-
gitalizacion.

(H Homepage

La mayoria de personas
0 empresas aparecen en
Internet con varias pagi-
nas propias que se en-
cuentran enlazadas en-
tre si. En este caso, a la
pagina principal se la
conoce de esta manera.
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La inclusidn de paginas web de otras personas o empresas dentro de un marco de la tuya
puede acarrearte serios problemas si no queda claro el origen de las primeras.

Cuidado
con los frames

Por si no lo sabias, los
marcos [E son un asunto
peliagudo. El problema es-
triba en que los usuarios de

\ Il La opinion de la Policia

U. de Investigacion de
Delincuencia en Tecnolo-
gias de la Informacion.

En Computer Hoy quisimos
recabar la opinion de la Po-
licia respecto a las facilida-
des que tiene para perseguir
este tipo de delitos: “La le-
gislacion tiene muchas la-
gunas, pero se cuenta con
el apoyo de jueces y fisca-
les para clarificar aspectos.
Asi, con las intrusiones y
links en las webs es donde
la legislacion no se ha adap-
tado a lo que ocurre en la
sociedad. Pero si el conte-
nido es ilegal, ya sea incluir
un enlace o colocar infor-
macion que sea apologia de
alguna actividad penada o
considerada acto delictivo
en el mundo “real”, también
lo es en la Red. Es el caso

frames dividen sus paginas
en varias zonas. Normal-
mente hay un marco que
contiene un indice cuyo fin
es facilitar la visita de la pa-
gina. El segundo frame de

de lainjuria directa, calum-
nia, amenaza...”.

Para los responsables de
esta Unidad, la linea entre
lo que es delito y lo que no
es muy fina: “No hay una
norma que prohiba facilitar
direcciones de email, aun-
que no se cuente con la au-
torizacion del propietario”.
Afirman que esta mas claro
en el uso de productos con
copyright, ya que hay leyes
sobre propiedad intelectual.
De todos modos, aqui s6lo
actan cuando reciben una
denuncia del propietario
afectado, de lo contrario so-
breentienden que las obras
han sido cedidas.

Aunque depende del conte-
nido. “Si se ofrece una ba-
se de datos o un libro en la
web como propios se per-
sigue, porque alguien quie-
re aprovecharse. Pero si se
incluye un link a otra web
indicando que es propiedad
de otro no creemos que nin-
gun juez lo considerara de-
lito”, afirman. “Como tam-
poco es incluir en un marco
de una web otra pagina aje-
na si queda claro de quien
es propiedad”.
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mayor tamafio contiene otra
pagina que puede no ser
propia. No todos los dise-
fadores de paginas web
aceptan esta practica.

De todas formas, la expe-
riencia sefala que la inser-
cion dentro de un frame de
contenidos ajenos puede
acabar acarreandote pro-
blemas si no indicas el ori-
gen de la pagina.

Por razones de precaucion,
nuestro consejo es que evi-
tes insertar paginas ajenas
dentro de un frame. Con
independencia de los aspec-
tos legales, esta claro que a
nadie le resulta agradable es-
tar peleandose con los mar-
cos. Por ejemplo, dentro de
un frame no se puede ver la
direccion de la pagina que se
esta visitando.Y si, ademas,
tienes un monitor pequeno,
el marco se come mucho es-
pacio. Pero si aun asi deseas
insertar una pagina ajena
dentro de un frame, te acon-
senjamos que antes te pon-
gas en contacto con el due-
fio de la pagina para pedirle
el correspondiente permiso.
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En la pagina 70 del nime-
ro 46 de Computer Hoy,
dentro de la undécima en-
trega del curso de HTML, en
la que viste una introduc-
cion a Javascript, puedes ver
c6mo conseguir que tu pa-
gina no aparezca dentro del
frame de otra.

iSin faltar
al respeto!

Por desgracia, en Internet
cada vez es mas habitual en-
contrar paginas ofensivas
hacia terceras personas. Pe-
ro cuidado, la Ley también
es valida en Internet. Es de-
cir, si faltas al respeto a ter-
ceras personas puede que
tengas que rendir cuentas
ante la Justicia.

No insultes ni ofendas a
terceras personas, aso-
ciaciones o empresas.Tam-
poco permitas que a través
de tu pagina, como por
ejemplo dentro de un libro
de visitas, otros hagan lo
mismo.

Un insulto te puede
ocasionar problemas

Esto puede ser muy grave
si la persona a la que se ha-
ce referencia se puede iden-
tificar con facilidad. De na-
da te va a servir que acortes,
por ejemplo, el nombre de
este individuo. En localida-
des pequeiias solo hacen fal-
ta las iniciales de un nom-
bre para identificar a una
persona.

Y cuidado con las image-
nes que van acompanadas
de un texto denigrante. Es-
ta prohibido publicar foto-
grafias de terceras perso-
nas, aunque omitas su
nombre y tapes sus 0jos con
una banda oscura. S6lo ha-
ce falta que una persona sea
capaz de reconocer a ese in-
dividuo para que puedas te-

IMARIANO ES UN SINVERGUENZA!
HACE YA DOS ANOS QUE ME DEBES
250.000 PESETAS
PAGAME O TENDRAS UN PROBLEMA
SI QUIERES AYUDARME A COBRAR
MANDALE UN MAIL A ESTE ESTAFADOR
MARIANO@PAGAME.YA

Si haces algo asi estaras cometiendo dos delitos: injuria

y difusion de datos personales.



ner problemas legales. Hay
muchas personas a las que
se les identifica muy facil-
mente por su vestimenta o
por determinadas facciones
de su cara. También el en-
torno fisico o familiar pue-
den ser un punto de re-
ferencia para identificar a
una persona.

Al expresar tus
opiniones ten cuidado

Si te dedicas a publicar
textos en Internety te ajus-
tas a la realidad no vas a te-
ner nunca problemas. Esto
no quiere decir que no pue-
das dar tu opinion. Pero cui-
dado, no te excedas.

Las direcciones de email
privadas también estan pro-
tegidas por la ley. No se pue-
den publicar sin el permiso
de su titular.

Meta Tags

Recientemente ha surgido
una polémica con la bus-
queda de paginas en Inter-
net. Algunos usuarios utili-
zan el truco de insertans
nombres comerciales y mar-
cas de empresas conocidas
en los MetaTags. Con ello se
consigue que el resultado
de una busqueda incluya,
ademas de las paginas de la
empresa titular del nombre,
las paginas de aquellos que
insertan este nombre en un
campo Meta.

Tampoco se ajusta a dere-
cho el truco de incluir en la
pagina de una empresa el
nombre comercial de la
competencia. En especial
cuando el fin de esta prac-
tica sea que aparezca el
nombre de la empresa cuan-
do se esta buscando la pa-
gina de la competencia. En
estos casos se suele acabar
ante los tribunales.

Ahora ya sabes todo lo
que no puedes insertar en
tu pagina web. La lista de
prohibiciones parece mas
grave de lo que realmente
es.Si te cifies a tu propio tra-
bajo y en tu pagina solo in-
sertas fotos y textos pro-
pios, no vas a tener ningun
problema. Ademas, resulta
mas original crear tus pro-
pios contenidos en vez de
recurrir a los de los demas.

Pero si deseas insertar
contenidos de otras paginas,

/3 http: /es.search.yahoo.com/search/es ?p=star’%2Btrekky=y - Microsoft Internet Explorer
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Direccion [@] hitp://es search yahao, com/searchres 7p=stai%2Bhiekiiy=y

Medios de comunicacion > Television > Géneros > Ciencia ficcién, fantasia y hotror > Star Trek A

Zonag geogrificas > Paises > Espafia > Espectdculos v diversion = Ciencia ficcidn, fantasia v terror > Star Trek

Especticulos v diversién > Ciencia ficcion, fantasia v terror > Star Trek

Espectaculos v diversion > Cine > Géneros > Ciencia ficcién v fantasia > Star Trek 9

Especticulos v diversidn > Ciencia ficcion, fantasia v terror > Viaje a lag Estrellas

Correspondencias con sitios web Yahoo! Espaiia (1-10de29)

Especticulos v diversidn > Cine > Géneros > Ciencia ficcién v fantasia > Star Trek 9

o Star Trek 9 - Todo sobre la novena pelicula de Star Trek titulada "Insurreccion”.

Especticulos v diversién = Ciencia ficcion, fantasia y terror = Star Trek

s Club Star Trek Catalufia - Agrupa a los trekkies catalanes, actividades y novedades relacionadas con dicha saga espacial.
s Club Star Trek Alicante - Presentacion del grupo y de sus actividades.

Medios de comunicacién > Television > Géneros > Ciencia ficcién, fantasia y horror > Star Trek

o Septimus Star Trek - Datos sobre las peliculas, personajes ¥ uniformes.

« Star Trek, La Ultima Frontera

s Star Trek, Max Trek - Culturas, personajes, naves y resimenes de algunos episodios.

o Star Trek: Voyager - Mapas, episodios de Vovager, datos acerca de la pelicula.

Especticulos v diversidn > Ciencia ficcidn, fantasia v terror > Viaje a las Estrellas > Clubs
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Quiza pueda resultar tentador copiar sin mas un listado de enlaces de otra pagina web. Sin
embargo, no lo sera tanto cuando descubras que esta practica es totalmente ilegal, ya que,
en el mejor de los casos, vulnera los derechos de autor. Ademas, si contiene datos de tipo

personal, estaras enfrentandote a la ley LORTAD (regulacion del tratamiento de datos).

te recomendamos que te
pongas en contacto con el
titular de la web. Lo mas gra-
ve que puede pasar es que
te diga que no.También pue-
des llevarte una agradable
sorpresa porque al titular de
la web le parezca genial que
desees publicar sus conte-
nidos dentro de tu pagina.

Pon cuidado y no
tendras problemas

Y esto es todo, como po-
dras comprobar, la mayoria
de las cuestiones legales son
similares a las que se apli-
can en la vida real. Lo mejor
es contar con el mejor alia-
do en estos casos (el senti-
do comun) y,en caso de du-
da, actuar con cuidado.
Siguiendo esta maxima no
tendras problemas.

Pues ya se puede decir
que eres un auténtico web-
master, formado en todos
los aspectos necesarios pa-
ra desarrollar tu web per-
sonal (o quien sabe si, in-
cluso, dedicarte a ello
profesionalmente).

En Computer Hoy espe-
ramos que hayas disfrutado
con este curso y que pases
a formar parte del medio de
comunicacion mas impor-
tante del mundo: Internet.

Victor
Domingo,
Asociacion

de internautas

Aunque desde la Asociacion
de Internautas se insiste en
que lo que es delito en la
“vida real” también lo es en
la Red, se recuerda ademas
que Internet atn no estéa re-
gulado. Asi, hay actividades
que no son ilegales, pero
que los internautas consi-
deran contrarias a la convi-
vencia: “Es el caso del
spamming, 0 envio masivo
de correos electronicos no
solicitados. Tampoco es éti-
€0, y posiblemente tampo-
co legal, que se introduzcan
en la Red los datos perso-
nales. La Agencia de Pro-
teccion de Datos tiene
abiertos varios expedientes
en este sentido”, dice Do-
mingo.

Respecto a las paginas que
incitan al racismo, terroris-
mo o pedofilia, los respon-
sables de la Asociacion cre-
en que no es “légico” crear
enlaces a este tipo de webs

n Internautas

porque se estaria incu-
rriendo en una ilegalidad:
“Legalmente, estas paginas
no deberian existir pues
nuestras leyes no permiten
estas actividades”.

Sobre la utilizacion de tex-
tos, imagenes, programas.
etcétera... en una web, el
responsable de la Aso-
ciacion considera “logico y
ético que se cite la fuente de
informacion, tal como pasa
en los medios de comuni-
cacion tradicionales.

Con respecto al uso de fi-
cheros musicales MP3 este
asunto no estd nada claro...
en estos momentos hay va-
rios contenciosos abiertos
en EEUU”.

Para Victor Domingo, “la
mayoria de los internautas
se suele ajustar a la legali-
dad vigente y cuando algo
no estéa claro si es legal o
ilegal se atiende a la Neti-
queta, normas que rigen las
relaciones en la Red, y al
sentido comun. Desde lue-
go, no todo el mundo se
atiene a estas normas y es
aqui donde deben interve-
nir los servicios juridicos
tradicionales”.
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[ Descargar
Dentro de la red Internet
existen muchos ordena-
dores a los cuales pue-
des acceder para copiar
ficheros al tuyo.

Esta operacion se deno-
mina descarga de fiche-
ros. Esto se puede reali-
zar desde el navegador,
haciendo click en los en-
laces que representen
los archivos, 0 mediante
sistemas y programas
especialmente pensados
para la descarga, como
el FTP.

Shareware
Son programas de de-
mostracion que se pue-
den probar durante un
tiempo determinado o
que no incluyen todas
sus funciones. Se distri-
buyen gratuitamente a
través de Internet o en
GD. Para obtener la ver-
sion completa hay que
pagar una cantidad de-
terminada al autor.

(3 Link

También se conoce
como enlace o vinculo.
Es una referencia a otra
pagina que se encuentra
en la red Internet. Se
suele distinguir por te-
ner un color distinto al
resto del texto, estar su-
brayado o representado
por una imagen. Al ha-
cer click sobre él, el na-
vegador carga la pagina
correspondiente.

[X] Marcos

También llamados “fra-
mes”, son la division de
una pagina en varios
apartados. Se utilizan en
el disefio de paginas
web para organizar la in-
formacion y facilitar el
acceso a ella. Cuando se
divide una web en sec-
ciones que pueden mos-
trar pdginas web inde-
pendientes, a cada una
de estas secciones se la
denomina marco o fra-
me. Al contenedor que
incluye el grupo de mar-
cos se le llama péagina
de marcos. También se
suele utilizar para crear
tablas de contenido, que
permanecen en pantalla
mientras te desplazas
por la web.
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