Bueno he aqui el trigésimo séptimo tuto de HDC. Espero todos sientan agradable el curso y saben
que cualquier sugerencia, idea o cambio que les gustara hacer, manden mail o comenten en el curso
que muchas veces se me ocurren cosas pero que no sé si seria buen cambio o demasiado arriesgado.
Para mi, esto del poder hablar con ustedes y tener buena relacion con muchos de los participantes es
muy agradable. :D

Aqui estamos, aprendiendo a programar o queriendo ser parte de este mundo. Hoy veremos como
podemos instalar el compilador de este famoso y potente lenguaje, C.

Introduccion a C:

Este lenguaje fue creado en épocas de antafio -1972- por un tipo llamado Dennis Ritchie. Lo bueno
de este codigo es que es de nivel intermedio pero mas llegando a bajo nivel para poder manejar
bits. También hay lugares donde podemos mezclarlo con Assembler -un lenguaje de nivel casi tan
basico como escribir con 1 y 0-. Es muy flexible como para poder usarse en la creacion de
aplicaciones o de sistemas operativos. Es un lenguaje estructurado (ya vimos lo que era, digamos
que sigue las instrucciones paso a paso de arriba a abajo), pero se pueden usar algunas rupturas
sobre éste que siendo mas experimentados, conoceremos.

Tiene algunas carencias pero imaginen que muchos lenguajes son hijos del C.

Pero bueno, ahora lo primero que tengo que decir es que vamos a instalar el compilador en W7. Es
necesario decir que lo voy a hacer en Windows, porque hay veces que voy a ensefiar ciertos
comandos que en Linux son distintos y no funcionarian. Por eso comento que vamos a usar W7
(los que tengan hecha la méaquina virtual, aprovéchenla para cosas como éstas.

El compilador que utilizaremos sera “Dev-C++”. Nos servira para mas adelante cuando veamos C+
+ también, porque es compatible con ambos lenguajes:D

Lo descargamos de la pagina oficial (parece un tanto vieja pero prometo que no defrauda)
http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html

Bajamos el que diga: “Dev-C++ 5.0 beta 9.2 (4.9.9.2) (9.0 MB) with Mingw/GCC 3.4.2”.

Este ser el instalador.

devcpp-4.99.2_..

Les dara una ventanita de que no instalemos el programa si ya tenemos una version antigua en el
sistema. En ese caso deberiamos desinstalar la version anterior.
Y escogemos el idioma en el que queremos que esté el programa.


http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html

Installer Language | £3 |

{.’...., Flease select a language.
¢

[Espaﬁnl - ]

[ oK ] [ Cancel ]

Como siempre, el contrato que debemos leer y aceptar -siempre es mejor leerlo que dejarlo pasar,
pero yo ya lo lei anteriormente-.
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Acuerdo de licencia —

Por favor revise los términos de |z licenda antes de instalar Dev-C++ 5 beta 9 release E ¢
(4.9.9.2).

Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdo.

Bloodshed Dev-C++is distributed under the GMU General Public License, -
Be sure to read it before using Dev-C++.

GMU GEMERAL PUBLIC LICEMSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

-

Si acepta todos los términos del acuerdo, selecdone Acepto para continuar. Debe aceptar el
acuerdo para instalar Dev-C++ 5 beta 2 release (4.9.9.2).

[ Acepto ] [ Cancelar

Seleccionamos el tipo “full” de instalacion.
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Seleccione qué caracteristicas de Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) desea instalar.

Choose components

Seleccione el tipo de instalada [Full ,]
0O seleccone los componentes | Dev-C++ program = bt i)
opdonales gue desee W
instalar: Example files
-[+] Help flles
- [v] Tcon filles £
Mingw compiler sy
--[] Language files —
[-[+] Assodate C and C
Espacio requerido: 59.2MB (EFEEFE S_h':.'rP:.UtS -
4 | 3
[ < Atras ][ Siguiente = ] [ Cancelar ]

Elegimos el lugar donde se instalara el programa (es conveniente dejarlo como esté por default). Y
elegimos la obvia opcion de “Instalar”.

(7 Dev-C++ 5 beta 9 release (4.9.9.2) IEEEREE
Hegir lugar de instalacion —
Elija el directorio para instalar Dev-C++ 5 beta 2 release (4.9.9.2). (4)

Select the directory to install Dev-C++ to

Directorio de Destino

Espacio requerido: 59.2MB
Espacio disponible: 314.-1G8

[ < Atrds ][ Instalar ] [ Cancelar ]

Luego preguntara si queremos instalarlo para todos los usuarios y si queremos ejecutarlo luego de
terminar la instalacion. Elegimos como queramos y termina:D.

Abramos por primera vez el entorno grafico del compilador:) (seguramente no se haya creado el
acceso directo, pero en el menu de inicio deberia estar). Nos encontraremos con ésto.



Dew-C++ first time configuration

File Edit Search ‘ew [hisisthe firsttime you have launched Dev-Ca+. You

Beta version Maotice @

This is a beta version of Dev-C++ . Please report bugs at
http://blocdshed.net/bugs, We provide updates often, so be sure to check for
them in Tools menu, Check for Updates/Packages.

Your config files will be stored in ChUsers\Roadd\AppData\Reaming\Dev-Cpp
Otherwise, you can pass the following parameter to Dev-C++ @ -c
cihveenfig_file_directory

Nos avisa que es una version beta del software, y algunas cositas mas. Le damos a aceptar.

Dew-C++ first time configuration

File Edit Search “iew [ hig iz the first time you have launched Dew-C++. You
= = = = may configure the startup zettings now, or later change

: @ |:| @ them fram the Environment options in the Toolz menu.

: :::: El El n\% Select pour language :

Chinese
main. cpp I Chineze [T'W]
Croatian
#include <u | |Czech [Eeltina)
D arizh
Dutch [Mederlands

A# Declare
LEESULT CAI

Select pour Dev-C++ theme :
FE 0 Make &}

char =zCla: | Mew Look, ﬂ Preview

[ Use=F Theme

int WINAPI

} Mext

Ahora nos pide el “theme” del software y el lenguaje. Yo lo dejaré en inglés, porque es universal y
asi no tengo que pensar la mitad de las cosas en espafiol y la otra mitad en inglés.



Dew-C++ first time configuration

File Edit

UE UEE
e R

main. cpp |

Search  Miew

finclude <u

A#* Declare
LEESULT CAl

A* 0 Make &}
char szClas

int WINAPI

En ésta dejamos como esta.

Dew-C++ can retrieve information from headers files, to
help vou find functionz, clazses and vanables
prototppes easzly, through a clazs browser and a code
completion ligt,

Althiough thiz Feature iz useful, it requires more
CPU power and memory, and may not be zuitable
for all developers. Do you want bo use it 7 You
cah enable or dizable it laker in E ditor Options,
Clazz Browser.

f# “es, | want to uze thiz feature

(" Mo, | prefer to uze Dew-C++ withaut it

3 Mext

Dew-C++ first time configuration

File Edit

UE ODEE
R

main. cpp I

Search  iew

Hinclude <u

A# Declare
LEESULT CAI

SE Make t}
char szClas

int WINAPI

Y'ou decided to uze the code completion feature. To
optimize thiz process, it iz recommended to create a
cache of the standard headers files.

Do you want bo create the code completion cache
now'? Thiz can take several minutes. |t is possible to
create thiz cache later in Editor Ophions, Clazs
Browszing, Completion.

{* ‘“Yes, create the cache now
" Mo, do naot create the cache

[ Use this directory ingtead of the standard one:

I -

3 Mext

Seguimos dejando como esta. Queremos que nos cree el cache ahora. Tarda un poquito, pero sean
pacientes.

Luego cuando esté por iniciar nos da un tip y nos dice si queremos que sigan habiendo al inicio. Yo
le digo que no.!' Y aqui tenemos nuestro entorno de programacion. Parece vacio, luego lo
llenaremos de cosas.



[l Dev-C++ 4992 = /fE ==

File Edit Search View Project Execute Debug Tools CVS Window Help

9dE 0

? DNEW I:illnsert ﬁTnggle mﬁntn
| =l =

Project | Classes] Debug]

EE Compiler | @ Fesources | d]]] Compile Log | Q/ [ebug | @ Find Hesults.‘

Ready.

Para crear una hoja nueva para poder programar, se va a File — New — source file.

[l pev-c+ 4992 o e =]

File Edit Search View Project Execute Debug Tools CVS Window Help
Ol

e COm|as 7 [OWew dlinsert 4@]Toagle (@] Gota

Project | Classes | Debug | Untitledt |

EE Compiler | ﬁ Reszources | d]]] Compile Log | Q/ Debug | @ Find Hesults.

Ready.

El C tiene reglas como veniamos viendo con el pseudocodigo. Tiene una cierta estructura que
debemos respetar, globalmente hablando. Veamos cudl es:



i
/

Cabecera: informacidén del programa Cabecera
* f
“#include “head.n” Directivas del
f#define CONST 100 preprocesador
void Funcién 1(unsigned int); Prototopos de
int Funcién_2 (unsigned int); funciones adicionales

void main()

{ .. .
Funcion Main

}

void Funcién_1 (unsigned int A)
{

Funciones adicionales
int Funcién 2 (unsigned int B)

{
}

Voy a terminar el tuto explicando ésto ultimo.

Primero la cabecera. Se usa para dar informacién del programa. Es transparente para el usuario,
pero el que programa lo ve. Es decir que es una simple ayuda para que el programador sepa con qué
se va a encontrar. No es obligatoria pero ayuda mucho.

Las directivas del preprocesador tiene 2 partes. La parte de los “#include”, que sirve para agregar
librerias que tienen montones de facilidades para los programadores porque son pequefias porciones
de codigo ya escrito; y los “#define” con el que se pueden crear igualdades entre un nombre y un
valor especifico.

Luego voy a comentar que el “main” es el lugar donde nosotros colocaremos el codigo para que
corra y luego podamos ejecutar.

Aunque recién estoy dando una pequeiiisima introduccion a C, espero que les sea algo util. Si
quieren pueden empezar a buscar informacion en la red y probar por ustedes mismos. Yo ahora me
toca la tarea de hacer el préoximo curso:).

Cualquier cosa pueden mandarme mail a: rOadd@hotmail.com

Para donaciones, pueden hacerlo en bitcoin en la direccién siguiente:
1HqpPJbbWJI9H2hAZTmpXnVuoLKkP7RFSvw

Roadd.




Este tutorial puede ser copiado y/o compartido en cualquier lado siempre

poniendo que es de mi autoriay de mis propios conocimientos.



