Moédulo 6: TOpicos Avanzados

Lenguaje de programacion C+ e

3. Strings

Strings terminados en nulo.

C++ soporta 2 tipos de strings. El primero de ellos son los strings terminados en nulo; el otro tipo es
utilizando la clase String, que te da una forma orientada a objetos para maejar los strings. En esta
seccion nos enfocaremos a los strings terminados en nulo.

Nota. Dependiendo de la implementacion del compilador, la biblioteca estandar de C++ podria llamarse
string.h, o bien, cstring.h.

Declarar un string

Un string se representa internamente como un arreglo de caracteres; por lo tanto se declara de esta
forma con el siguiente formato:

char nomVar[tamafio+1]

C++ agrega un caracter nulo (\O) al final de un string para indicar en donde termina. Esa es la razén
por la que se debe declarar reservando un caracter mas de lo que se requiere guardar.

Por ejemplo, podemos declarar el string Palabra que contenga espacio para guardar un string de hasta
15 caracteres de la siguiente forma:

char Palabra[16];

y se puede utilizar un valor string para inicializar el string en su declaracion de la siguiente forma:
char Palabra[15] = "Clase";

este string internamente se representa asi:

Palabra

Cll]la|s]|el|\0
0|1(2(3|4|5|6|7|8|9(10(11|12|13]|14

Es decir, se coloca un caracter en cada una de las casillas del arreglo, y después del ultimo caracter se
agrega el caracter nulo (nota que el segundo rengléon de esta tabla contiene el nimero correspondiente
a la casilla del arreglo).

Cuando usas un valor string en el programa, es decir una lista de caracteres encerrados entre comillas,
en memoria se crea un string terminado en nulo; es decir, siempre una constante string se maneja
como un string terminado en nulo.

Como el string es en realidad un arreglo de caracteres, podemos accesar cada uno de los caracteres de
la siguiente forma:

Nombre_string[posicion]




Por ejemplo, podemos accesar el primer caracter del string Palabra utilizando:
Palabra[0]

Mostrar en la pantalla un string

Se puede mostrar un string en la pantalla utilizando cout de la forma tradicional.
Por ejemplo:

cout<<Palabra;

Leer un string

Se puede leer un string del teclado utilizando el cin de la forma tradicional. Solo es importante recordar
que el cin ignora los espacios en blanco, tab o return del inicio y termina de leer cuando se encuentra
con espacio en blanco, tab o return; por lo que con un cin solamente se puede leer valores String que
contengan una sola palabra.

Por ejemplo:
cin>>Palabra;

También se puede leer un string del teclado utilizando getline, la diferencia con cin es que getline no
ignora los espacios en blanco ni los tab y termina de leer cuando se encuentra con un Return; por lo
que con getline si es posible leer un string que contenga varias palabras.

El formato para utilizarlo es:
cin.getline(nombreString, longitud);

esta funcién toma del teclado cuando mucho longitud ?1 caracteres y termina de leer cuando encuentra
un Return; el string leido se coloca en la variable nombreString. Este estatuto retira el caracter \n del
input stream, pero no lo pone en el string.

Por ejemplo:
cin.getline(Palabra, 15);

Algunas funciones existentes en la biblioteca string.h

C++ contiene una gran variedad de funciones de manejo de strings, en esta seccién se explicaran las
mas comunes (en algunas versiones de C++ la biblioteca podria ser cstring.h).

Funcién para obtener la longitud del string

Formato:
variableEntera = strlen(NombreString);

Esta funcion regresa la longitud de un string. El valor que regresa es el nUmero de caracteres que




contiene el string sin contar el caracter nulo de terminacién.
Por Ejemplo:

char Pal[10] = ?hola?;
int x = strlen(Pal);

En este ejemplo la variable x toma el valor 4.

Funcién para concatenar dos strings

Formato:
strcat(primerString, segundoString);

Esta funcién recibe como parametro dos strings, y concatena el contenido del segundo string al final del
primero. La longitud del string resultante es igual a la suma de las longitudes de los strings
concatenados.

Por ejemplo:

char s1[10] = ?uno?;
char s2[10] = ?dos?;
strcat(sl, s2);

Al ejecutar estos estatutos la variable s1 toma el valor ?unodos?

Funcién para copiar un string a otro

Formato:
strcpy(primerString, segundoString);

Esta funcidn copia el contenido de un string en otro. A diferencia de la concatenacion, esta funcién borra
el contenido del primer string y en su lugar pone el contenido del segundo.

Por ejemplo:

char s1[10] = ?uno?;
char s2[10] = ?dos?;
strcpy(sl, s2);

Al ejecutar estos estatutos la variable s1 toma el valor "dos"

No es posible asignar directamente el valor de una constante string a una variable de tipo string. Para
hacerlo es necesario utilizar la funcién strcpy poniendo como segundo sting el valor a copiar.

Por ejemplo:

char Pal[10];
strcpy(Pal, ?algo?);




Después de ejecutar estos estatutos la variable Pal toma el valor ?algo?

Funcién para comparar dos strings

Formato:
varEntera = strcmp(primerString, segundoString);

Esta funcidén realiza una comparacién entre dos strings empezando por el primer caracter de cada string
y continuando la comparacion caracter por caracter (mientras sean iguales) hasta encontrar que dos
caracteres difieran, o bien, que se alcance el final de alguno de los strings. El resultado de la
comparacion lo regresa de acuerdo con la siguiente tabla:

Si el primer string es strcmp regresara un valor
menor que el segundo <0
igual que el segundo ==
mayor que el segundo >0

Por ejemplo:

char s1[10] = ?uno?;

char s2[10] = ?dos?;

int x = strcmp(sl, s2);

Al ejecutar estos estatutos la variable entera x tomara un valor mayor a O

Ejemplo:

#include <iostream.h>
#include <string.h>

// Esta funcion verifica si un string es un palindrome
// regresa 1 si es palindrome y 0 si no lo es
int esPalindrome(char str[])

{ - . -
inti,j;
char aux[20];
// construye un string que contiene los caracteres al revés
for (i = strlen(str)-1, j=0; i>=0; i--, j++)
aux[j]=strl[i];
aux[j]="\0"; // al construir el string no olvidar el nulo al final
if (strcmp(aux, str) == 0)
return 1;
else
return O;
¥
int main()
{

char palabra[20], resp;

do




cout<<"Teclea una palabra"<<endl;
cin>>palabra;

if (esPalindrome(palabra))
cout<<"si es palindrome"<<endl;
else
cout<<"no es palindrome"<<endl;
cout<<"Revisar otra palabra"<<endl;
cin>>resp;
} while ((resp =="'s") || (resp =="'S"));
return O;

b

Realiza un programa que pida al usuario una palabra y 2 letras. El programa debe sustituir todas las
ocurrencias de la primera letra por la segunda letra; por ejemplo:

Si se teclea la palabra abecedario y la primera letra es a y la segunda z se obtendra el siguiente string:

zbededzrio
ver solucién
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