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1. EL LENGUAJE RUBY

BREVE INTRODUCCION A LA PROGRAM ACION

Antes de comenzar con un lenguaje especifico, siempre es conveniente familiarizar-
nos con los conceptos bésicos. La razon principal para aprender un lenguaje y pro-
gramar es utilizar la computadora como una herramienta para resolver problemas.
T oda resolucién de un problema supone una serie de fases o pasos, entre los cuales
podemos encontrar los siguientes:

* Andlisis del problema

* Disefio del algoritmo

 Conversion del algoritmo a un programa
* Ejecucién del programa

¢Qué es un algoritmo?

La palabra algoritmo proviene de Mohammed al-Khowarizmi, matematico persa que
vivié durante el siglo IX. Este matemético enuncié un conjunto de reglas determinadas
con el fin de realizar las operaciones bésicas de suma, resta, multiplicacién y division.
Maés tarde, el apellido fue traducido al latin, y la palabra algoritmo proviene de alli.
Basicamente, un algoritmo es un método para resolver un problema.

Decimos que es un conjunto finito de operaciones bien definidas y ordenadas que
permiten hallar la solucién a un problema.

Esta lista de pasos para la resolucion es luego transferida, en nuestro caso, a un con-
junto de instrucciones capaces de ser analizadas y ejecutadas por un procesador o
automatizadas de alguna forma dada. La traduccién a instrucciones serd hecha en
algtin lenguaje particular de programacion.

| Entrada I—s Proceso I—~ Salida I

Figura 1. Podemos observar como se representa un algoritmo

en un alto nivel de abstraccion.

Cuando trabajamos con algoritmos, debemos ser conscientes del nivel de comple-
jidad con el que operaremos. Dado el mismo problema, es posible encontrar solu-
ciones de distinto nivel de complejidad; por lo tanto, se recomienda siempre man-
tener el foco en la solucién real.

Caracteristicas de los algoritmos
Todo algoritmo debe cumplir con las siguientes caracteristicas:
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Breve introduccién a la programacién

* debe ser preciso y ordenado en cuanto a los pasos por ejecutar;
* debe estar definido para obtener el mismo resultado siguiendo el mismo camino;
* debe ser finito.

Como en otras disciplinas, se dice que un algoritmo es eficiente cuando logra llegar
a sus objetivos planteados utilizando la menor cantidad de recursos posibles, mien-
tras que un algoritmo es eficaz cuando alcanza el objetivo primordial.

Un algoritmo es descrito mediante tres partes esenciales: entrada, proceso y salida.

¢Como se representan los algoritmos?

Para escapar de la ambigiiedad presente en el idioma natural, en informaética utili-
zamos gran cantidad de herramientas para modelar o representar los algoritmos que
disefiamos para la resolucién de problemas. Para presentarlo de una manera simple,
decimos que existen dos técnicas: modelos graficos y modelos textuales.

Inicio

I

RES=A+B

9

ST "Es mayor" |
-

NO

FIN

Figura 2. Una forma de representar una solucion
es utilizar diagramas de flujo.



1. EL LENGUAJE RUBY

Los modelos textuales, aunque son frecuentemente usados, suelen presentar ciertas
deficiencias, que debemos saber:

* lenguaje no especifico del problema;
* ambigtiedad;
» dificultad para representar conceptos de forma clara y simple.

Debido a algunos de estos inconvenientes, también se utilizan (y son recomenda-
bles) las técnicas graficas. Los graficos permiten que el equipo de desarrollo pueda
tener un lenguaje comin y que entiendan el problema de un solo pantallazo. Exis-
ten muchos modelos, y una parte esencial de todo proyecto consiste en decidir qué
herramientas de modelado se utilizaran.

¢Qué son los lenguajes de programacion?

Bésicamente, son lenguajes que permiten controlar el comportamiento de una mé-
quina. Como todo lenguaje, estdn integrados por un conjunto de reglas semanti-
cas y sintacticas. Poseen una estructura determinada, elementos y expresiones. T o-
do lenguaje de programacion tiene instrucciones que pueden ser divididas en cua-

tro grupos:

* instrucciones de entrada y salida;
* instrucciones aritméticas y légicas;
e instrucciones selectivas;

* instrucciones repetitivas.

Existen distintos tipos de lenguajes, pero la divisién bésica se hace de acuerdo con
el nivel de abstraccion en el que se encuentran las sentencias. Es asi como tenemos:

* Lenguajes maquina: aquellos directamente inteligibles por la mdquina. Sus instruc-
ciones son cadenas binarias, que especifican una operacién y las direcciones de me-
moria necesarias. Un hardware posee sus propias instrucciones de lenguaje maquina.

E REPRESENTAR ALGORITMOS

Muchas técnicas y lenguajes nos permiten representar de manera fiel y agradable los algoritmos,
sean éstos sencillos o complejos. Entre los diagramas basicos que no podemos desconocer, al me-
nos por su valor histdrico, estan los diagramas de flujo y la diagramacion Jackson. Si queremos re-
presentar un algoritmo en un nivel de abstracciéon menor, podemos utilizar pseudocédigo.fdgbdfghfg
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Breve introduccién a la programacién

* Lenguajes de bajo nivel: poseen instrucciones mnemotécnicas, por ejemplo:
ADD, SUB, DIV. El lenguaje de bajo nivel clasico es el ensamblador. Estos len-
guajes también dependen del hardware.

* Lenguajes de alto nivel: son disefiados de forma tal que los programadores sean
quienes puedan interpretar y leer el lenguaje de forma natural. Ademés, no de-
penden de hardware particular.

Podemos suponer que cada uno de estos tipos de lenguaje tiene inconvenientes y
ventajas. En general, las ventajas de los lenguajes de alto nivel son:

* curva de aprendizaje menor;

* sintaxis y semdntica similar a los lenguajes humanos;
* reduccion de tiempos de desarrollo;

¢ reducciéon de costos;

* transportabilidad.

Tenemos como contrapartida, que se necesita mds capacidad de memoria, y el
tiempo de ejecucién es mayor.

Traductores de lenguajes

Vimos que, con los lenguajes maquina, hablamos el idioma de las computadoras
mientras que, al utilizar otro tipo de lenguaje que nos facilita la tarea, dejamos de
entendernos con ella. Para que la comunicaciéon pueda ser posible, necesitamos de
uno o més traductores. Estos aplicativos traducen los programas escritos en len-
guajes de medio y alto nivel, a lenguaje maquina. Existen béasicamente dos tipos
de traductores, que se separan en:

Compiladores: son aplicaciones que traducen el cédigo fuente de un programa a
otro lenguaje de nivel inferior.

Intérpretes: los intérpretes también hacen una traduccién a cédigo maquina con la
diferencia que es realizada linea a linea.

Lenguaje . Lenguaje
gA — Compilador AgA J
Origen Objetivo

Mensajes
de Error

Figura 3. Representacion gréfica de un compilador,
donde se omiten las etapas intermedias.



1. EL LENGUAJE RUBY

Inicio

Leer
Instruccion

Analisis I

Ejecutar
Instruccion

Figura 4. Representacion grafica de un intérprete
genérico, similar al utilizado por Ruby.

Diferencias entre compiladores e intérpretes

Una vez que un programa ha sido compilado, se transforma en otro lenguaje, a di-
ferencia del intérprete, que traduce el programa cada vez que se lo ejecuta. La prin-
cipal ventaja en la que estd basada el lenguaje intérprete, reside en la portabilidad,
ya que permite que el mismo programa pueda ser trasladado a otras plataformas,
mientras que el archivo generado por el compilador s6lo es funcional en la plata-
forma de origen. La desventaja del intérprete es, por lo general, su velocidad bas-
tante menor que la de los aplicativos compilados, ya que debe pasar por varias eta-
pas o capas, para que se comprendan todas sus instrucciones. Actualmente, existen
algunos esquemas mixtos que comparten caracteristicas de los dos “mundos”. En la
Figura 5 observamos las etapas de la compilacién.

m LENGUAJES DE PROGRAMACION

Existe una rama de la informatica denominada Teoria de los lenguajes de programacion, mas
reconocida por sus siglas PLT. Ademas de estudiar la historia y la evolucion de los lenguajes, se
interesa por areas de disefo y desarrollo, principalmente orientadas a conocer las capacidades
y caracteristicas de todos los lenguajes disponibles, que actualmente son mas de 500.
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Programar en Ruby

|

Analisis Léxico

Andlisis Sintdctico

Analisis Semantico

Manejo de la T Manejo
Tabla de Simbolos de Errores
Generacion de
Cddigo Intermedio

Optimizacion
de Cddigo

Generacion
de Cédigo

Figura 5. Podemos observar la cantidad de operaciones
que se realizan en el proceso llamado compilacion.

PROGRAMAR EN RUBY

Para comenzar a programar, s6lo nos hace falta una computadora, algunos concep-
tos bésicos de software y hardware, y muchas ganas. La elecciéon de un lenguaje pue-
de ser una dificultad, pero en este caso hemos seleccionado Ruby y trabajaremos
con él. No debemos dejar nunca de lado los conceptos tedricos que aprenderemos,
puesto que nos servirdn no solo para un lenguaje en particular, sino para poder pa-
sar de un lenguaje a otro teniendo s6lo los problemas de sintaxis especificos y no los
baches de nivel l6gico. Ya estamos listos, comencemos a conocer Ruby.

Introduccion a Ruby

Actualmente, existe una gran cantidad de lenguajes de programacién que son utili-
zados en diversas areas, desde el desarrollo de aplicaciones administrativas hasta el
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1. EL LENGUAJE RUBY

campo de la inteligencia artificial. Es muy complicado conocer a fondo las posibi-
lidades que nos presenta cada uno de estos lenguajes y, por lo tanto, a la hora de se-
leccionar, lo hacemos sobre la base de nuestros gustos o inquietudes. Ruby se pre-
senta como un lenguaje sencillo y flexible que atrae a programadores de todos los
sectores y que promete una grata experiencia en el trabajo habitual.

A pesar de tener muchos afios en el mercado, el auge del lenguaje lleg6 de la mano
de un framework para aplicaciones web denominado Rails. Esto hizo que muchos
desarrolladores web migraran desde sus lenguajes més tradicionales, como PHP o
ASP, a la nueva y fascinante opcién. Sin embargo, Ruby es un lenguaje multipro-
posito que permite desarrollos en las siguientes &reas:

* aplicaciones comerciales;

* acceso a base de datos;

* proceso y transformacién de XML;
* aplicaciones distribuidas;

* aplicaciones web.

Historia del lenguaje

Ruby fue creado en el Japén por Yukihiro Matsumoto mientras trabajaba como
programador con lenguajes como Perl y PHP. En principio, su intencién fue la
de crear un Perl avanzado debido a que deseaba mejorar algunas de las preciadas
particularidades de este conocido lenguaje. Pero en lugar de mejorarlo, se vio ten-
tado a desarrollar uno propio a partir de sus lenguajes preferidos: Perl, Smalltalk,
Eiffel y Lisp. De esta forma surge el lenguaje Ruby, aunque en ese momento atn
no contaba con ninguna linea de cédigo. Luego de mas de dos afios de trabajo,
Ruby se presenta al publico en su versién 0.95. En esta etapa, todo lo relaciona-
do con el lenguaje era precario y todavia no contaba con gran empuje; tanto es
asi que se anuncia que el CVS seria lanzado semanas después. Finalmente, en
1996, Ruby 1.0 es ofrecido al publico. A partir de 1997, varias empresas se inte-
resan en Ruby como un campo para explorar, y ese mismo afio se escribe el pri-
mer articulo técnico. Un afio después, aparece la pagina oficial en idioma inglés;

m EL NOMBRE RUBY

Segun el creador de Ruby, Yukihiro Matsumoto, el nombre del lenguaje lo decidi6é en honor a un
colega suyo a partir de la piedra correspondiente a su mes de nacimiento. También existe un jue-
go de palabras relacionado con el lenguaje Perl (preferido de Matsumoto), ya que en un princi-
pio su idea fue la de crear una versidn de este lenguaje mejorado.
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Programar en Ruby

empiezan a hacerse charlas y conferencias sobre el lenguaje, con gran aceptacién
en los ambientes académicos. En el afio 2000, IBM se interesa en el lenguaje y
publica un articulo acerca de la denominada Latest open source gem from Japan (La
dltima gema del open source del Japén). El lenguaje crecié de forma lenta, pero
sostenida, hasta el 2004, cuando Rails fue liberado. David Heinemeier Hansson
crea este framework cuya primera versioén (1.0) sali6 definitivamente un afio des-
pués. A partir de la aparicion de Rails, el crecimiento de Ruby ha sido extraordi-
nario: se lo ha seleccionado como el lenguaje de programacién del 2006 y se
encuentra entre los 10 mas populares de la actualidad segtin el ranking TIOBE.

U )Descarga Ruby - Mozilla Firefox —18] x|
#rchiva  Editar  Ver  Historial  Marcadores  Herramiergas .

Ayuda

3 %: ﬁ_‘ “. hittp:  fvsesss.ruby-lang.orgfesfdownloads! v () [G] raoadle

#8 Ruby

A Programmer’s Best Friend

Descargas Documentacion  Bi s Comunidad

Iniciate, ie

Descarga Rub}r Prusba Ruby! (2n i

navegador)

Descarga Ruby

Ruby &n 20 Minutos

Aqui puedes obtener las Oltimas distrbuciones de Ruby en tu sabor

favorito. La version estable actual es 1.8.5, Por favor asegirate de Ruby desde otres languajes

leer |a licencia de Ruby,

Explora un

El ed4digo fuente de Ruby y

Docurnentacion
Libras
Instalar desde los fuentes es una buena solucion para cuando te
signtes confiado con tu plataforma y puedas necesitar

Bibliotecas

Figura 6. En la pagina oficial de Ruby, encontramos una seccion dedicada a la historia
y a su creador, desde la cual también podremos descargar la version actual del lenguaje.

¢Por qué usar Ruby?
A continuacién, describimos algunas caracteristicas particulares de este lenguaje, que
indican sus ventajas y beneficios para su implementacion:

* Ruby es un lenguaje de scripts, moderno y orientado a objetos, que combina
una importante flexibilidad con alta productividad.

* Incorpora algunas de las mejores caracteristicas de otros lenguajes como Small-
talk, Java y Perl.

* Su alcance parece ilimitado y hoy se encuentra presente en aplicaciones que van
desde el desarrollo web hasta la simulacién de ambientes complejos.
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1. EL LENGUAJE RUBY

* Es un lenguaje multiplataforma que se integra perfectamente en gran cantidad
de arquitecturas; puede correr, incluso, en dispositivos méviles.

* Promueve las mejores précticas de programacion sin perder usabilidad.

* Mediante su uso se pueden complementar las caracteristicas de la l6gica impera-
tiva con la l6gica funcional.

* Es altamente extensible no s6lo mediante librerias escritas en Ruby, sino que
podemos ampliarlo utilizando el lenguaje C y, actualmente, de forma experi-
mental otros lenguajes.

* Posee una filosofia real de trabajo, que propone algunas précticas particulares co-
mo DRY (Don’t repeat yourself; en espafiol: No te repitas) entre otras.

* Simplifica declaraciones, estructuras y modelos sin perder potencia y permite que
el programador, se desarrolle de forma adecuada.

* Es un lenguaje dindmico e interpretado, con las caracteristicas de éstos.

* Permite utilizar la mds simple expresién para un programa o algoritmo; esto su-
mado a las actuales précticas agiles permite desarrollar en forma amigable.

Si atin, a pesar de lo mencionado, existen dudas para elegir a Ruby sirve aclarar que
grandes empresas y usuarios empezaron a desarrollar proyectos para utilizar a Ruby
en sus arquitecturas o entornos. Actualmente, se destacan dos proyectos Ruby.Net
y JRuby. Cada uno busca interoperatividad total entre plataformas.
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Figura 7. Apreciamos como puede programarse en Ruby en distintas
plataformas y ambientes de desarrollo. En este caso, Visual Studio.
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Caracteristicas del lenguaje

Por dltimo, es importante destacar que el desarrollo con Ruby resulta entretenido,
sencillo y simple. Experimentar con Ruby permite que nuestro trabajo sea mds agra-
dable y, por lo tanto, mas satisfactorio.

- Ruby - LinkSearch.rb - Eclipse Platform
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- S ndrvstart 25 end
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33 end
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37 matsh = 7
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33 patterns = [®<a href="http:\/\/{.*?)7", T<a href="http: /0 (L0200
a0 for p in patterna
41 @Bmatches = @@matches + himl.=can(Regexp.newip))
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44 end
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erialle Insert LT |

Figura 8. Podemos desarrollar comodamente en el entorno Eclipse.

CARACTERISTICAS DEL LENGUAJE

Ya hemos presentado el lenguaje y su historia; es tiempo de que veamos sus carac-
teristicas y de ejemplificar algunas de ellas.

B HERENCIA MULTIPLE

Es una realidad que en muchos lenguajes modernos no existe la herencia multiple; esto sue-
le ser debido a que, generalmente, se presentan problemas de jerarquia. Encontramos mu-
chos lenguajes que posibilitan el uso de herencia multiple, entre ellos, el mas conocido es sin
lugar a dudas C++.
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1. EL LENGUAJE RUBY

* En Ruby todo es un objeto: esto basicamente quiere decir que desde el més sim-
ple caracter hasta un conjunto de instrucciones, son instancias de clases y serdn
manipuladas como tales. Este concepto anula lo que normalmente denominamos
tipos primitivos, ya que hasta el més trivial de los datos es un objeto.

* La gran flexibilidad de Ruby permite que se pueda incorporar funcionalidad
en sus clases base y en sus métodos. Es decir, podemos modificar absoluta-
mente todo dentro del ambiente.

* En el lenguaje, todo tiene un valor, aunque sea nil.

* Debemos saber que, en principio, no existen diferencias entre comandos y ex-
presiones dentro del entorno de programacién.

* Ruby utiliza s6lo herencia simple. Esta caracteristica habitual en muchos len-
guajes facilita el trabajo con estructuras jerarquicas. Sin embargo, incorpora téc-
nicas para poder imitar el comportamiento de la herencia multiple de manera
més sencilla. Estas las veremos mas adelante, pero comprenden el uso de mé-
dulos y mixin.

* Ruby utiliza un recolector de basura de alto nivel. Por lo tanto, libera al desarro-
llador de estas tareas, en algunos casos triviales.

* No es de tipo estricto y no requiere declaracién de variables.

* Ruby permite la programaciéon con miltiples hilos de forma independiente al sis-
tema operativo.

RUBY DESDE OTROS LENGUAJES

Seguramente, cuando elegimos un nuevo lenguaje, nos interesa saber qué caracte-
risticas en particular lo asemejan o lo diferencian del lenguaje en el cual estamos de-
sarrollando actualmente, y con el que ya estamos familiarizados. Para esto, propo-
nemos las comparaciones que se encuentran a continuacion.

Hacia Ruby desde C

Comencemos diciendo que Ruby esta enteramente desarrollado en C. Las simi-
litudes que posee Ruby con C no son demasiadas en la flexibilidad de trabajo
que obtenemos con é€l, sin embargo, podemos enumerar algunas: la mayoria de
los operadores, el tratamiento de algunas cadenas y la sensaciéon de estar a cargo
de lo que se desarrolla.

Entre otras cosas, como Ruby es interpretado, debemos esperar tiempos de res-
puesta bastante mayores que los que obtenemos con C. Sin embargo, gozamos de
algunas mejoras como el excelente recolector de basura y la posibilidad de seguir
operando de forma procedimental. Esta opcién no evita que de fondo estemos
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Ruby desde otros lenguajes

trabajando con objetos. Otra diferencia con respecto a C son las posibilidades que
se nos brindan para el desarrollo web.

Una caracteristica deseada para los desarrolladores de C es que Ruby resulta fé-
cilmente extensible a partir de médulos que pueden estar enteramente desarro-
lladas en C a pesar de actuar como si lo estuvieran en Ruby. Esta particularidad,
sumada a la facilidad con que podemos solucionar problemas de software, hace
de Ruby una excelente eleccion.

Hacia Ruby desde Java

Dado que Ruby actualmente cuenta con una creciente popularidad, es comin que
se discutan las ventajas y desventajas frente a otros lenguajes mejor posicionados co-
mo Java o C#. Los seguidores de éstos marcaran como primera falencia de Ruby su
velocidad; y es cierto que en este aspecto todavia queda mucho campo por recorrer.
Pero debemos destacar también que es el mismo motivo que utilizarfa un desarro-
llador de C++ para desacreditar a esos lenguajes.

Una vez mencionado este aspecto; podemos decir que todo desarrollador de Java se
encontrard con muchas similitudes, como la utilizacién de objetos de tipado estric-
to; la existencia de métodos puiblicos, privados y protegidos; utilizacién de Rdoc pa-
ra la documentacion (similar a javaDoc).

Entre las diferencias podemos marcar: la necesidad de métodos para acceder a
todo (las variables de instancia son privadas); todo es un objeto, y no existe la
declaracion de tipo de datos.

Hacia Ruby desde Visual Basic

Esta comparacién entre lenguajes diametralmente opuestos es ttil para conocer que
Ruby puede ser, en algunos casos, tan productivo o més que VB, que con sus acce-
sibles herramientas y su entorno es un completo RAD. Las practicas de Ruby y sus
concesiones le seran familiares a los desarrolladores de VB, que obtendran una cur-
va de aprendizaje similar.

m DESARROLLADORES DE JAVA' Y RUBY

Gran cantidad de desarrolladores Java se han visto sorprendidos gratamente con las cualidades
de Ruby. Ruby les ofrece interesantes caracteristicas con practicas similares y mas sencillas.
Existen varios proyectos para permitir la interaccion entre los dos lenguajes. El que se destaca
entre ellos es JRuby.
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1. EL LENGUAJE RUBY

¢ QUE PODEM OS HACER CON RUBY?

Hemos mencionado que a partir de Ruby podemos desarrollar todo tipo de aplica-
ciones. También es cierto que, si recurrimos a los buscadores més populares, vere-
mos que el impacto real del lenguaje se da en el &mbito web. A continuacién, men-
cionaremos algunos proyectos de distinto tipo para poder observar el alcance del
lenguaje, aunque pronto veremos que no se agota aqui.

Proyecto Basecamp

Basecamp es un gestor y organizador para trabajo en equipo. Estd catalogado co-
mo una de las mejores opciones para la colaboracién entre equipos o personas. Re-
sulta un gran proyecto que utiliza Rails como arquitectura y es de los més repre-
sentativos de la arquitectura Rails.
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Get projects done

OVER 1,000,000 PEOPLE SIGNED UP WORLDWIDE
Basecamp is the smarter, easier, more
elegant way to collaborate on your
internal and client projects.

Sign up for free or Take a tour

Signup in less than 30 seconds. Got an account? Log in.

-Robort Hof, Business Weak
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Figura 9. En la pagina oficial del proyecto Basecamp,
podemos observar la cantidad de proyectos disponibles.

Proyecto Odeo

Se trata de una red social basada en el intercambio de musica. Este gran portal esta
enteramente desarrollado con Rails y aloja més de 1000 canales de mdsica y mas de
1.000.000 de archivos de audio. Sigue en crecimiento.
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¢ Qué podemos hacer con Ruby?
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subscribe to things and
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Figura 10. En la pagina principal de Odeo,
encontramos toda la informacioén relativa al sitio.

Proyectos de escritorio

En este caso, veremos algunas imdagenes de proyectos de Ruby haciendo uso de li-
brerias para generar GUI, para aplicaciones de escritorio multiplataforma.

|
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oledlelale &l o le o 3] Ll v Gllalslale) Qle]ew
frges | Ccors| e

» A O O O s . 1

¥y WO

2 WM

Fov. [ sasarian

Zoom 08615461587
| Reaty 07

Figura 11. Aplicacién generada con Ruby y un toolkit grafico
desde la linea de comandos sin necesidad de otro aplicativo.
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1. EL LENGUAJE RUBY

i OpenGL Test Application M [=]1E3 I

OpenGL Canvas Frame Button Frame

Spe Timer

Stop Spim

Exit

ald

Figura 12. Interfaz grafica generada mediante cédigo;
hace uso de tecnologias extendidas como OpenGL.

Existen gran cantidad de comunidades que desarrollan listados de actualizacién fre-
cuente que nos muestran los distintos proyectos que existen y que utilizan alguna

de las tecnologias relacionadas con Ruby.
Una de las més importantes es RubyForge (http://rubyforge.org/).

©IrubyForge: Bienvenid@s - Mozilla Firefox =8 x|
@) D @ = ﬁ @ https://rubyforge.org 20vI@)C oQ

Entrar  Support

RubyCentral

RubyForge is a home for open source Ruby projects; thanks to the Support/Links

folks who make it possible Report a Ruby Bug
Ultimas noticias Ruby Application Archive
(RAA)/Ruby Docs
Camellia Computer Vision Library v2.7.0 RubyForge Support/Site Docs
Bruno STEUX - 2008-01-07 11:51 - camellia RSS Feeds/Stats

Two new gems (for linux and Win22) have been released for v2.7.0
of the Camellia library. This new version adds keypoints detection
(SIFT like) and a better overall reliability. Note that it is NOT
compatible with new version 1,9.0 of the Ruby Language Estadisticas de RubyForge
{crashas...)
{0 Comentario) [Leer mas/Comentar{0}] Proyectos registrados: 4,894
Usuarios registrados: 24,089
activerecord-jdbc-adapter 0.7.1 Released
Nick Sieger - 2008-01-07 11:51 - JRuby Extras

activerecord-jdbc-adapter version 0,7.1 has been released| Ultimos proyectos
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ActiveRecord-JDBC is a database adapter for Rails' ActiveRecord (01/07) POF:Wrapper
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Figura 13. Lista de proyectos open source con Ruby.
Actualmente podemos encontrar mas de 1000 proyectos activos.
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Tecnologias relacionadas

TECNOLOGIAS RELACIONADAS

En la actualidad, existe cada vez més la tendencia a integrar herramientas y platafor-
mas. Los lenguajes de programacion deben dotarnos de caracteristicas de avanzada,
capaces de facilitar nuestro trabajo. Ruby se integra a la perfeccion con las tltimas tec-
nologifas, como bases de datos, XML, HTML y distribucién de paquetes, entre otras.
Dos tecnologias o herramientas que estan intimamente ligadas con Ruby son Ruby-
Gems y Rails. Aunque en capitulos posteriores las detallaremos, vale la pena tener
un acercamiento a éstas y conocer sus caracteristicas.

Ruby Gems

Existen sistemas operativos, aplicaciones y herramientas que permiten incorporar o
quitar funcionalidad a partir de paquetes que se distribuyen generalmente a través
de Internet. Ruby utiliza un gestor de paquetes denominado RubyGems. Ruby-
Gems proporciona un formato estdndar y autocontenido (gem) con el objetivo de
distribuir programas o librerfas en Ruby. Ademads, tiene herramientas para gestio-
nar la instalacién y un servidor para la distribucién. Entre sus funciones principa-
les se destacan:

* Instalar los paquetes a distancia.
* Administrar a distancia.

* Administrar dependencias.

* Desinstalar de forma facil.

Ruby on-rails

Como mencionamos mas de una vez, gran parte del éxito de Ruby se debe a Rails.
Muchos de ustedes ya estardn preguntandose qué es Rails. Rails o RoR (Ruby on
Rails) es simplemente un framework en Ruby para aplicaciones web. Rails sigue el
paradigma de arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC). Utiliza caracteristi-
cas avanzadas de Ruby como la metaprogramacién para facilitar el desarrollo.

m METAPROGRAMACION

La metaprogramacion consiste en escribir programas que utilizan o manipulan otros programas (o
a si mismos) como datos, o que hacen en tiempo de compilacion parte del trabajo que, de otra for-
ma, se haria en tiempo de ejecucion. Esto permite al programador realizar mas rapido la produc-
cion de cddigo. La metaprogramacion se encuentra dentro de las técnicas modernas de desarrollo.
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1. EL LENGUAJE RUBY

Sabemos que en el mercado existen cientos, por no decir miles, de frameworks que
facilitan la programacion orientada a la red, pero lo que hace a Ruby tan especial es
su filosoffa. Rails no se diferencia de Ruby en simplicidad y gusto. Rails es distri-
buido a través de RubyGems, que es el formato oficial del paquete y canal de dis-
tribucién de librerias y aplicaciones Ruby.

SOFTWARE LIBRE

Dijimos que Ruby es libre, pero es dificil poner en palabras todo lo que significa que
un software sea libre y el impacto que produce. Realmente, podriamos obviar esta ex-
plicacién, pero es importante conocer los principios bésicos de este movimiento y c6-
mo nos afectan en nuestras tareas con el lenguaje y nuestras herramientas. Segtn la
definicién del proyecto GNU, www.gnu.org, el software libre brinda “La libertad a
los usuarios de ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software”.
De modo més preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software:

1. “La libertad de usar el programa, con cualquier propésito (libertad 0)”.

2. “La libertad de estudiar como funciona el programa, y adaptarlo a tus necesida-
des (libertad 1). El acceso al c6digo fuente es una condiciéon previa para esto”.

3. “Lalibertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2)”.

4. “La libertad de mejorar el programa y hacer ptblicas las mejoras a los demds, de
modo que toda la comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al c6digo fuen-
te es un requisito previo para esto”.

Sin entrar en mayores detalles, debemos aclarar que existen muchas licencias, cada una
con sus atributos, que entran dentro de lo que definimos como software libre. En el
caso de una herramienta, las ventajas de ser libre son interesantes. Solo imaginemos que
podemos tener acceso al cdigo fuente y modificar a nuestro gusto cualquiera de sus
partes o que podemos conocer a fondo y desde adentro cémo operan. A su vez, esto
hace que ninguna persona pueda privarnos de darle el uso que creamos conveniente.

E SOFTWARE LIBRE

A pesar de que habitualmente utilizamos los términos free software (software libre) y open
source (codigo abierto) para describir lo mismo, cabe aclarar que existen pequenas diferen-
cias y que se prefiere, en algunos casos, la primera forma por ser mas exacta en cuanto a la
filosofia real del movimiento.
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Instalar Ruby

PROBAR RUBY

Una alternativa excelente a la hora de probar Ruby sin necesidad de instalar nada
es a partir de un intérprete interactivo que corre en el navegador web. Esta opcién
también permite introducir a nuestros colegas en este fantastico mundo.

) try ruby! (in your browser) - Mozilla Firefox =12]x]
e

#rchivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Avoda i

Q) _) O 1‘:) @ Hittpe  ftryruby, hobi, cornf v @ Gl oq
(2 Disable D S cackiesD | 10550 Forms D (W) ImagesD (@ Infarmation'D [ IMiscellaneous D Outline O » ;Resize\) __-"°Tunds\_) {.:_-.lhﬂew Sourcaid
Try Ruby!

Interactive ruby ready.
33

Got 15 minutes? Give Ruby a shot right now!

Ruby is a programming language from Japan (available at ruby-lang.org) which is
revolutionizing the web. The beauty of Ruby Is found In its balance between simplicity and
power,

Ty out Ruby code In the prompt above. In addition to Ruby's bulltin methods, the v

Termhadn.

Figura 14. En http:/ / tryruby.hobix.com, encontramos un intérprete
interactivo que nos permitira comenzar a familiarizarnos con Ruby.

Este intérprete es Ruby 100% y permite que no s6lo conozcamos las instrucciones
bésicas, sino que ademds podamos seguir varios tutoriales online y, con éstos, apren-
der los conceptos y la filosofia de Ruby. Pasando algunos minutos con este intér-
prete, podremos aprender lo basico de manera interactiva.

INSTALAR RUBY

Antes de comenzar a trabajar, debemos instalar Ruby en nuestro entorno. Co-
mo sabemos, Ruby es un lenguaje multiplataforma; por lo tanto, puede ser ins-
talado y utilizado en distintos ambientes. Algunos de ellos son:
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1. EL LENGUAJE RUBY

e Microsoft Windows 95, 98, XP, Vista

* Mac OS X

* Linux

* MS-DOS

* BSDs

* Amiga

* Plataformas que corren la maquina virtual de Java pueden utilizar Jruby.

Al ser open source, existe una gran cantidad de proyectos alrededor de la Web que
permiten instalar Ruby de diversas maneras: podemos instalar desde las fuentes (pa-
ra cuando necesitamos configuraciones especificas) o desde un paquete adecuado a
nuestro sistema operativo. La forma mas facil de obtener Ruby es a través de su pa-
gina web oficial, la cual brinda la seguridad y veracidad del origen de las herra-
mientas y lenguaje de programacion.
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1
EIRegistro
One-Click Ruby Installer 186-26 Release

- Bugs { 6 abierto /202 total ) candidate 1

Bug Tracking System

- Support Requests ( 0 abierto /0 total )
Tech Support Tracking System

- Patches { 4 abierto /4 total )
Patch Tracking System

- Feature Requests ( 12 abierto /78 total )
Feature Request Tracking System

I Gestion de doc.:

Documentacion del proyecto
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One-Glick Ruby Installer 1.8.5-24
Curt Hibbs - 2007-02-23 17:30
(1 Comentario) [Leer mas/Comentar]1)]

One-Click Ruby Installer 1.8.5-23
Gurt Hibbs - 2007-02-22 15:21
{0 Comentario) [Leer mas/Comentar{ 03]

One-Click Ruby Installer 1.8.5-22 Final
Curt Hibbs - 2007-02-11 17:19
(0 Comentario) [Leer mas/Comentar(0)]

4B o L3

Terminado

Figura 15. En la pagina oficial de Ruby, encontraremos
todas las versiones y las ultimas actualizaciones para el lenguaje.

En nuestro caso, trabajaremos con Ruby One-Click Installer sobre un ambiente
Windows; aunque los gjemplos y tutoriales funcionan perfectamente sobre otras pla-
taformas, como ser Linux, BSD, MacOS, entre otras. A continuacién, veremos c4-
mo instalar Ruby en Windows y en Linux.
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Instalar Ruby

Instalar Ruby en Windows

Una vez descargado el paquete One-Click Installer, simplemente lo ejecutamos.
Deberemos leer y aceptar su licencia, y, a continuacién, elegir las herramientas

que instalaremos junto al lenguaje:

Chooze Components

il

Choose which Features of Ruby-186-25 wou want toinstall, IL_,J ]

Check the components vou want ka install and uncheck the companents you don't wank to
install, Click Next o continue,

Select components to inskall: [~ Description
. Position Y our mouse
SdTE oyer & component ko
Enable RubyGems cee jbs descrption,

[] European Kevboard

Space required: 36.2MB

Mul|saft Install Svstem va, 22

< Back I MNext = I Cancel

Figura 16. El paquete nos permite seleccionar herramientas
opcionales para instalar. En especial el editor nos sera de gran ayuda.

Luego de la seleccién de herramientas, definimos la ubicacién del directorio de ins-

talaciéon de Ruby y continuamos con ella hasta completarla.

Instalar Ruby en Linux

La instalacién de Ruby en Linux presenta dos grandes opciones: podemos bajar el
codigo fuente y compilarlo a mano o, si tenemos alguna distribuciéon con gestores
de paquetes, podemos instalarlo directamente desde ellos. Existen paquetes para dis-
tintas distribuciones; los més avanzados corresponden a los de Debian o compati-
bles, aunque si tenemos conocimientos suficientes de Linux, podemos descargar las
fuentes y compilar e instalarlo manualmente. Para instalar bajo Debian o Ubuntu,

deberemos tipear en la consola de nuestra distribucién Linux:

% sudo apt-get install ruby irb rdoc
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1. EL LENGUAJE RUBY

CONOCER EL ENTORNO

Una vez que ha finalizado la instalacién en nuestra plataforma, vemos que se han cre-
ado una serie de carpetas a modo de jerarquia, en las cuales encontramos el intérprete
de Ruby, sus librerias, ejemplos y documentacion.

Ruby

bin

doc

lib

man

samples

share

SIc

Figura 17. La estructura de los directorios
de Ruby puede resultar familiar a los usuarios de Linux.

Para empezar a codificar, s6lo debemos invocar al intérprete; tenemos dos posibili-
dades (al menos en Windows). La primera consiste en ejecutar en modo consola,
tecleando irb desde la linea de comandos.

u DOCUMENTACION RUBY

El sitio www.ruby-lang.org/es/community/mailing-lists/ permite la suscripcion a las dis-
tintas listas oficiales, una buena forma de mantenernos actualizados. Las listas nos permi-
ten mantener contacto con la comunidad de Ruby y obtener informacion fiable sobre los de-
sarrollos y proyectos actuales.
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Conocer el entorno

rhi{main>:881:8>

Figura 18. En el intérprete de Ruby, desde la linea

de comandos, podemos probar nuestros primeros proyectos.

Otra opcién disponible es ejecutar el fxri, que no s6lo incorpora al intérprete, sino
que posee una ayuda interactiva. Esta permite que realicemos btisquedas y que co-
nozcamos las principales clases, sus métodos y propiedades.

M) Abbrev#abbrev

€) fcoeptables

© acL

M) ACL:inew

M) ACL#allow_addr?
m) ACL#allow_socket?
M) ACLEinstall_list

S ACLENtry

CLEntry:inew

LEntry#d...
CLEntry#m...

CLList#match
C) ambiguousArgurnent
€) AmbiguousOption
€ arguable

M) frguable:iextend_ ...
M) arguable::new

M) Arguable #getopts
M) Arguable#options=
M) Arguablefoptions
M) Arguable £order!

M) Arguable#parsel

M) Arguable#permute |
C) ArgurmentError

€ Array

=l

6748 / 6747 entries

a1 =18 x]
Thiz iz fxri, a graphical interface to the Puby documentatiom. Frri comes with a
search engine with cquite a few features. Here are several examples:

Lists all classes with the name Array.
lowercase words insensitive.

Note that upcase words are treated

case sensitive,
'array sort': Bverything that contains both array and scrt (case insensitiwve)d.
': Everything that contain the nawe array
{case sensitive).

{case insensictive), but not Fox

Afeer searching just press down te browse the search resules. Press Tab to move back

inte the zearch field.
If you have any questions, suggestions, problems, please contact the current
maintainer with markus.prinzfqsig.org.

Original author: Martin Ankerl (martin. sokerlB8gmail.com)

;rt(mam,'l:ULlJ.:U>

Figura

19. Entorno simple con ayuda y consola interactiva.
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1. EL LENGUAJE RUBY

Recordemos que, al instalar Ruby, tuvimos en dicho proceso la opcién de instalar
un entorno para desarrollo llamado Scite (IDE) que puede ser ttil a la hora de re-
alizar nuestras primeras précticas; sin embargo, lo aconsejable es usar fxri y luego
saltar al IDE que deseemos o que mds nos sea cémodo entre la variedad disponible.
Existen muchos entornos con diferentes caracteristicas; para proyectos méas grandes
podemos utilizar Eclipse, NetBeans o0 Komodo.

?Sauby—l.rh * - ActiveState Komodo IDE 4.1 = @] x|
File Edit Code ‘iew Debug Project Toolbox Tools Window Help
£l HE &« O 2 &e@ -@ QL B - [|EE - =t ,~|

]

PR P C R e B e
|| Projects | coce | nom| | || start Page | Ruby-1eb* a
=] ; | H - Q #!fuse/bin/env ruby
= =] claz= Perrn
Hame (]| = @ instance_varisble get o
@ instance variable set
L @ is_a? —
H e/ ® kind _of?
a @ ladrar -
aux.
« i
~

Brenkpoinu|cmurnand Output | SCC DutthI +
B &< w3
[ ame [ Language [ Condition | it Count | e [=]
Ready [ld [ iz | tescoks [ Ruby

Figura 20. Komodo es una de las mejores opciones para el desarrollo en Ruby.

¢Donde obtener ayuda?

Cuando elegimos un lenguaje, debemos observar cudl es la documentacién técnica
relacionada. En especial, debemos preocuparnos por la calidad en lugar de la canti-
dad. Este es un factor importante, porque es preferible que la mayor cantidad de
funciones estén documentadas a que se repitan infinitamente en distintos manua-
les los mismos ejemplos. En el caso de Ruby, podemos elegir entre:

* paginas web;

* IRC;

e foros;

* listas de correo.
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Nuestro primer programa

Para ponernos en contacto con los sitios de ayuda, es recomendable partir desde la
pagina oficial de acuerdo con nuestros gustos y necesidades.

NUESTRO PRIMER PROGRAMA

Como no podia ser de otra forma, realizaremos el conocido “Hola mundo”, pero al
estilo Ruby. Abrimos el irb o el fxri y s6lo tipeamos:

irb(main):001:0> puts “Hola Mundo”
Hola Mundo
=> nil

Ahora hacemos lo mismo, pero agregamos algtin operador:

irb(main):001:0> puts “Hola Mundo” * 5
Hola MundoHola MundoHola MundoHola MundoHola Mundo
=> nil

Vemos que Ruby, nuestro intérprete, diferencidndose de otros lenguajes de progra-
macion, es lo suficientemente inteligente como para entender que queremos escri-
bir esa cadena un determinado ntiimero de veces.

En este primer capitulo, hemos tenido un acercamiento inicial al lenguaje, conocimos
su historia, cémo instalarlo en diferentes entornos y programamos el cldsico “Hola mun-
do”. Los préximos capitulos tratan todo lo necesario para convertirnos en expertos.

! RESUMEN

Ruby es un lenguaje de scripts, interpretado, multiplataforma, libre y totalmente orientado a
objetos. Su sintaxis simple y su curva de aprendizaje lo sitian como una alternativa excelente
para introducirse en la programacion. La libre disponibilidad del lenguaje hace que sea una
herramienta para tener en cuenta en entornos empresariales. Ruby permite a los
desarrolladores que utilicen términos como elegante, interesante y divertido para describir
la experiencia de utilizarlo en el trabajo diario.
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ACTIVIDADES

TEST DE AUTOEVALUACION

1

38

Mencione al menos tres caracteristicas
del lenguaje Ruby.

¢Como se distribuye Ruby?

¢A qué se denomina Rails?

¢Qué tipo de arquitectura usa Rails?

¢ Qué significa que todo es un objeto
en Ruby?

6 ;Para qué sirve el comando irb?

7 ;Qué se puede hacer con Ruby?

8 ;Cuales son las desventajas de que sea
interpretado?

9 Mencione algunas deficiencias de Ruby.

10, En qué tareas como desarrollador puede
resultarle atil Ruby?



