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Curso de Linux con Ubuntu

Trabaja en tu PC

con Ubuntu

En esta entrega del curso de Linux te ensefiamos a configurar diversos aspectos de tu equipo, para mejorar
el rendimiento, personalizar el comportamiento del sistema, y conseguir que te encuentres cada vez mas cémodo

con Ubuntu, haciendo que se adapte mejor a tus preferencias y necesidades.
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1 Consejos de escritorio

Guia del curso

Cap. 1 Bienvenido al mundo de Linux
Qué es Ubuntu. Instalacién. Ubuntu live.
Escritorio de Linux basico

PCIn°
Cap. 2 Configura Ubuntu en red '
Configuracion de red local. Internet.
Configuracién del Cortafuegos. 3
Redes Windows (samba). Wireless. PCIn®:

Cap. 3 Instala y actualiza aplicaciones
Aplicaciones empaquetadas. Aiadir y quitar
aplicaciones. Gestor de paquetes Synaptic.
Gestion de paquetes mediante la linea de 6rden
Instalar un sélo archivo de paquete. Repositorios
adicionales. Actualizaciones. PCI nf

Cap. 4 Trabaja en tu PC con Ubuntu
Consejos de Escritorio. Archivos. Particiones.
Arranque. Kernel. Fecha y hora. Hardware.
Impresoras.

PCIn°47
Cap. 5 Disfruta del multimedia con Linux
Musica. Video. Formatos restringidos: cédecs,
MP3, DVD... Aplicaciones multimedia. Edicién
de imagenes. Aceleracién 3D. Juegos. PCin°

Si has seguido las anteriores entregas, a estas
alturas ya debes tener un sistema plenamente
funcional, instalado en tu maquina, conectado

a Internet, y con las aplicaciones que quieras.
Lo que quiza necesites ahora son unos cuantos
consejos o trucos para personalizar el comporta-
miento de tu Ubuntu, de forma que estés com-
pletamente comodo con ella. Seguramente no
necesites utilizar todos ellos ahora mismo, pero
antes o después pueden serte Utiles.

1 1 Edita los men(s

Para personalizar los menUs principales de Ubun-
tu (Aplicaciones, Lugares y Sistema) pulsa con
el botdn derecho sobre cualquiera de ellos, y
selecciona Editar mends. Se abrira el editor de
mends, llamado Alacarte, desde el que podras
modificar o eliminar las entradas ya existentes, y
afiadir nuevas.
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Para afiadir una nueva entrada de mend esco-
ge en el panel izquierdo el submend en el que
quieres crearla. Luego selecciona Archivo/Nueva
Entrada. Veras la pantalla de Nueva entrada,
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donde debes introducir los datos de la nueva
entrada de men( a crear. Estos son la Orden (&
nombre del ejecutable que quieres lanzar con
este mend), el Nombre (el texto que aparecerd
en el ment), el Comentario (aparecera al lado
del nombre), y un Icono.

F> TEEEEEEEEATOT de entradas
Nombre: Enemy Territory

l
Comentario: ’
Orden: [

et] ‘ - } {Egamin
Sin iconol (] Ejecutar en termi

Para modificar una entrada, seleccionala y pu
en el mend Editar/Propiedades. Accederas a un
pantalla similar a la de la entrada nueva, donde
puedes modificar sus valores. Si lo que quieres
cambiar el orden de las entradas del mend, pug:

lcono:




des moverlas arriba y abajo mediante las flechas
del lado derecho de la ventana.

Por dltimo, para que desaparezcan entradas del
mend, tienes dos opciones. Por un lado, s6lo

se visualizaran las entradas con la casilla de
verificacion marcada. Asi que puedes desmarcar
las entradas que quieres ocultar. Pero si lo que
quieres es eliminar una entrada completamente,
marcala y selecciona Editar/Borrar (solo para

entradas que hayas creado ta).
1 2 Inicia un programa
&= manualmente

En lugar de seleccionar un programa en un men(
(o para los programas que no estén en ninggn
mend) puedes iniciar su ejecucién de forma ma-
nual. Una forma seria invocarlo a partir de una
Terminal, pero en general lo mas comodo es lan-
zarlo mediante la ventana Ejecutar aplicaciones.
Esta ventana se abre utilizando la combinacién

de teclas Alt + F2. Basta con que escribas el
nombre del programa a ejecutar y pulses Enter.

Ejeehtar ana apneacion

[glxgearsi

[J Ejecutar en una terminal | Ejecutar con el archivo...

D Mostrar la lista de aplicaciones conocidas

l :-Qancelarl { & Ejecutar ]
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1 3 Muestra iconos especiales
*™ en tu escritorio

El escritorio de Ubuntu esta limpio de iconos, de
forma que puedes personalizarlo a tu gusto. Pero
hay algunos iconos especiales que mucha gente
encuentra comodo tener en el escritorio, como
son el icono de Equipo, el de la Carpeta de ini-
cio y el de la Papelera.

Si quieres que estos iconos aparezcan en tu escri-
torio, puedes hacerlo mediante el editor de confi-
guracion de Gnome. Para abrirlo, pulsa las teclas
Alt + F2 para abrir la ventana Ejecutar aplicacio-
nes, y en ella escribe gconf-editor. En el editor
selecciona apps/nautilus/desktop, y marca las
casillas de computer_icon_visible (para mostrar
el icono de equipo), home_icon_visible (para
mostrar el icono de la carpeta de inicio) y
trash_icon_visible (para mostrar la papelera).
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1 Inicia tu sesién
automaticamente

Como ya habras comprobado, en los sistemas Li-
nux la seguridad es un aspecto muy importante.
Sin embargo, no todos los casos son iguales, y
hay aspectos de seguridad que puede que no te
interesen, y prefieras a cambio una mayor co-
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modidad. Un claro ejemplo de esto es la obliga-
cién de introducir tu usuario y contrasefia cada
vez que arrancas el ordenador. Si este nivel de
seguridad no es necesario para ti, puedes confi-
gurar tu Ubuntu para que arranque directamente
con tu usuario. Para conseguirlo, ve al men(
Sistema/Administracion/Ventana de entrada
(requiere que introduzcas tu contrasefia). En la
pestaiia Seguridad selecciona la casilla Habi-
litar Inicio de sesién automatico, y escoge el
usuario con el que quieres arrancar automatica-
mente a partir de ahora.

BTETATENCias de Ta ventana deentrada’

Local ] Remata ]Accesibiﬁdad{ Seguridad [ Usuarioﬂ

# Activar entrada automaética

Usuario: |pci
(] Entrada temporizada

Seguridad
() Permitir entrada local al administrador de sistema

[} Activar mensajes de depuracién al registro del sistema

@ Denegar las conexiones TCP al servidor Xserver
Desactiva el reenvio de X, pero no afecta a XDMCP.

Retardo para reintento de entrada: |1 : segundos

Configurar servidor X...

Ten en cuenta que si en un momento dado quie-
res utilizar otro usuario, siempre podras cerrar
la sesion del usuario actual y acceder asi a la

pantalla de login.
“ 5 Cambia el programa para
™ abrir un tipo de archivo

Cuando haces doble clic sobre un archivo, au-
tomaticamente se ejecuta el programa prede-
terminado para ese tipo de archivos, y se abre
con dicho programa. Para modificar el programa
predeterminado para un tipo de archivos, haz
clic con el botén derecho sobre un archivo del
tipo a cambiar, y escoge Propiedades en el
mend contextual. En la ventana de Propiedades,
escoge la pestafia Abrir con. Veras una lista de
aplicaciones (puedes afiadir mas aplicaciones a
la lista mediante el boton Afiadir). Selecciona la
aplicacion que quieras, y a partir de ahora sera la
predeterminada para este tipo de archivos.

Propiedades de song mpa

Basico } Emblemas I Permisos I Abrir con [Nntas I SonidojVideo I

Seleccione una aplicacién para abrir Song.mp3 y
otras de tipo «Audio MP3»

lo @ Reproductor de misica Rhythmbox
'@ % Reproductor de peliculas Totem

[tramear] [~ o]
1 6 Ejecuta aplicaciones
& al arrancar

Es probable que quieras que algunas aplicaciones
se ejecuten automaticamente cuando ingresas en
el sistema (por ejemplo, un programa de mensa-

- CoffPyter

Opciones de la sesién | Sesién actual{ Programas al inicio L

4k Afadir

gnome-volume-manager --sm-disable A

Programas adicionales al iniciar:

Comando
update-notifier

gnome-power-manager

jeria instantanea como Gaim, el cliente de correo
electronico, o el Azureus para descargas por
Bittorrent). Esto puedes configurarlo facilmente
en el mend Sistema/Preferencias/Sesiones, en
la pestafia Programas al inicio. Puedes gestionar
la lista de programas que se ejecutaran automa-
ticamente mediante los botones Afadir, Elimi-
nar y Editar. Es posible que algunos programas
se afiadan automaticamente a esta lista al insta-
larlos, asi que esto también te sirve para evitar

su ejecucion automatica si no la deseas.
‘l 7 Cambia las aplicaciones

“# preferidas
Aparte de las aplicaciones predeterminadas para
abrir cada tipo de archivo, también existen unas
aplicaciones preferidas para realizar ciertas ta-
reas, como trabajar con el correo electrénico,
acceder a la web o abrir un terminal.
Puedes personalizar estas preferencias para uti-
lizar las aplicaciones que td quieras. Para ello,
selecciona las opciones Sistema/Preferencias/
Aplicaciones preferidas.
Verds una serie de pestafias con elementos per-
sonalizables. Por ejemplo, para utilizar como

gestor de correo Mozilla Thunderbird selecciona
la pestaiia Internet, pulsa sobre el combo del

AplCAtibRes pPrefenaas

oeermee R

Navegador web

@ [Personalizar

o

Comando: Lgnome-www-browser%s}i

Lector de correo .

(] Ejecutar en un terminal

lPersonaIizar s l

Comando: |mozilla-thunderbird %s | [ Ejecutar en un terminal

il o Ayuda m Cerrar

lector de correo y escoge Personalizar, y en
el cuadro de texto Comando escribe mozilla-

thunderbird %s
Instala nuevos tipos

18 de letra

Puedes instalar nuevas tipografias a tu sistema,
que estaran disponibles en todos los programas
capaces de utilizar diferentes tipos de letra.

La forma mas sencilla para instalarlas es median-
te paquetes de tipografias, utilizando el instala-
dor de paquetes Synaptic.

Los principales paquetes que puedes instalar son:

e Tipografias internacionales (xfonts-intl-ara-
bic, xfonts-intl-asian, xfonts-intl-chinese,
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xfonts-intl-chinese-big, xfonts-intl-european,
xfonts-intl-japanese, xfonts-intl-japanese-
big, xfonts-intl-phonetic).

e Tipografias basicas TrueType de Microsoft
(msttcorefonts).

e Tipografias Ghostscript (gsfonts-x11).

También puedes instalar archivos individuales
de tipos de letra, descargados de Internet. En
general seran archivos ttf. Para instalarlos,
abre un navegador de archivos, y en la barra de
lugar escribe fonts://. A continuacion, tienes
que arrastrar el archivo con la tipografia dentro
de la ventana.

Archivo Edtar Wor i@ Marcadores Ayuda
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Después de instalar una nueva tipografia, para
que la reconozcan todas las aplicaciones debes
reconstruir los archivos de informacion de las
fuentes. Para ello, teclea en la linea de 6rdenes
de una terminal (o en una ventana de Ejecutar
aplicaciones): sudo fc-cache -f -v

‘I Personaliza el
*# administrador de archivos

El administrador de archivos por defecto de
Ubuntu es Nautilus. Logicamente, serd una de
las aplicaciones que mas utilices, por lo que
debes sentirte lo mas comodo posible con ella.
Existen varios aspectos que puedes personalizar,
para tenerlo a tu gusto.

Cambiar el modo de pantalla

Nautilus puede funcionar en dos modos distintos:
en modo navegador (el predeterminado de Ubun-
tu) y en modo espacial.

En el modo navegador la pantalla del adminis-
trador de archivos es capaz de mostrar cualquier
lugar en tu equipo, y va “navegando” entre los
distintos lugares. Cuando abres una carpeta se
actualiza la pantalla para mostrar el contenido
de esa carpeta. Y puedes recorrer tu navegacion
hacia delante y hacia atras con los botones con
dichos nombres.

En el modo espacial una ventana de Nautilus re-
presenta una carpeta en particular. Cada vez que
abres una carpeta, se abre una nueva ventana
del administrador de archivos. Ademas, se abrira

2 Archivos

la ventana en el mismo lugar y del mismo tama-
fio en que fue abierta la dltima vez (de ahi el
nombre de “espacial”, porque guarda informacion
de tamafo y posiciones de las ventanas).

Para cambiar de un modo a otro, desde una
ventana de Nautilus selecciona el ment Editar/
Preferencias. En la pestaiia Comportamiento
veras una casilla llamada Siempre abrir en una
ventana de navegador. Con la casilla marcada,
Nautilus funcionara en modo espacial. Con la ca-
silla desmarcada, funcionara en modo navegador.

Xlii??J Mostrar § Columnas de la lista }wm prsvia?

Comportamiento
) Una sola pulsacién para activar los elementos
@ Doble pulsacién para activar los elementos
[ Siempre abrir en una ventana de navegador

[ Siempre usar |a barra de lugar de entrada de texto

Archivos de texto ejecutables
() Ejecutar los archivos de texto ejecutables al pulsar
() Ver los archivos de texto ejecutables al pulsar

@® Preguntar cada vez

Papelera
¥ Preguntar antes de vaciar la papelera o borrar archivos

{1 Incluir una orden «Borrar» que no utilice la papelera

Mostrar archivos y carpetas ocultos

Para ver los archivos y las carpetas ocultas en
una ventana de Nautilus, basta con que selec-
ciones el ment Ver/Mostrar archivos ocultos.
Pero también puedes configurar el administrador
de archivos para que siempre muestre este tipo
de archivos. Para ello, selecciona Editar/Prefe-
rencias, y en la pestafa Vistas marca la casilla
Mostrar los archivos ocultos y de respaldo.

Vistas ECompcrtamiema §Mnstrar , Columnas de la lista ivieta previa |

Vista predeterminada

Ver las carpetas nuevas usando: Vista icono :

Organizar los elementos: | Por nombre H

# Colocar las carpetas antes que los archivos

e

@ Mostrar los archivos ocultos y de respaldo;

Valores predeterminados para la vista de iconos

100% :J

Nivel de ampliacién predeterminado:

[} Usar distribucién compacta

[} Texto al lado de los iconos

Valores predeterminados para la vista de lista

Archivo Edtar Ver [ra Marcadores Ayuda
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Sistema de archivos

del sistema de archivos, una ruta a un ordenador
remoto, o direcciones especiales.
Para habilitar o deshabilitar la barra de lugar
puedes utilizar el mend Ir a/Lugar... (o la combi-
nacion de teclas Ctrl +L).

Acceder a ordenadores remotos

Ademas de ser un potente administrador de ar-
chivos locales, Nautilus también puede realizar
el papel de cliente en el acceso a diversos siste-
mas remotos. De esta forma, en una ventana in-
tegrada con el administrador de archivos, puedes
ver los ficheros de otro sistema como si fuesen
archivos locales.
Los sistemas a los que tiene acceso Nautilus
son FTP, SFTP, SSH, y carpetas compartidas de
Windows. Obviamente, para acceder a todas ella
hay que conocer el nombre o la direccion IP de
la maquina remota. La forma de acceso es siem-
pre mediante la barra de lugar.

e Para FTP, escribe:
ftp://nombredeusuario@maquinaremota
® Para SFTP, escribe:
sftp://nombredeusuario@maquinaremota
e Para SSH, escribe:
ssh://nombredeusuario@maquinaremota
e Para carpetas compartidas Windows, escribe:
smb://maquinaremota

Sustituye nombredeusuario por el nombre de
usuario que quieres utilizar para acceder a la
maquina remota; y sustituye maquinaremota
por el nombre o direccién de la maquina remot
a la que quieres acceder. Si es necesaria una
contrasefia para acceder, se te solicitara. Si
no hubiese un nombre de usuario (anonymous,
anénimo en inglés) omite el nombre de usuario
y el simbolo de @.
También puedes establecer enlaces permanentes:
a las maquinas remotas, utilizando el mend Lu-
gares/Conectar con el servidor... e introducien-
do los detalles de la conexion.

Nivel de ampliacion predeterminado: | 50% v

Valores predeterminados para la vista de arbol

ikl

# Sélo mostrar las carpetas

Abrir la barra de lugar de Nautilus

La barra de lugar es un campo de texto en el
que puedes especificar una direccién para que a

abra Nautilus. Esta direccion puede ser una ruta

| ftp: download.nvidia.com &, 100% & | ver como konos.
br_pos content developer DirectLink dmp3000
downloads downloads_emea freabsd image kit i
et =t - -t [P
ndemand ndemand_emea novell podcasts sol
- - - =i Pt
stereo swarron wi video Windows

Si estas acostumbrado a utilizar alguno de los
sistemas operativos Windows, es probable que
encuentres algo confusa la navegacién por el sis-
tema de ficheros de Linux.

Todo el sistema de ficheros de Linux es una Gnica
estructura jerarquica. Todo parte del directorio
raiz, representado por el simbolo ’/. A partir de
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i
ahi, la estructura se va descomponiendo en sub-
directorios (un directorio o subdirectorio es equi-
valente a lo que en otros sistemas se denomina
carpeta). Por lo tanto, no existe la unidad C:. La
distribucion de los discos y particiones en Linux
es diferente. Ya en la instalacion pudiste ver

I como se nombran los discos en Linux: el primer

CoffiPyter

disco duro es /dev/hda, el segundo disco duro &
/dev/hdb, etc. Las particiones del primer disco
duro (/dev/hda) seran /dev/hdal, /dev/hda2, ..
Estas dltimas son equivalentes a lo que en Win-
dows se llama C:, D, ...

Los sistemas Windows tienen una estructura
jerarquica independiente para cada particion. b



IEEETT computing | cusow

Linux, sin embargo, las particiones se conectan
(se “montan”, como se suele decir cominmen-
te) a la estructura jerarquica como un subdi-
rectorio mas (Ubuntu las monta colgando de la
carpeta /media).

Otra diferencia sutil pero importante es el se-
parador de directorios. En los sistemas Windows
se utiliza la barra invertida ("\) para separar
directorios, mientras que en Linux se utiliza la
barra simple (‘/"). Por ejemplo, una direccion de
Windows podria ser “c:\windows\system”, mien-
tras que una de Linux seria algo del estilo de
“/usr/bin”. No es que Linux vaya contra el estan-
dar, sino que utiliza el mismo separador de Unis,
que se lleva usando desde muchos afios antes de
que apareciera Windows.

Para complicar ain mas las cosas, al contrario
que en Windows, los archivos y directorios de Li-
nux son sensibles a maydsculas. Esto quiere decir
que en Linux los subdirectorios pci y PCI tienen
nombres distintos, y pueden colgar ambos del
mismo directorio.

3 Particiones

Permisos

El sistema de permisos de Linux es simple y efec-
tivo. Existen tres tipos de permisos:

e Ejecucién: si es para un archivo serd ejecutable
y si es para un directorio significa que puedes
pasar por él. Muchas veces es representado por
la letra X (de eXecute, en inglés).

e Lectura: si es para un archivo significa que pue-
des leerlo y si es un directorio es que puedes
leerlo también. Es representado por una R (de
Read, en inglés).

e Escritura: si es para un archivo serd que puedes
escribir en ély si es para un directorio significa
que puedes crear ficheros dentro de él. Se repre-
senta con una W (de Write, en inglés).

También existen tres tipos de roles sobre los que
se aplican estos permisos. Un archivo pertenece a
un usuario y a un grupo:

e Usuario: el propietario del archivo.
® Grupo: grupo al que pertenece el archivo.
© Otros: los demas usuarios.

Por lo tanto, puedes definir distintos permisos
para un archivo dependiendo de quién vaya a
acceder a éL. Por ejemplo, el usuario puede tener -
permiso de lectura y escritura; en cambio, los
miembros del grupo exclusivamente permiso de
lectura, y que el resto de usuarios no sean capa-
ces, siquiera, de leerlo. i
Por otra parte, puedes cambiar los permisos de
cualquier archivo del que seas propietario. Para
ello, tienes que pulsar con el botén derecho del
raton sobre la carpeta o archivo que quieras, y
selecciona la opcién Propiedades en el mend con
textual. En la pestafia llamada Permisos tienes
casillas para dar o quitar cada uno de los permi-
sos a cada uno de los roles.

Aunque en el momento de la instalacion ya tu-
viste que gestionar tus particiones, es posible
que en un momento dado necesites modificarlas,
cambiar tamafios o particionar un nuevo disco
duro. Para ello puedes utilizar la herramienta
GParted (Gnome Partition Editor, o Editor de Par-
ticiones de Gnome), que te permite realizar estas
tareas mediante una interfaz grafica.

Lo primero que tienes que hacer es instalar el
paquete que contiene esta aplicacion. Para ello,

GParted Editar Ver Dispositivo Particion Ayuda

Idevihdal
13.47 GiB

~ |2 /devihda (18.63

idevihdaz
4.40 GiB

usado

Wfataz Wexta W linuxswap W sin asignar sin usar

Particion
fdevhdel & B fataz
/devhdaz @ M ext3
/devhdaz @ B linux-swap 776.59 Mig.

L ] 7.84 MiB.

Sistemna de archivos Tamafio Usado Libre Opcior
881.34 M8 boot lba

122 Gig

13.47 GiB
4.40 GiB.

12.61 Gi8
3.18 GiB

4 Arranque

desde Synaptic, instala el paquete gparted.

Si en tu disco duro tienes alguna particion en
formato NTFS, y también quieres gestionarla,
instala también el paquete ntfsprogs. Y, para
particiones de Mac, instala hfsutils. Una vez
instalado, puedes abrirlo desde el men( Siste-
ma/Administracién/Editor de particiones de
Gnome. Automaticamente se analizaran las par-
ticiones de tus discos duros, y se mostrara esta
informacion en la pantalla.

Por defecto, apareceré la informacion de tu
primer disco duro (hda), pero arriba a la dere-
cha tienes una ventana desplegable para elegir
otros dispositivos.

Para modificar de cualquier forma una particion,
necesitas que esté desmontada. Y para desmon-
tarla no puede estar en uso, asi que debes cerrar
todos los programas, ventanas o terminales que
estén accediendo a ficheros de esa particion.
Puedes desmontar una particion desde el propio

GParted haciendo clic con el boton derecho del
ratdn en una particion que salga con un icono de
un candado, y escogiendo Desmontar. Una vez
desmontada la particién, ya puedes actuar sobre
ella, mediante las siguientes acciones:
Redimensionar: cambia el tamafio

Mover: mueve de sitio en el disco la particion
seleccionada.

Borrar: elimina por completo una particion.
Copiar: copia una particion.

Pegar: pega la particion copiada.

Convertir a: transforma una particion a otro sis-
tema de archivos: por ejemplo de FAT a FAT32.
Aplicar: procede a realizar todas las 6rdenes que
se hayan indicado. No hay un limite al ndmero
de operaciones que se pueden hacer de una sola
vez, pero es preferible realizarlas una a una.
Una vez que apliques los cambios, el programa
volvera a leer la informacion de las particiones
del disco y te presentara el estado actual.

Durante la instalacion de Ubuntu, uno de los
elementos que se instalan es un gestor de arran-
que. Este es el primer programa que se ejecuta al
arrancar el ordenador. Es el responsable de cargar
y transferir el control al nicleo de un sistema
operativo (como el ndcleo de Ubuntu). A partir
de ese momento, es este nicleo el encargado de
inicializar el resto del sistema operativo.

El gestor de arranque que utiliza Ubuntu es GNU
Grub. Grub es un programa muy potente, capaz
de cargar una amplia variedad de sistemas ope-
rativos, tanto libres como propietarios (muchas
veces a través de una carga en cadena, es decir,
invocando a otro gestor de arranque pertenecien-
te al sistema propietario a cargar, como se hace
para sistemas Windows).

Una de las principales caracteristicas de Grub es
su flexibilidad. Es capaz de leer diversos sistemas
de ficheros y formatos de ndcleos, de forma que
puede cargarlos sin necesidad de conocer su
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ubicacion fisica en el disco (el sector en el que
comienza el nicleo). En lugar de eso, basta con
especificar la particion y el archivo que define
el ndcleo. Se trata de un programa bastante
complejo, con muchisimas opciones. Pero para
personalizar tu sistema de arranque no es nece-
sario que lo conozcas en profundidad. Basta con
que sepas que toda la configuracion de Grub se
mantiene en el fichero /boot/grub/menu.lst. Este
fichero es de sistema, por lo tanto necesitaras
privilegios de administrador para trabajar con éL.
Por tanto, cada vez que quieras editarlo, abre la
ventana Ejecutar aplicaciones con Alt + F2, y
escribe gksudo gedit /boot/grub/menu.lst

41 Haz una copia de seguridad

Antes de empezar a modificar el contenido del
fichero de configuracion de Grub, es muy im-

CorfiByter

portante que hagas una copia de seguridad. Si
cometes un error y estropeas el fichero, el gestor
de arranque no funcionard, y por tanto no podras
iniciar tu sistema.

Para hacer la copia, abre una terminal, y escri-
be sudo cp /boot/grub/menu.lst /boot/grub/
menu.lst.bak.

De esta forma, si hubiese algin problema con tus.
cambios y no pudieses arrancar el sistema, basta-
ria con que arrancases mediante un CD Live (por
ejemplo, el propio CD de Ubuntu), accedieras a
particion donde tienes instalado Ubuntu, y res-
taurases el archivo original desde la copia.

Z} Cambia el sistema
-@= gperativo de arranque
Por defecto, Grub esta configurado para arrancar

con el nicleo més reciente de Ubuntu que teng
instalado. Si quieres cambiar este comportamien
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to, y que el sistema operativo que se arranque
por defecto sea otro, basta con que modifique
una linea en el fichero de configuracion.

Edita el fichero menu.lst, y localiza la linea
default 0. Cambia el 0 por el nimero de entrada
del ment que quieres por defecto. Ten en cuenta
que Grub comienza a contar desde el cero, por lo
que la primera entrada del mend corresponde al
ndmero 0, la segunda al nimero 1, etc.

Por dltimo, guarda el archivo. Los cambios esta-
ran activos en el proximo arranque.

3 Cambia el tiempo de
arranque por defecto

Cuando ves el mend de Grub hay una cuenta
atras para que selecciones una u otra entrada,
antes de arrancar con la opcién por defecto.
También puedes personalizar el tiempo que dura
esa cuenta atras.
Localiza la linea
que dice timeout
5, y modifica el

5 por el nimero
de segundos que
quieres que se
muestre el mend.
Tras guardar el
archivo, los cam-
bios estaran acti-
vos en el proximo
arranque.

5 Kernel
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Debian GNU/Linux, kernel 2.6.15-26-K7

Debian GRU/Linux, kernel

Other operatin:

Men( de arranque grafico

Aunque el arranque mediante Grub es funcional, su
interfaz en modo texto no es precisamente estética.
Para solucionar esto, la gente de SUSE (otra distri-
bucién de Linux) cre6 GFXBoot, que es un reemplazo
de Grub, incorporando soporte para imagenes con
mayor calidad estética. Mas alla de eso, no tiene
nada de diferente con respecto al funcionamiento
normal de Grub. Si quieres un arranque mas vistoso,
no tienes més que seguir estos pasos.

Primero, debes instalar el paquete grub-gfxboot.
No estéa disponible en los repositorios oficiales de
Ubuntu, asi que tienes que descargarlo e instalarlo
td mismo. Para ello, abre una terminal mediante el
menU Aplicaciones/Accesorios/Terminal. Para des-
cargarlo, escribe wget http://quasarfreak.googlepa-
ges.com/grub-gfxboot_0.97-5_i386.deb

A continuacién, desintala el grub e instala el nuevo con

las siguientes lineas:

tithuntu

6.1¢

oo En la Gltima linea
36+ debes cambiar /dev/

Grub. Si no lo sabes,

sudo apt-get remove grub
sudo dpkg -i grub-gfxboot_ 0.97-5_i386.deb
sudo grub-install /dev/hdal

hda? por el dispositivo
donde tienes instalado

para conocerlo ejecuta:

cat /boot/grub/menu.lst | grep kopt=root=/dev/
y fijate en la salida en que /dev/hd** esta:

## e.g. kopt=root=/dev/hdal ro
# kopt=root=/dev/hda2 ro

(en este caso seria /dev/hda2). Con estos pasos ya
tienes instalado grub-gfxboot. Lo siguiente es insta-
lar un tema (una combinacién de imagenes y colo
para el men(). Puedes bajar temas de diversos siti
en Internet (busca “gfxboot themes” en cualquier
buscador). Por ejemplo, el tema Fuzzy Blue puedes
descargarlo de la direccién web ubuntuforums.org/
showpost.php?p=1272301&postcount=71.

A continuacién, debes descomprimir el zip con el
tema, y copiarlo dentro de /boot/grub:

unzip bluspashgfxboottheme.zip

sudo cp message.bluesplash /boot/grub/

El dltimo paso es
sencillo, debes editar
el fichero de configu-
racién de Grub para
indicarle que utilice ese tema. Para ello ejecuta:
sudo gedit /boot/grub/menu.lst

y agrega esta linea al comienzo del fichero:
gfxmenu /boot/grub/message.bluesplash

La préxima vez que reinicies, tendras un gestor de
arranque grafico.

Por motivos de compatibilidad, Ubuntu instala
un kernel optimizado para ordenadores 386.
Como los PCs estan disefiados de forma que sean
compatibles con las versiones antiguas de los
microprocesadores, de forma que al distribuir

un nicleo para un microprocesador tan antiguo
Ubuntu se asegura de que funcionara sin proble-
mas en cualquier PC. No obstante, este kernel
no esta utilizando ni de lejos la potencia de los
microprocesadores actuales. Por lo tanto, es con-
veniente que instales un nucleo optimizado para
tu sistema. Los nicleos disponibles para Ubuntu
son los siguientes:

® linux-386: optimizado para procesadores 386
(por defecto).

® linux-686: optimizado para procesadores
Pentium Pro/Celeron/Pentium II/Pentium III/
Pentium IV.

et s

Archivo Editar Paquete Configuracié

¢ v
Recargar Marcar todas las actualizaciones  Aplicar
Todo = Paguete
linux-686 2% linux-686

[J <3 linux-686-smp

Propierdades

Buscar

Versién instalada  Ultima versién
2.6.15.25

2.6.15.25

=
BN

4]

z : T
| Secciones ||

Estado

E Buscar “Eersonalizado

— /' Complete Linux kernel on PPro/Celeron/PII/P111/PIV.
! This package will always depend on the latest complete Linux kernel available
l for Pentium ProjCeleron/Pentium IlfPentium lli/Pentium IV.

R paquetes listados, 1073 instalados, 0 rotos. 5 para instalarjactualizar, 0 para eliminar; se usaran 86,0 MB

| ® linux-686-smp: optimizado para procesadores

Pentium Pro/Celeron/Pentium II/Pentium III/

iQué es un Kernel?

En informética, el ndcleo (al que casi siempre se
conoce, alin en espafiol, con el anglicismo kernel)
es la parte fundamental de un sistema operativo.
Es la pieza de software que permite gestionar los
recursos del sistema, y permite la comunicacién
entre el hardware del ordenador y el resto del soft-
ware en ejecucion. Al ser el componente basico de
un sistema operativo, el kernel ofrece la capa de
abstraccion de nivel mas bajo para que las aplica-
ciones puedan manejar recursos. En general, pone
a disposicion de las aplicaciones estos recursos a
través de mecanismos de comunicacién entre pro-
cesos y llamadas al sistema.

Entre sus principales tareas (aunque no las Gnicas)
se encuentra:

* Administracién de la memoria para todos los pro-
gramas y procesos en ejecucion.

* Administracion del tiempo de procesador que los
programas y procesos en ejecucion utilizan.

 Permitir el acceso a los diversos componentes
hardware del ordenador.

Al ser el nicleo una pieza tan fundamental del sis-
tema es muy importante que esté lo mas optimiza-
do posible para tu equipo.
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Pentium IV con SMP (sistemas multiprocesador):

i @ linux-k7: optimizado para procesadores AMD

Duron/Athlon.

| @ linux-k7-smp: optimizado para procesadores

AMD Duron/Athlon con SMP (sistemas multi
procesador).

{ Instalar un kernel optimizado para tu maquina
| es una tarea muy sencilla. Basta con que ins-
| tales el paquete adecuado desde un gestor de
| paquetes como Synaptic. Se instala como un

| paquete mas, y automaticamente modifica el
| gestor de arranque para que la proxima vez qu
| tengas que reiniciar la maquina se arranque

i con este nicleo.

! Una vez que estés utilizando un kernel optimi=
{ zado para tu arquitectura, sequro que aprecias
| un considerable aumento de la velocidad de tu
i sistema Ubuntu.



Fecha y hora

curso V) | Computing JaETeilse

justar la fecha y la hora del sistema es  |Hora: [ [§ ¢ [or [ : [ sl| Si lo que prefieres es que se realice una
na tarea trivial, pero muy habitual. Bas- |eecha: [« octubre » <2006 1| sincronizacién automatica, de forma que
acon que pulses con el boton derecho R T e s dom || tu ordenador esté siempre en hora, marca
el raton sobre la hora que te aparece en 1 la casilla Sincronizar periédicamente el
abarra superior, y selecciones Ajustar 2 3 4 5 6 7 8 reloj con servidores de Internet. Lo mas

ay hora en el mend contextual. 9 10 1 12 13 14 15 seguro es que te avise de que no tienes
ledes ajustar la hora de forma manual o 1 12 18 i 20 21 2 instalado el soporte de NTP, y te pregunte
ncronizarla con servidores de Internet. jg ;41 - i 7 o # si quieres instalarlo. Dile que si, y a partir
stos servidores mantienen una hora “ofi- e — peeesessemee: de ahora el sistema ajustara la hora au-
dl", que se supone exacta. Zona horaria: ~ Europe/Madrid [ﬁ!seleccione la zona horaria---l tomaticamente. Si incluso quieres decidir
s ncromzar la’hor:i\ con e,StOS seni- @ Sincronizar periédicamente el reloj con servidores de internet: [ Seleccionar servidores... 1 de que serv1d9res coger_la hora, puedes
ores pulsa el boton Sincronizar ahora. pulsar Seleccionar servidores.

Hardware

soporte de hardware de Ubuntu es realmente
leno. La mayoria del hardware Plug&Play del
ercado es detectado y soportado automatica-
ente por el sistema al arrancar, sin que tengas

la direccion wiki.ubuntu.com/HardwareSu-
port tienes (en inglés) una extensa recopilacion
jbre el hardware soportado por Ubuntu, y, como
ledes ver, la mayor parte de los elementos es-
n soportados “out the box”, es decir, automa-
amente. Por lo tanto, si qu1eres afiadir algln
emento de hardware a tu equipo, lo més seguro

|| pispositiva | Pt | Avanzada |
Computer i} [ e T e A
®AC Adapter
[ OBattery Bay

Fabricante: ATI Technologies Inc
Dispaositive: Radeon Mability M& LY
Estado: Estado

©Processor ||| Tipo de bus pci

©Lid Switch
©Power Button
@ Power Button
®ALSA Timer Device

©PS/2 Mouse

982845 845 (Brookdale) Chif
'ams 845 (Brookdale) Chip

Tipo de dis| Unknown
Capacidad: Unknown

Impresoras

es que funcione sin problemas tan sélo conectan-

dolo (mas aln si te aseguras de que esta sopor-

tado en esa lista antes de comprarlo).

No obstante, cuando un elemento no funciona,
conseguir que el sistema lo reconozca puede

ser complejo. Logicamente es imposible que te

detallemos aqui como solucionar cada uno de
los problemas que pueden surgir al instalar cada
producto del mercado. Pero la parte buena es
que la comunidad de usuarios de Ubuntu es tan

amplia que lo mas probable es que alguien haya

conseguido solucionar cualquier problema antes
de que te surja, y haya documentado los pasos

a sequir. Existen muchas paginas en Internet

dedicadas a explicar como configurar diferentes
piezas de hardware bajo Ubuntu. Una buena re-
copilacion de problemas frecuentes la tienes por

ejemplo en www.guia-ubuntu.org/hoary/doku.
php?id=administracion:hardware

Para obtener informacion sobre el hardware ins-

talado en tu maquina (y ver qué ha reconocido

Ubuntu, y cémo) existe una potente herramienta:

el Administrador de dispositivos. Puedes abrirla

mediante el mend Sistema/Administracién/Ad-

ministrador de dispositivos. En el panel de la
izquierda veras una extensa lista con todo el
hardware que se ha detectado en tu ordenador, y
si seleccionas cualquier elemento el panel de la
derecha te mostrard sus caracteristicas.

Ubuntu Device Database
Submission Tool

Los desarrolladores de Ubuntu se esfuerzan en dar
soporte a todo el hardware posible, pero a veces
algunos elementos no se reconocen. Por ello ofre-
cen una herramienta con la que puedes contribuir
a que Ubuntu sea cada vez mejor, a la vez que
solucionas un problema. Imagina que Ubuntu no
es capaz de reconocer tu tarjeta de sonido. Puedes
utilizar esta herramienta para enviar un informe a
los desarrolladores de Ubuntu, con detalles de la
tarjeta de sonido (el tipo de chipset utilizado) y de
esta forma contribuir a que en la préxima version
se incluya soporte para ella. Para acceder a esta
herramienta utiliza el botén situado abajo a la dere-
cha en el administrador de dispositivos.

instalacion de una impresora en Ubuntu es muy
cilla y deberias conseguirlo sin problemas en
cos minutos, tanto para impresoras USB como
@ aquellas que utilicen el puerto paralelo. Casi
dos los modelos de impresora mas habituales,
distintos fabricantes como HP, Epson, Canon,
, funcionan en Ubuntu (unas mejor que otras).
aso de dudas o si estas pensando en adquirir
anueva impresora tienes una lista (en inglés)
tualizada en la direccion /www.linuxprinting.
gprinter_list.cgi?make=Anyone
conveniente que enciendas y conectes la im-
s0ra al ordenador antes de arrancarlo, para
gqurarte de que el sistema la reconoce durante
inicio. Una vez que tengas Ubuntu funcionando,
ntes de que tus programas puedan hacer uso
laimpresora, debes configurarla mediante la
ramienta de configuracion de impresoras. Para
3, selecciona el mend Sistema/Administra-
WImpresoras. Veras una pantalla con todas
impresoras que tengas ya configuradas o, si no
ies ninguna, al menos con el icono para instalar

una nueva. Haz doble clic en el icono Impresora

nueva, y comenzara el asistente para ayudarte en

los siguientes pasos.

El asistente tratara de detectar automaticamente
la marca y modelo de tu impresora, y te mostrara
una lista con las impresoras detectadas. Puede que
detecte diferentes modelos (vya que hay impresoras
compatibles), asi que selecciona el adecuado y
pulsa Adelante. Si no autodetecta la impresora,

tendras que indicarle el puerto de conexion que

usa (habitualmente USB o LPT1) y seleccionar el

fabricante y modelo manualmente. Para esto, ac-
tiva la casilla Usar otra impresora especificando

Paso 1 de 3: Conexion de la impresora
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Este asistente le ayuda a configurar una impresora.

Tipo de impresora: @ Impresora local
() Impresora de red |
@® Usar una impresora detactadn
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un puerto, selecciona en el mend desplegable el
puerto al cudl esta conectada tu impresora y pulsa
el boton Adelante. A continuacion, selecciona el
controlador que mejor se ajuste a tu impresora.
Casi con toda seguridad el asistente seleccionara
el adecuado, asi que puedes pulsar Adelante. Por
Gltimo, indica la informacién que quieras para des-
cribir tu impresora. Por lo menos debes asignarle
un nombre, y, opcionalmente, una descripcion y
una ubicacion. Por dltimo, pulsa el boton Aplicar,
y desde este momento ya podras hacer uso de la
impresora desde los programas de tu Ubuntu. Si
quieres, puedes probar la impresora imprimiendo
una pagina de prueba. Para ello, pulsa con el
botén derecho sobre el icono de tu impresora, y
selecciona Propiedades. En la pantalla de propie-
dades podrés configurar diferentes aspectos de la
impresora. Pulsa Imprimir pagina de prueba y en
un momento veras una pagina con el logotipo de
Ubuntu y las pruebas de impresion. Con todo esto,
solo te queda disfrutar del multimedia con Linux.
Pero esto lo veremos en el proximo capitulo.
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